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Передмова

Пропонований вам посібник присвячено одному з напрямків інформа-
ційних технологій, який наразі розвивається найбільш динамічно _ це
вебтехнології. Важко уявити без них хоча б один аспект людської ді-
яльності: працюємо ми чи навчаємось, відпочиваємо чи спілкуємось
з друзями. Саме завдяки цим технологіям ми готуємось до ЗНО, ви-
вчаємо іноземні мови, використовуючи різноманітні онлайн-платформи,
обмінюємось «сторіса в Інстаграмі, «лайкаємоа сторінки у Фейсбуці,
замовляємо квитки на потяг або концерт, слухаємо музику, перегляда-
ємо фільми, читаємо книжки, купуємо будь-що або просто, не виходячи
з власної квартири, мандруємо залами видатних музеїв або віддаленими
куточками нашої планети.

Посібник складається з п'яти розділів, кожен з яких присвячено пев-
ному аспекту розробки сайта.

В розділі 1, який називається «Напрямки та інструменти вебди-
зайнуа, ви познайомитесь із сучасними тенденціями вебдизайну, класи-
фікацією та структурою сайтів, отримаєте відомості про види цільової
аудиторії та механізми її визначення, дізнаєтесь про сервіси для роботи
з соціальними медіа та інструменти веброзробника. Стислий огляд попу-
лярних редакторів коду допоможе обрати найкращий для подальшої ро-
боти саме для вас. Також ви навчитесь власноруч розробляти структуру
сайту за допомогою онлайн-інструментів.

Розділ 2 «Проектування та верстка вебсторінок» присвячено безпо-
середньо проєктуванню та верстці сайту. В ньому розглядаються основні
теги мови гіпертекстової розмітки, правила застосування каскадних
таблиць стилів, наводяться основи адаптивної верстки та способи до-
сягнення кросбраузерності. Особлива увага приділяється сучасному стан-
дарту НТМ|_5+СЅЅ3, який базується на відокремленні дизайну документа
від його вмісту.

Родзинкою посібника є екскурс в історію: створення та становлення
Всесвітньої павутини, «війна браузеріва, розвиток верстки - від давньої
фіксованої до сучасної чуйної (ґезропзіие).

Розділ З «Графіка та мультимедіа для вебсередовищаа продовжить
знайомити вас із версткою сайта, але тепер мова піде про використання
статичних зображень, анімаційних ефектів та підключення аудіо- та ві-
деофайлів до сайту.

Зверніть увагу на те, що кожен параграф розділів 2 та З супроводжу-
ється практичними роботами, присвячєними темам параграфів, що дає
змогу одразу застосувати отримані знання на практиці.



У розділі 4 «Вебпрограмуванняі ми зосередимося на тому, який
вигляд має наш сайт із позицій бекенда, тобто з боку сервера. Будемо
говорити про вебпрограмування, створення інтерактивних сторінок, ва-
лідацію та види хостингу. Невеликим бонусом буде знайомство з досить
популярним наразі АРІ Сапчаѕ, який дозволяє створювати растрові зобра-
ження та анімацію за допомогою 1ачаЅсгірт.

І нарешті в розділі 5 «Основи дизайну та просування вебсайтаа мова
піде про базові правила ергономіки сайта й пошукову оптимізацію.

Таким чином, використовуючи посібник, ми пройдемо весь Шлях від
створення макета до перевірки на правильність коду та підключення
до хостингу. Познайомимося з основними трендами у вебдизайні, на
прикладах переконаємося в необхідності орієнтації на мобільні сайти,
з'ясуємо, що таке кросбраузерність і чому необхідно її підтримувати,
отримаємо початкові відомості про вебпрограмування.

Мабуть, не можна говорити про створення та супроводження сайтів
без достатнього ілюстративного матеріалу. Оскільки жоден друкований
підручник не зможе відобразити відео, кожен параграф посібника міс-
тить посилання (у вигляді 1212-коду) на презентацію з відеорядом, який
відповідає змісту параграфи.

У посібник також включено 12 практичних робіт, які дозволять опа-
нувати викладений у ньому необхідний навчальний матеріал.

Авторка сподівається, що цей посібник стане вашим надійним пу-
тівником у світі вебтехнологій і допоможе опанувати теоретичні основи
МОДУЛН ЗВ. ДОППМОГОЮ ЦЇКНВИХ ПРВКТИЧННХ ЗНВДННЬ ВП]_3В.В_
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РОЗДІЛ 1. Напрямки та інструменти вебдизайну

1-1 Основні тренди у вебдизайні
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Загальна кількість користувачів мережі інтернет постійно збільшу-
ється. Щодня -- на 1 млн нових користувачів. Розглянемо статистичні
дані, наведені на рис. 1.1. Упродовж останніх років незмінними залиша-
ються два тренди: необхідність швидкого завантаження сайтів та орієн-
тація на мобільні версії сайтів.

Рис. 1.1. Статистичні дані користування інтернетом у 2019 році за даними
Аналітичної агенції Ше Аге Ѕосіаі і ЅММ-платформи Нооіѕиіте

__ Швидкість завантаження сайтів
Під час завантаження сайта саме швидкість має вирішальне зна-

чення. У ході досліджень доведено, що людині достатньо трьох секунд
для того, щоб справити враження на оточуючих. Це стосується й сайта:
якщо за цей час він так і не завантажиться, великою є ймовірність того,
що відвідувач далі не чекатиме.

__ Орієнтація на мобільні сайти
Усе більше користувачів використовують для серфінгу інтернетом

саме смартфони. 85 Ґ/« користувачів впевнені, що на смартфоні сайт 'йо-
винен виглядати не гірше (а то й краще), ніж на моніторі стаціонарного
комп'ютера чи ноутбука.
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Мобільний перегляд впевнено випереджає десктопний, і загальний
дизайн сайтів стає все більш зручним для пальців. Дедалі частіше дове-
деться стикатися з навігацією, пристосованою до великого пальця.

Джош Кларк, фахівець у галузі мобільного дизайну, «дизайнер вза-
ємодії», як він себе називає, який вдало поєднує ергономіку та психоло-
гію мобільного дизайну, у книзі «Проектування для дотикул (зїоѕіъ Сіагіг,
Бєѕідпіпд Їоґ Тоисіъ) досліджує, як користувачі тримають свої мобільні
телефони та як їхні рухи мають оброблятися в процесі роботи з сайтом.
На його думку, меню «гамбургеръ (рис. 1.2), яке традиційно розташову-
ється вгорі сайтів, буде перенесено в нижню частину мобільних екранів.
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Рис. 1.2. Приклад меню «гамбургер»

Успіх сайта значною мірою залежить від якості дизайну, отже, дуже
важливо стежити за трендом. Потрібно розуміти, які напрями ввійшли
в моду у сфері сайтобудування, а які вже вважаються застарілими і від
яких варто відмовитися. Адже тренди у вебдизайні постійно зміню-
ються, удосконалюються, модернізуються.

Розглянемо напрями, які на початок 2020 року є найбільш популяр-
ними за версіями інтернет-журналів АШШШАН0 і Веѕіоптооо.

* Візуалізація даних - інфографіка сприймається як частина ди-
зайну. Візуалізація даних є цікавим і наочним способом подання
великих обсягів інформації.
Цей формат є дуже популярним серед користувачів, адже його можна

застосовувати всюди: від чисел і карт до складних алгоритмів. Рис. 1.1
є яскравим прикладом подібної інфографіки.

* Персоналізація сайтів _ найуспішнішими стануть сайти, орієнто-
вані на користувача, тобто ті, які надають інформацію з урахуван-
ням статі, віку і навіть особистих уподобань користувача. Відповідно
електронна комерція стане Ще більш витонченою.

* Зростання ролі тнпографіки _ зараз у тренді незвичайні шрифти,
різноманітні художні елементи, креативні прийоми на кшталт скла-
дання текстів із «газетних вирізока. З'явився термін євінтажна типо-
графіка» (стиль старовинної типографії).
Серед вебдизайнерів набуває популярності використання шрифтів із

зарубками (ѕегії) (рис. 1.3), заокруглених плит і текстових елементів, які
здаються більш старими.

Свого часу вважалося, що більш читабельними на екранах є Шрифти
без зарубок (рис. 1.4). Проте завдяки еволюції девайсів вибір шрифтів
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перестає бути проблемою. Набувають популярності так звані варіативні
Шрифти. Змінні літери, які поступово збільшуються і зменшуються, при-
вабливі для користувачів.

її ітеѕ <@\гіаІ Н

Рис. 1.3. Приклад шрифтів із зарубками Рис. 1.4. Приклад шрифтів без зарубон

- Пріоритетність відео-контенту - на *ґ'оиТиЬе щодня переглядають
близько 500 млн годин відео.
При цьому передбачається, що в 2020 році на призначений для ко-

ристувача контент припадатиме 80 % усього інтернет-трафіку. На лідиру-
ючі позиції серед інших компонентів вебдизайну вийдуть повноекранні
відео, оскільки вони е інформативними та зручними.

+ Синемаграфіка _ ці статичні картинки містять один анімований
(динамічний) елемент. Наприклад, це може бути статична компози-
ція з паруючою чашкою кави.
Таке поєднання фотографії та анімації є особливо привабливим

з точки зору маркетологів.
ч Геометричні форми (рис. 1.5) _ використання у вебдизайні різних

композицій геометричних форм було започатковано в 2016 році і, за
прогнозами, у 2020-му лише набиратиме популярності.
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Рис. 1.5. Використання геометричних форм у вебдизайні
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'І' ЗІ)-графіка (рис. 1.6) - актуальний тренд, який можна назвати при-
родною еволюцією плоского дизайну.
Тривимірні візуалізації забезпечують оновлення такого дизайну.

Результатом є поєднання ЗВ-реалістичних і плоских інтерфейсів, які
є складними та візуально цікавими. Вони «чіпляюты і привертають
пильну увагу користувача.

__ _ _ _

Рис. 1.6. Приклад тривимірної графіки

1- Яскраві кольори
Це тренд, який ніколи не втрачає актуальності. Використання граді-

єнту є багатофункціональною кольоровою тенденцією, що працює в ди-
зайні будь-якого типу. Це може бути цікавим способом розбити елементи
тексту, або виділити певний контент, або створити неординарне тло для
розміщення продукту. З точки зору колористики застосування градіентів
(рис. 1.7) є чудовою ідеєю. Тло сторінки, у створенні якого задіяний гра-
дієнт, викликає враження унікальності й свіжості.

" і Рис. 1.7. Приклад
_- використання градієнта1Е
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* Застосування розділеного екрана (спліт-екрана)
Ми неодноразово наголошували на тому, що дизайн сайтів має орі-

єнтуватися на мобільних користувачів. Відповідно з'являються шаблони
розділених екранів. Естетичний поділ екрана (насамперед за рахунок
кольору) передбачає, що сайт, призначений для перегляду на великому
моніторі, розподілено на дві панелі, які на екранах менших пристроїв
згортаються у вертикальні блоки. Це простий спосіб адаптивного по-
дання контенту (див. матеріал § 2.4). Переважна більшість вебдизайне-
рів переходять на асиметричне розбиття для змісту.

Подібне розбиття екрана передбачає певний взаємозв'язок контенту --
він доповнює або контрастує. Популярною є схема, коли під час наве-
дення миші на одну частину сторінки затінюється решта, що дає змогу
фокусуватися на вибраному (рис. 1.8).

І
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Рис. 1.8.
Спліт-екран

* Поширення використання штучного інтелекту
Штучний інтелект так чи інакше вже використовують Атагоп, |\Іе1:Г|іх

та ін. Насамперед це стосується чат-ботів, які надають потрібну інформа-
цію, наприклад під час обслуговування кліентів (рис. 1.9).

Із зростанням кількості користувачів, які використовують смарт-
пристрої у своїх будинках, і смартфонів для управління цими пристро-
ямипперевагкна більшість власників надає перевагу голосовим командам.

Згідно з результатами досліджень, наведеними на рис. 1.10, майже
43 % користувачів використовують голосовий пошук. Як наслідок зрос-
тає роль голосового інтерфейсу, налаштованого власником за допомогою
ключових слів і відповідних дій.

Голосові інтерфейси базуються на «читанні» вебсайтів для отри-
мання інформації та даних. Таким чином, все більше уваги приділяється
розробці сайтів, здатних взаємодіяти з голосовими інтерфєйсами.

Чат-бот (англ. Сішіітоґ) - комп'ютерна програма, розроблена на
основі нейромереж та технологій машинного навчання, яка веде розмову
за допомогою слухових або текстових методів. Програма імітує розмо-
ву з людиною в інтернеті, саме тому цей сервіс найкраще зарекоменду-
вав себе в месендэкерах (РасеЬооІ< Меѕѕепрег, ТеІе9ґат тощо).
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1.1. Основні тренди у вебдизайні

І-1-_-д-гг .- _-.г_-_:-.ц-_п__і-____._._: _ _ „___ _ __ ___._д_д_,_ -,_____ __,._.. __.. _ ._____._ _ _ __ _ _ _ _ _ __ ________ _ ___ _ ___- _ _

і І І іі ППППТ
І

Вціісі Січатроіѕ шітіч І/І/аіѕоп Аѕѕіѕїапі 5
і:ц:_щ_ц_

_ Соцгѕе омегуіеии

Ѕеіі-расесі 5 ітоцгѕ Ргее

 Ю, _
\/\/аіѕоп Соп\/егѕаііоп І
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Рис. 1.9. Приклад створення чат-боту засобами ІВМ Шаіѕоп Аѕѕіѕтапѕ
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ВИКОПИСТЗННЯ ГОЛОСОВОГСІ ПОШУКУ Та ГОЛОСОВИХ КПМЗНД

У процентному відношенні серед користувачів віком від 15 до Е-4 років, які
використовують голосовий пошук щомісяця на будь-якому деваисі
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Рис. 1.10. Дослідження з використання голосового пошуку

Нині все більшої популярності набуває візуальний пошук. Його до-
зволяють використовувати Ѕпарсічаі, Ріпїегеѕі (соціальний фото-сервіс),
І_епѕ, АІіЕхргеѕѕ та боо9|е І.епѕ. Піонером у візуальному пошуку був Атагоп
із його функцією Ріош. У 2014 році він використовував розпізнавання зо-
бражень для пошуку товару. `

бооріе |_епѕ _ застосунок для визначення об'єк.тів в обієктиві камери.
Він може виділяти назви в тексті і навіть телефони, відразу дозволяючи
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зателефонувати за вказаним номером. Він розпізнає більш ніж. 1 млрд
об'єктів.

У вересні 2018 року Ѕпарспаї (мультимедійний мобільний додаток
обміну фото та відео) у співробітництві з Атагоп оголосив про розробку
нової функції. Вона дозволяє користувачеві «сканувати» штрих-коди за
допомогою камери.

ЗАПИТАННЯ ДЛЯ ПЕРЕВІРКИ ЗНАНЬ `

1. Що таке чат-бот? Де використовують чат-боти?
2. Що таке синематографіка?
3. Наведіть приклади використання штучного інтелекту в сучасних

онлайн-платформах.
4. У чому перевага розподілених екранів?
5 Знайдіть в інтернеті статистику за 2017 та 2018 роки, аналогічну на-

веденій на рис. 1.1. Яку тенденцію ви можете простежити?
Які тренди, на вашу думку, будуть актуальними
в найближчому майбутньому?
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У березні 2019 року Всесвітня павутина відсвяткувала своє тридцяти-
річчя. Тім Бернерс-Лі, один із головних її розробників, запропонував
перший вебсервер, перший браузер (детальніше в §2.5) і редактор (їдіїогісі
1/Уісіе Йїео). Наразі кількість сайтів перевищує півтора мільярда і про-
довжує зростати. Щосекунди у світі зіявляються два сайти (рис. 1.11).
Дізнатись кількість існуючих сайтів можна завдяки проекту Іптегпет І_іуе
Ѕіатѕ (Ітсїр://ипмш.іп±егпет|іуеѕ'са'сѕ.согп/тотаі-пцтЬег-оі-игерѕітеѕ/).
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І Тотаі питіэег оі \/І/еЬѕі'сеѕ

1 691 207 347 ЇТ ' ' ' Рис. 1.11. Кількість сайтівї чи ь 'т г ' пт ._.____Ё_Ї'і' ЁЇЁ`"'"їЁЧ__'і*Ё“Ї*”. _ _________ __ на сьогодні
ІІ.
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Ознайомимося З класифікацією сайтів (рис. 1.12).
Інформаційні сайти є одними з найбільш популярних у мережі ін-

тернет і призначені для донесення до користувача будь-якої інформації.
. _- _ _ .'"___--__ '_.___ ..._.-1. __ _ _, -І_1_-_- _ _ --1. - _ _- _ г- _ 11_,_ - ..._ __ _ д
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Рис. 1.12. Класифікація сайтів

Тематичні інформаційні сайти _ ресурси, в яких практично всі сто-
рінки присвячені одній певній проблематиці або темі. У свою чергу різ-
нотематичні сайти охоплюють широке коло інформаційної спрямованості
і можуть висвітлювати велику кількість тематик і напрямків.

Новітні сайти виконують дуже важливе завдання _- вони повинні
донести до користувача різні новини, що відбувалися, відбудуться чи від-
буваються в цей момент. Такі сайти можуть спеціалізуватись на одній
певній тематиці або розповідати інтернет-спільноті про новини з різних
життєвих сфер людини.

Блоги. зустрічаються у Всесвітній павутині досить часто, рівень Їх-
ньої популярності стає дедалі вищим. Як і новинні сайти, блоги призна-
чені для того, щоб донести інтернет-спільноті ту чи іншу інформацію,
але З однією істотною відмінністю: автор описує свою особисту думку про
те, Що відбувається.

_1 '1 _ І ' -_-1-_; - -1--__ - -І, -1._1"'-_ ^- - 1 _- _ _ , _ _ _ _ ' ' 11. 1' _ _ "Ґ"' _ _ _ _ -1_'±'='7¬1¬*"'І"Ґ 1'-'Д

Умовно блоги діляться на дві категорії: особисті та корпоративні, кожна '
з яких виконує певну функцію. '

_ - - _ -1 _, _ н - . __ - _--_
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Особисті блоги. - категорія сайтів, у яку входять ресурси, створені
окремими користувачами, з метою донести широкому колу громадськості
думку автора з певної теми.

Корпоративні блога зазвичай створюються певними компаніями
як додатковий ресурс, який розкручує бренд, і часто є доповненням до
комерційного або корпоративного сайта. Вони виконують одне з двох
певних завдань: зміцнення звіязку між філіями та відділеннями або під-
вищення іміджу в очах потенційних та існуючих клієнтів.

Залежно від того, яку зі згаданих проблем має вирішувати корпора-
тивний ресурс, сайти поділяють на іміджеві та інформаційні. Іміджеоиіі
корпоративний сайт виконує одну з найважливіших функцій для ком-
панії - рекламну. На ньому зазвичай описується історія підприємства,
компанії або торгової марки, надаються докладні поточні відомості,
контактна інформація, містяться відомості про товари, що виробляються
та розповсюджуються, про послуги, які надаються.

На іміджевих сайтах можуть публікуватися різні новини, інформа-
ція про акції, знижки - все те, Що характеризує компанію перед клі-
єнтом. Такі сайти відрізняються оригінальним ексклюзивним дизайном,
поєднанням нестандартних елементів оформлення і рішень.

Інформаційний корпоративний сайт виконує не менш значущі функ-
ції - автоматизації та зміцнення звіязку між відділами та філіями,
обігу документів, управління персоналом тощо.

Пересічні користувачі інтернету зазвичай не мають відкритого до-
ступу до інформаційного корпоративного сайта, оскільки він призначе-
ний виключно для співробітників однієї організації.

Сайти-портфоліо і сайти-візитки сьогодні все частіше створюються
приватними особами, особливо фрілансерами, які намагаються привер-
нути увагу нових замовників і клієнтів, розрекламувавши свою роботу
і надавши результат її виконання.

Сайта-візитки призначені для того, щоб коротко подати інформацію
про свого власника широкому колу користувачів. Такі сайти налічують
більше ніж 20 сторінок.

Саіігти.-портфоліо призначені привертати увагу широкого кола по-
тенційних користувачів шляхом рекламування роботи, виконаної ком-
панією, щоб клієнт зміг вирішити, чи потрібно користуватися послугами
цієї компанії.

Комерційні сайти - одна з найбільш поширених категорій сайтів. Їх
основне призначення - продаж товарів інтернет-користувачам.
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Перші системи електронної комерції з'явилися понад 50 років тому
у США для замовлення транспортних квитків. А вже у 1990-х виникли
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перші інтернет-магазини, де люди могли купувати товари та оплачу-
вати їх банківськими картками. Наразі це є однією з найпотужніших
індустрій із величезним грошовим обігом, яка швидко розвивається
(рис. 1.13). І слід відзначити, що практично кожен українець від 1 до
12 разів на рік купує онлайн.

Саіітивітрини, або иосадкоеі сторінки (іаисііпд радо) _ сайти,
основним призначенням яких є не продаж готової продукції, а її ре-
клама. Найбільшого поширення вони набули серед компаній і підпри-
ємств, які виробляють товари.

Рис. 1.13. Купівля онлайн

За допомогою саііта-вітрини неможливо здійснити операцію купівлі-
продажу, оскільки він лише надає докладну інформацію про товар. Але
іноді на них зазначаються місця, де можна купити товар, який зацікавив.

Промо-сайти _ інтернет-ресурси, на яких рекламують певні послуги
або товари, зупиняючи особливу увагу на їхніх перевагах. Вони характе-
ризуються досить простою структурою, невеликим обсягом (до 10 сторі-
нок) і нетривалим терміном існування.

На сторінках промо-сайта містяться різні графічні матеріали, кон-
тактні дані компанії тощо. Якщо необхідно провести масштабну компа-
нію певного товару, промо-сайт стане чудовим помічником.

Інтернет-магазини призначені для продажу товарів різних категорій
у мережі в режимі онлайн. Відвідавши такий сайт, кожен користувач
Всесвітньої павутинн може вибрати товар, що його цікавить, дізнатися
про нього докладну інформацію і, в разі необхідності, здійснити замов-
лення.
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Дуже часто компанії пропонують користувачам усі свої лінійки това-
рів на одному сайті. Значно рідше створюються кілька ресурсів, на яких
представлено одну певну категорію поширюваної продукції.

Соціальні проекти включають форуми, спеціалізовані соціальні ме-
режі, мережі загальної спрямованості, сайти-спільноти та ін.

Форуми -_ спеціалізовані сайти, на яких користувачі мережі інтер-
нет можуть безперешкодно обговорювати різні новини, проблеми, жит-
тєві ситуації тощо.

Форуми можуть бути як спеціалізованими (обговорюються одна або
кілька проблем, повіязаних між собою), так і загальноспрямованими (об-
говорюються проблеми, абсолютно різні за тематикою, часом зовсім не
повіязані одна з одною).

Соціальні мережі покликані надавати інтернет-користувачам мож-
ливість знаходити одне одного і вести між собою спілкування в режимі
онлайн. Кількість користувачів соціальних мереж невпинно зростає
(рис. 1.14).
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Рис. 1.14. Кількість користувачів соціальних мереж
(у мільярдах)

Існують спеціалізовані соціальні мережі, які обієднують людей зі
спільними інтересами (хобі, професіями) (рис. 1.15).

Соціальні мережі загальної спрямованості збирають в одне коло для
спілкування людей, які зайняті в абсолютно різних сферах і мають різні
інтереси і хобі (рис. 1.16).

Окрему категорію сайтів становлять освітні ре-
” " ' " сурси_ У 9 класі ви ознайомилися з класифікацією

_ І_||1І(ебш освітніх та навчальних ресурсів. Пригадаємо, що
_ цсвјтніми інтернет-ресурсами називають ресурси

Рис. 1.15. освітнього характеру, розміщені у вебпросторі.
Спеціалізована Особливу увагу наразі приділяють відкритим
С0цігЛЬНг1 МЕРЕЖН онлайн-курсам на платформах Рготеіічеиѕ, ЕсІЕга, ЕсіХ,
і-іПі<Є'<1ііП Соогѕега (рис. 1.17).
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іеіігегат користувачів найбільш
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Розважальні портали впевнено тримають лідер-
ство за популярністю нарівні з соціальними мере-
жами. Найпопулярнішим є зідеохостинг. Найбільш І і
відвідуваними є ресурси, що безкоштовно пропо- і РНЁМЕТНЕЇЇЅ Ё
нують відвідувачам онлайн-перегляд і. скачування ' Ь `
фільмів, відеороликів. На другому місці _ сайти А Ш _
музичного напрямку. За структурою вони подібні до і
відеохостингів, але пропонують безкоштовне про- -
слуховування й скачування мелодій. Третє місце
посідають класичні комплексні сойпти розваг. Тут
користувачі шукають інформацію відповідно до
своїх інтересів: це може бути графіка, відео, тексти
різної тематики і, безумовно, ігри.

Ігровий портал - складний розважальний інтерактивний проект,
що передбачає велику відвідуваність і ресурсомісткість. На порталі за-
звичай є розділ для пошуку потрібної інформації за темою, блок новин
і величезна кількість посилань на ігри з їхнім описом. Часто ігрові пор-
тали містять спеціалізовані й добре модеровані форуми.

Вебсервіси нині отримали значне поширення (рис. 1.18).
Сенс існування будь-якого сайта _ це його відвідуваність. І якщо

блогер публікує свою думку, розраховуючи на зворотний зв'язок у ви-
гляді коментарів або лайків, то, наприклад, інтернет-магазин існує за
рахунок реальних покупців, які шукають і, головне, купують товар.

ґ___.- .___._..,.-,__.__,.,. ___,__,_ _ --___,-'

і
._ .__ _______,____-. __ ___-

| І

Рис. 1.17. Платформи
3 онлайн-курсагии

Цільова аудиторія сайта, цільові відвідувачі --~ група інтернет-ко'рие -.
тувачів, на яку сфокусовано зміст сайта; коло відвідувачів, зацікавлених
в інформації, товарах або послугах, що презентують на сайті.

_.._ _ _ -_'_ _ _ _3.` дд

Цільові відвідувачі точно знають, в отриманні якої інформації вони
зацікавлені і. який саме товар або послугу бажають придбати.
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Виділення цільової аудиторії з усіх відвідувачів сайта дозволяє точ-
ніше направити інформаційний або рекламний вплив і в результаті веде
до розвитку бізнесу (збільшення продажів товарів або послуг).

Будь-який сайт, крім власне цільової аудиторії, має також побічну
і випадкову аудиторію.

І' 1

Сайти-хостинги
. - «-_.- ~_._¬-±=.-п' _<_ -

Призначені для тимчасового зберігання файлів (деякі
надають можливість перед завантаженням переглянути

вміст файла у вікні браузера), зображень
_ - -- э.І _ ____ц'

І-_

іР _

Каталоги _.¬”`° Н ' Пошукові системи
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1. п

Містять структуровані " ' " Надають можливість
Ґ' - '_ -

_ посилання, що ведуть -' Вебсердіси- __ відшукувати той чи інший
` на інші вебресурси, та їх _ - - 7 = сайт, різну інформацію за І

короткий опис ` - '_-___і"певним пошуковим запитом
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“ Надають можливість Вебресурси для
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=: листи електронною поштою різної тематики
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Рис. 1.18. Класифікація вебсервісів

Побічною аудиторією є користувачі, які приходять із пошуку по за-
питах, суміжних із семантичним ядром сайта. Те саме можна сказати
і про людей, які начебто аавтоматичноа клацають на рекламу, ще не
знаючи, потрібна їм послуга чи ні. Вони можуть стати клієнтами, проте
це відбувається нечасто. Отже, побічна аудиторія теж с цільовою.

Визначення цільової аудиторії полягає в складанні приблизного пор-
трета цільового відвідувача сайта (так званого портрета клієнта).

Для отримання даних, які складають портрет цільового відвідувача,
використовують різні способи збирання інформації.

Існує кілька способів збирання інформації про аудиторію сайта.
- ---- -І І ' ' _ - - -- ь.¬¬ -¬-----¬¬.-1 1----_ -----дμдддд-д_ъ --¬- -т- 1- дд-дд д-4 μц д д-_ і 1- _ І

-_ - Лог-аналізатор сервера і дані лічильника відвідувань (дозво-
ј Спосіб _ _, ляють вивчити всі дії користувачів на сайті й конкретизувати

' розподіл аудиторії сайта за регіонами, часом тощо)
_ } І _ ЬІІі__* ії- ›_ 

_: Н ¬ і Опитування аудиторії сайта (анкетування унікальних відвіду-
Спосіб вачів із використанням опитувальної форми або реєстрації на
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Панель -~ це збирання даних із певної групи користувачів, яке по-
вторюється через рівні проміжки часу. Тобто панель - це різновид без-
перервної вибірки, яка дозволяє зафіксувати зміни характеристик, що ці-
кавлять дослідника. Панельне опитування використовують при вивченні
думок споживачів певної групи за визначений проміжок часу, коли
визначаються потреби, звички, смаки та рекламації цих споживачів.

Дослідження великих аудиторій показують, що комунікацію легше
налагоджувати з малими групами покупців, обієднаними в одну цільову
аудиторію.

Існує чотири основні принципи сегментації цільової аудиторії сайта
(рис. 1.19).
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Рис. 1.і9. Сегментація цільової аудиторії

Досить цікаву сегментацію запропонував Марк Шерінгтон, засновник
всесвітньо відомої бренд-консалтингової компанії Асісіесі \/аіііе, назвавши її
51/іі' (рис. 1.20). Він виявив ефективну формулу визначення цільової ауди-
торії, що базується на піяти ключових питаннях.
1. Що? (Який товар або послугу надають _ сегментація за типом товару.)

2. Хто? (Потенційний клієнт - сегментація за типом споживача.)

З. Чому? (Що мотивує, -іпідштовхуєі-› клієнта придбати товар, який про-
понується, _ сегментація за типом мотивації здійснення покупки.)
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4. Коли? (У яку пору року /час дня покупець здійснює покупку -- сег-
ментація за ситуацією, коли здійснюється покупка.)

5. Де? (Де здійснюється придбання товару, за яких умов _ сегментація
за каналами продажу.)
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Важливим джерелом статистичних даних про цільову аудиторію
сайта є статистика запитів пошукових систем. Оцінити величину цільо-
вої аудиторії можна за кількістю пошукових запитів. Такий сервіс має
6оо9|е (11і;1;рѕ//ттту.§оо§1е_соп1/апа1у1;ісѕ)_

боо9Іе Апа|у'сісѕ - багатофункціональ-
ний сервіс для аналізу інтернет-сайтів
і додатків (рис. 1.21).

Це безкоштовний сервіс, призначений
для збору відомостей про відвідуваність,
а також про дії інтернет-користувачів на
сайті. Інструмент формує безліч звітів. Усе-

бічний аналіз цільової аудиторії дозволяє оперативно реагувати на запити
користувачів. Веб-майстер зможе дізнатися, як часто відвідувачі натиска-
ють на кнопки на кшталт «оформити покупку» або «замовити зворотний
дзвінокь. '

Групи в соціальних мережах допомагають не лише збільшити про-
дажі компанії, а й просувати сайт компанії в пошукових системах. Іс-
нує безліч сервісів моніторингу авторитету сайта за кількістю згадок
про нього в соціальних мережах, особливо в таких, як РасеЬооі<, а також
твіти із зазначеними посиланнями на сайт.

Нооіаѕиіізе (|1І'ср://|1ооїѕці'се_согп) -- відмінний і, мабуть, один із найпо-
пулярніших багатофункціональннх сервісів для роботи з соціальними ме-
діа. Акцент у сервісі зроблено на роботу з Тшіґсег. У першу чергу Нооіѕиііе
буде корисний тим, хто веде кілька акаунтів відразу. Нооїѕцііе успішно
працює також з акаунтами Расе|:›оо|<, І_іп|<есі|п, МуЅрасе і Роигѕццаге, з бло-
гами на \А!огсіРгеѕѕ; підключається до Ріп9_їт, що дозволяє оновлювати
сторінки понад 40 соціальних мереж.

_ 6оо9Іе Апаіутісѕ

Рис. 1.21. 6оо9|е Апаіуїісѕ
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У Нооіѕиіїе є багато можливостей для різноманітної аналітики. На-
приклад, можна підключити 6оо9|е Апаіутісѕ зі свого сайта й дивитися
графіки, порівнюючи з кількістю твітів і популярністю ваших посилань.

Ѕосіаішепіѕіоп (ітсір://шшщѕосіаІтепІіоп.сот/) - одна з найпотужніших
платформ для безкоштовного пошуку й аналізу інформації в соціальних
мережах. Система шукає згадки у відібраних сервісах або в усіх відразу.
Крім того, пропонує аналіз тональності згадувань, повіязані ключові
слова, популярні джерела та багато іншого.

Ѕосіаігпепїіоп шукає по більш ніж 100 соціальних медіа, включаючи
мережі, соціальні закладки, блоги, форуми, соціальні сервіси та ін.

Єгоодіе Аіегізѕ (Нпрѕ://итиж_9оо9|е.сот!аІегїѕ) - простий і зрозумілий
безкоштовний сервіс, який сканує публікації за заданими ключовими
словами, висилаючи сповіщення електронною поштою відповідно до час-
тоти, налаштованої користувачем. Є можливість фільтрувати результати
залежно від регіону, мови та джерел, у тому числі блогів і форумів.

Ѕосіаііоаієегѕ (ічпр://игшш.ѕосіа|Ьа|<егѕ.сот) - масштабний статистичний
сервіс, який називає себе «Серце статистики РасеЬооІ<». Крім РасеЬоо|<,
Ѕосіа|Ьа|<егѕ безкоштовно надає моніторинг інформації за різними по-
казниками в Тшіїіег, С1оо9|е+, І_іпІ<есі|п тощо. ЅосіаіЬа|<егѕ відомий своїми
рейтингами брендів на РасеЬоо|<. Він збирає статистику по сторінках
інтернет-ресурсу. Власник сайта зможе дізнатися, як часто відвідувачі
роблять переходи по внутрішніх і зовнішніх посиланнях_

На основі даних, отриманих у результаті збору інформації, можна
отримати зведені цифри, вивчити закономірності поведінки груп користу-
вачів і оцінити ефективність рекламного впливу. Характеристики портрета
цільової аудиторії враховуються при розробці дизайну і структури, при
внесенні коригувань в інформаційне наповнення сайта з метою залучення
більшої кількості відвідувачів, що входять у коло цільової аудиторії.

Розробка українських програмістів - система моніторингу та аналізу
посилань у соціальних медіа `їоиЅсап (Ыїрѕ://уоиѕсап.іо) _ має потужний
інструментарій аналітики і вміє розпізнавати зображення за допомогою
штучного інтелекту. Серед клієнтів сервісу е такі брендові компанії, як
Мс[)опа|сі`ѕ, Реггего, Воѕсп, \/осіаіопе_

ЗАПИТАННЯ ДЛЯ ПЕРЕВІРКИ ЗНАНЬ

Скільки груп сайтів ви можете класифікувати?
Що входить до соціальних проектів?
Що таке цільова аудиторів сайта? Назвіть її основні характеристики.
Які основні групи цільової аудиторії сайта?
Які перспективні способи збирання інформації про цільову аудиторію?

' Візуалізуйте будь-яким засобом результати вашого опиту- --
вання щодо того, які сайти є вподобаннями ваших друзів. Ш
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1-3 Інформаційна структура сайта
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Для користувача простота навігації сайтом _ важливий чинник, що
позитивно впливає на поведінкові фактори і, як наслідок, на видимість,
позиції і трафік.
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інформаційна структура сайта - спосіб організації інформаційних
` данйісна віёїбсайті, а також структура взаємодії різних блоків інформації

_ один одним-_ і і '
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В ідеалі така структура повинна бути максимально зручною, щоб ко-
ристувач міг швидко знайти потрібну йому інформацію. Інакше кажучи,
структура сайта _ це логічна схема побудови сторінок сайта з розподі-
лом за теками і категоріями.

Сайти можуть мати лінійку та ієрорхічну структуру (рис. 1.22). Та-
кож є сайти з довільною структурою, на яких навігація здійснюється
в довільному порядку. Сайтом із довільною структурою є, наприклад,
Вікіпедія. Структура є дуже важливим фактором ранжування, покращу-
ючи характеристики всього сайта.
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Основною складовою будь-якого сайта є документ -- це сторінка

сайта, що має унікальну адресу в інтернеті. Документи можуть бути як
простими інформаційними сторінками, так і картками товару або, на-
приклад, лістингами товарів в інтернет-магазині.

Якщо сайт являє собою ієрархічну (деревоподібну) структуру, то
головну сторінку можна уявити як -єістовбура, а розділи і статті -- як
гілки й листя. Наскільки широкою буде структура, залежить від фор-
мату і типу сайта. Але навіть сайт, що складається з однієї сторінки,
вже Є основою, або «і<стовбуром››, такої структури, від якої він може роз-
виватися в різних напрямках.

Ієрархічна структура є базисом для будь-яких інших видів структури,
в яких змінюється вид зв'язку документів - чи це лінійний звіязок, де
кожен документ пов'язаний з наступним і з головною сторінкою, чи більш
широкий, де документи пов'язані між собою і з головною сторінкою.
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1.3. інформаційна структура сайта

Принцип побудови звіязків між документами залежить від типу
сайта. Загалом можна виділити такі типи сайтів, які мають відмінності
в структурах: сайт-візитка (рис. 1.23), комерційний сайт (рис. 1.24),
інтернет-магазин, інформаційний сайт. Кожен тип передбачає свій вид
структури.

Головна сторінка

Про компанію

Наша продукція

Прайс-лист
_- 4-_: 1

Контакти _
_ Рис. 1.23. Структура сайта-візитки

Головна
1'
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Рис. 1.24. Структура комерційного сайта

Наразі все більшу популярність набувають так звані посадкові, або
лєндінг (від англ. іопсііпд ранг), сторінки. Посадкова сторінка розробля-
ється з урахуванням психології відвідувачів, вона має чіпляти й не від-
пускати їх до самого моменту покупки (або реєстрації). Товарна сторінка
служить для продажу товару. Це просунута картка, яку можна зустріти
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в будь-якому інтернет-магазині, з описом товару, умовами доставки, кон-
тактним телефоном. Головною тут буде кнопка Купити. Це може бути пе-
редплатна сторінка, завдання якої зводиться до отримання електронної
адреси користувача, який зайшов на сторінку. Таким чином, збирається
база даних з інформацією про потенційних покупців.

Структура необхідна для індексації сайта пошуковими системами.
У пошукових систем є ціла низка своїх вимог до структури. Чим більш
правильно й логічно вона спроєктована, тим простіше пошуковій системі
проіндексувати сторінки і надати їх користувачеві.

Правильно розроблена структура сайта дає можливість пошуковим
системам швидко здійснити обхід ресурсу, а відвідувачам _ легко пере-
міщуватися між вебсторінками.

Складність структури сайта визначається двома параметрами: рівнем
вкладеності і збалансованістю.

Рівень вкладеності _ це кількість переходів, які потрібно зробити
з головної сторінки до найдальшого документа в структурі. Не рекомен-
дується, щоб це значення було більше від 3.

Збалансованість визначають «на окоа, оцінюючи кількість докумен-
тів усередині розділів і рубрик. Не повинно бути помітних розбіжностей,
коли в одному розділі вміщено 100 документів, а в іншому _ 25.

Для побудови структури сайта в цілому підійде будь-яка програма,
що може працювати з діаграмами. Створення схеми дозволяє візуально
оцінити складність структури й охопити всі її напрямки поглядом.

Найбільш зручним для створення структур сайта є таке програмне
забезпечення.

* Х-шіші _ безкоштовна програма для побудови інтелект-карт, струк-
тур і діаграм різних процесів. Вона досить проста у використанні,
має широкий функціонал і підтримується всіма операційними систе-
мами, використовується на мобільних пристроях (рис. 1.25).
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Рис. 1.25. Використання Х-тіпсі на мобільних пристроях
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грам. Він вимагає наявності пошти від (5оо9|е. В арсеналі має більше
інструментарію, ніж у Х-гпіпсі, наявна низка технічних і інженерних
шаблонів.
Ще один плюс |Эгаш.іо _ можливість завантаження результату на

(3оо9|е-диск та інші сервіси нарівні із вавантаженими на компітотер.
На рис. 1.26 подано структуру сайта вивчення інформатики, розро-

блену за допомогою Огаиліо.
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Рис. 1.26. Структура сайта вивчення інформатики,
зроблена за допомогою Іјгажміо

ЗАПИТАННЯ ДЛЯ ПЕРЕВІРКИ ЗНАНЬ

1. Що таке інформаційна структура сайта?
2. Назвіть параметри складності структури. Як вони розрізняються?
3. Поміркуйте, яка структура характерна для будь-якого сайта.

Опишіть цю структуру.
4. Яка мета створення посадкової сторінки?
5. Обґрунтуйте, чим важлива структура сайта.

Створіть за допомогою будь-якого онлаин-сервісу
структуру лнформацгиного саита; інтернет-магазину. _

- -13-втъ_|:-'.-г-_-__-_-¬-_.-1,-:,;:-±_н _;--г _-год.--=`_--›.-1.'-1.'-«_-' --.-- -¬ _-.μ. _- __ __.-_-__;-.¬_ -- - _ -= - .. _ __ _ - 'І -_Ё ' т Ё' - *'

1'

І

'Ж

~- ~' 1т -- __ _
'- ='*' -'_-Н " 1 - 'Ч '- -- -З """-до ",1""ї. ЇЇ- _ `і` _'_'--Ь Ґ ,.,.'-'¬'- --'_:':_ =."-і- -Ї' І' -'ад' ' іі' 'Ї'_`..- '- _- ' *Ї"'Ґ'- ` ' _' =__':.==_ґ .,_:і:

.ь- '- --^-ії' Ц Е “її =--›і-- ---'ґ-*:-пт-_ і›"3*__-ці'-..ь-І.ь-„~і.і-±:¬1:Е=-і_іігыг<Йэ*.іі.`чіьі.-гід-г;ні*±ґ¬.ццμ-Ё: ы,-.ц..-т¬-_тг_..¬_.,-ьгд

! Ц Іμ- 1- ь ь* Вгаъчг 1о _ безкоштовнии онлаин сервіс для створення структур 1 д1а-

_'г __.. дн. _

25 та-.=јїтїдјё_ д__ -іт-гі_ -_



1. -

› РОЗДІЛ ;_1__„_~-_|=[-а_нря;,}дки~та_інструменти вебдизайну

" ._-

26

ТЕМА.

ЗАВДАННЯ:

ОБЛАДНАННЯ:

Практична робота М91

Створення структури сайта за допомогою онлайн-сервісу
Огаиліо
розробити структуру шкільного сайта підтримки викла-
дання інформатики засобами онлайн-сервісу |Эгаш_іо з ві-
дображенням основних напрямків навчання.
компіютер із доступом до мережі інтернет.

Хід роботи

Під час роботи 3 н:омп.'ютером дотримуйтеся правил безпеки.

Налаштування онлайн-сервісу Огащіо
1. Увійдіть у свій обліковий запис (3оо9|е.

2. Наберіть у пошуковому рядку игі-адресу Ітсірѕ://игши1.сІгаи:.іо.

3. Авторизуйтеся за допомогою пошти Єтгпаіі.

4. Виберіть (Эоо9|е Диск.

5. Налаштуйте мову - українська (рис. 1).

6. Виберіть у меню, що з"явилося, команду Створення нової діаграми.

.__ __________ ___ ___

_,

Шини

_ Ь (Эоооіе Огіуе

' "_-"¬¬____'_ ___- Ітіцμг

н-знань
Ь Є-оооіа Пгіча „.,,,д

_______ ____________ ____ : І " "` ` Ржн1 Ш-~~~›
І РогІщчІ1{Р'пг\цаІ)

Ї І , Орел Е:-ывітпр і_`.Іча9:ат*п потім

_ _ І __ _ _ ддт_ 1 г «_=-«-н=-==«т;_; і _
' І _ _ Бтннд

її

спаме ЩЕ І _ -_ _ _,-І _ ч._тлз-сата;-;
_ Тдпзі-НІ

ПЕІГЦІЕЕ' Ѕ5Ґ.)Г.?-І"|*" 'І 'Ё---“ ' '- -_ , єаннг- тим-н Тти 1
__а__________________ Ё І “--- - --- --- 4-=-=- ------- 151-'оті

_ іі'Ж _ Руосп
_ _ _ _ ' _ ' ___' ІІІ;-І_ІІ. "іІ. "'Г ".*"* 'ТЧ-Ё- ' П Српсц
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Рис. 1. Налаштування мови та вибір команди Створення нової діаграми

Створення структури
1. Виберіть із фігур, розташованих у лівому полі програми, прямокут-

ник і перетягніть його на поле діаграми (рис. 2).

2. За допомогою меню на правому полі Стиль та Текст (рис. 3) відфор-
матуйте прямокутник (виберіть колір тла й розмір, колір і шрифт
тексту)
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_ Додайте на прямокутник текст Головна сторінка.

Аналогічно створіть елементи другого рівня Програмування та Інфор-
маційні технології. Виберіть для них інший стиль форматування.
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Рис. 3. Меню форматування елемента діаграми

5. Для полегшення роботи використовуйте команду клонування (пере-
тягування вибраної фігури із натиснутими клавішею С'ггІ і лівою
кнопкою миші).

Створіть елементи третього рівня. Поміркуйте, як їх назвати та
скільки їх, на вашу думку, має бути.

Іструментом Стрілка налаштуйте звіязки між сторінками (з яких і на
які сторінки здійснюватиметься перехід (рис. 4)).
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Рис. 4. Налаштування переходу з головної сторінки сайта на сторінку «Програмування»

8. У меню Стиль виберіть стиль форматування для зв'язків.

Збереження створеної діаграми
1. Збережіть розроблену структуру сайта на своєму С1оо9Іе Диску (Рі|е ~+

-› Ѕауе або сполучення клавіш С'сгІ+5).

2. Перегляньте діаграму на ЄІоо9Іе Диску. При наведенні миші на ко-
льоровий значок діаграми він змінюється на команду Відкрити (Зоо9Іе
Диск (рис. 5).

дхдш
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діагранабюназви
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_ ан' шт

Ђ І
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_ _ _ ..__.____._._.__._,_

І -_

0е
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Рис. 5. Кнопка перемикання на 6оо9|е Диску

З. За допомогою команди на (3оо9|е Диску або засобами сервісу (РіІе -›
-› Ѕічаге) отримайте посилання на розроблену вами структуру сайта.

4. Надішліть посилання вчителю й трьом однокласникам та/або одноклас-
НИЦЯМ.

Зробіть висновок за результатами порівняння структури сайтів, ство-
рених вашими однокласниками.



1.4. Інструменти веброзробнина

1-4 Інструменти веброзробника

Є цілий клас завдань (створення сайта, перевірка його працездатності,
супровід, оптимізація та просування), виконання яких неможливе без
участі фахівців різної спеціалізації.

Який вигляд матиме сайт -- цим питанням опікується вебдизайнер.
Веброзробник отримує результат його роботи у вигляді макета. Його за-
вдання ~ написати код, що відобразить браузер у саме такому вигляді,
як запропонував вебдизайнер (рис. 1.27).

Усі вебсайти будуються з допомогою мови розмітки НТМ|_ та каскад-
них таблиць стилів СЅЅ.

Рис. 1.27. Інструменти
веброзробника

Редактор коду _ це перший інструмент веброзробника. Сучасні
редактори надають широкий асортимент інструментів, які полегшують
і прискорюють процес розробки коду.

Розглянемо найбільш поширені нині редактори коду згідно зі статис-
тикою сайта Ѕіас|< От/егдош (рис. 1.28).

щ- _ц_д--_1-_ц-_: _-_ц._ц-ця- .з-:__- -_ц-_______._______._________ _ __ ____._,_

'|
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і ит 25.90/› 1
ЅцЫіґт1е Техї '24.О%

Атот 12.7%

Рис. 1.28. Рейтинг популярності редакторів коду
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Сайт 51:ас|< Оуегноиг (рис. 1.29) ство-
1 " “ “ """ рено У 2008 рсці Джеф-Ш Етвуд-чи і джо-

елом Спольські як ресурс для програміс-
тів, що намагаються розв'язати якусь
проблему. Це сервіс питань і відповідей
з програмування, який входить до сотні
найбільш відвідуваних сайтів. Щомі-
сяця _ близько 50 млн користувачів,
72 % із яких є веброзробниками.

Нинішні й майбутні фахівці обговорюють сотні мов програмува.ння,
фреймворків, платформ тощо. Причому якість відповідей на Ѕтасіч Очегдоиз
тримається на рівні кращих академічних стандартів. Тому компанії, за-
прошуючи на роботу розробника ПЗ, розглядають активний профіль на
Ѕ1:асІ< Оуегіїош як важливу частину резюме.

ШІ2.... - Ѕ*аС.*<°Ч°гГ.19я--
Рис. 1.29. Сайт Ѕтасія Очегдош

* \7іѕ11а1 Ѕішііо Соєіе _ це безкоштовний крос-платформний редактор
коду, розроблений корпорацією Місгоѕоії. Виходячи з опитування,
проведеного Ѕ'сасІ< Оуегїіоит у 2020 році, \!іѕцаІ Ѕшсііо Сосіе є найпопуляр-
нішим редактором коду, ним користуються понад 55% розробників.
Програма має відкритий вихідний код. Вона оснащена доступним на-

бором інструментів для редагування й налаштування, легко інтегрується
з іншими сервісами, її властивості можна легко розширити.

* 1\Їо±ерає1++ _ це розвинутий редактор коду, випущений у 2003 році
і доступний лише на платформі Шіпсіошѕ. Виходячи З опитування,
проведеного ЅІас|< Оуегїіош у 2020 році, |\Іотерасі++ займає дРУгу по-
зицію в рейтингу популярних редакторів коду. Ним користуються
понад З0 ії/:› розробників.
Програма дуже швидка, підтримує зовнішні плагіни, включаючи

макроси, її інтерфейс передбачає редагування в різних вкладках, є опція
перетягування для початківців. |'\Іо'серасІ++ підтримує повноекранний
режим, робить автоматичні відступи та автодоповнення, має дуже про-
думане підсвічування синтаксису.

Програма дозволяє здійснювати пошук і заміну тексту, перевірку
правопису з порівнянням файла, використовувати фолдинг (функціонал
згортання).

* Ѕ11Ь1іше Техі; З _ це крос-платформний редактор коду, що має як
преміум-версію, так і безкоштовну версію, яку можна завантажити
на офіційному сайті. Існує багато редакторів коду, які підтримують
чорне тло для розширеного перегляду. ЅиЬ|ігпе Техт 3 _ один із них.
Програма легка й дуже швидка в роботі, за замовчуванням надає ав-

тодоповнення, підсвічування синтаксису та фолдинг, має зручний інтер-
фейс для початківців, виявлення та виділення синтаксичних помилок,
дозволяє одночасно редагувати багато рядків.

У ЅцЫіте Техї 3 можна додатково налаштувати плагін РасІ<а9е Соптгоі,
додавши таким чином інструменти налаштування, нові теми.
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е Аіош _ це безкоштовний крос-платформний редактор із відкритим
вихідним кодом. Це розробка 6і'сНиЬ. Інтерфейс Атогп виглядає як
клон редактора 5цІ:›|іте Техі, проте працювати в ньому набагато ком-
фортніше, оскільки він більш простий і зрозумілий.
Крім того, якщо розробник під час програмування стикається з труд-

нощами, спільнота БЇІНЦЬ досить активно розв'язує цю проблему.
Програма за замовчуванням надає підсвічування синтаксису, допов-

нення й згортання коду, а також має вбудовану підтримку десятків мов
програмування. Атогп постачається із вбудованим менеджером пакетів,
завдяки чому можна здійснювати пошук, установлювати або створювати
власні пакети для розширення функціоналу редактора.

Подібно до \/іѕиаі Ѕшоіо Сосіе, Атот оснащений потужним інструментом
для парного програмування _ Теіеіуре. Це дає можливість кільком роз-
робникам приєднуватися до ізольованої сесії й 'працювати спільно.

Уіш _ це редактор (від англ. сі ітрґоиєсі _ покращений сі), який
уперше був випущений наприкінці 1991 року Брамом Мооленааром.
Справжню міць \/іт демонструє під час роботи зі структурованими
текстами, він є незамінним для програмістів і верстальників, його
використовує кожен четвертий веброзробник (вебдевелопер).
і/іт є клоном текстового редактора мі для Цпіх, який написав Біл

Джей у 1976 році. Тоді ж був придуманий його незвичайний інтерфейс,
заснований на поділі режимів роботи: стандартний, режим вставки, ре-
жим командного рядка.

е В1-ас1<е±ѕ _ це редактор коду, створений з нуля спеціально для
вебдизайнерів і фронтенд-розробників, які працюють переважно
з )ачаЅсгір'є, НТМІ_ і СЅЅ.
Програма поставляється з основними стандартними властивостями,

включаючи автодоповнення, підсвічування синтаксису для багатьох мов
програмування, підтримку швидкого редагування й різноманітних пре-
процесорів.

У Вгаскеіѕ є властивість ехтгасї, що дозволяє підтягувати кольори, роз-
міри, градієнти, шрифти та інші важливі дані з РЅ0-файла в СЅЅ-файл,
готовий до використання. Вгаскетѕ дуже популярний серед українських
веброзробників.

ЗАПИТАННЯ ДЛЯ ПЕРЕВІРКИ ЗНАНЬ

1. У чому полягає різниця між роботою вебдизайнера
І веброзробника?

2. Якими інструментами користується в роботі веброзробник?
З. Назвіть найпопулярніший, на вашу думку, редактор коду.
4. Яке призначення редактора коду?

1 Що об'єднує всі редактори коду?
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› РОЗДІЛІ. Напрямки -та інструмент вебдизайну

І На рис. 1.30 наведено логотипи інструментів веброзробника. Знайдіть
в інтернеті відомості про ці інструменти. Створіть їх класифікацію.
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2.1 І\/Іова гіпертекстовоі розмітки
Практична робота ІІІ92

2.2 Каскадні таблиці стилів
Практична робота АІ-03
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Практична робота /ІІ-04

2.4 Адаптизна верстка
Практична робота М95
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› РОЗДІЛ 2. Проектування та верстка аебсторінок
-. _ - - І' 1' -.- 'І --_ -. 'ІІ _ І - _ ' - _ '

2-1 у Мова гіпертекстової розмітки

Для розуміння процесу створення сайта необхідне опанування мови роз-
мітки гіпертексту.

..-_-_.-_ ---..._». є,;,.т-_._.:-,.|;.-.-;.;_..д,.1ц,~.т.|-.1.-ці... 1 1---1-:. 1- '.. ,д; _ .. - - _ . - - -. _ .г- -і.ґ- ---'3.=ч--.т..=μц' _; .д.ц*'н. _-¬'.п:¬-.¬:|-1›к1 '
1. ' __ 1' ` І

. .г ._ _ .

Мегішр Бондиана) - стандартна мова роз-
-міїкиййокумёнтів' у Всесвітній павутині, яка обробляється спеціальними

.1.__. __. на; _ .н. __ ._ц_і_ - І __ Ы '_ і І І

. - - -І = бк _Ьаузерами)І еще ражається у вигляді. документа у зруч-
НГ: та мі -

"І"ІІ'=-І-1`їЁ'-І'-'І-Ц.'І'І'І'Ц"-ІІІІЁ.-<і@_|Ђ1

аЄ'

НЧ-Н
І-'Ё-_

Ђ-

Слід зазначити, що НТМ|_ не є мовою програмування, вона призначена
лише для розмітки сторінки, надання певного вигляду її складовим.

= - ЦІКАВІ СІЭДКТІ/І

Мову НТМ|_ розробив британський учений Тім Бернерс-Лі при-
близно в 1989-1991 роках під час роботи в Європейській лабора-
торії з ядерних досліджень ЦЕРН у Женеві (Швейцарія).

_ __.- 1, __' .1- ,-=--__ ь '=.-_ _ _. _._ . . _- ,
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ІІ'_ІЦ.1.:СІ'.ї:ІІ

-_ документ,який містить_зв'язки з іншими елек-
заіязки називаються гіперпосиланнями.
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НТМІ_ створювалася як мова для обміну науковою й технічною до-
кументацією, як один із компонентів технології розробки розподіленої
гіпертекстової системи ІМог|сІ Ідіісіе Шер (яку ми звикли називати Всесвіт-
ньою павутиною).

Ідея така: користувач має можливість переглядати документи (сто-
рінки тексту) у найзручнішому для себе порядку, а не послідовно, як
це узвичаєно під час читання книжок. Це досягається створенням спе-
ціального механізму звіязування різних сторінок тексту за допомогою
гіпертекстових посилань.

Будь-який документ мовою НТМ|_ є набором елементів, водночас
початок і кінець кожного елемента позначається спеціальними позна-
чками _ тегами.

Теги _ команди мови НТМЬ. НТМІ_-теги _ це ключові слова або сим-
воли, які записуються в кутових дужках.

Теги бувають двох видів: парні й непарні (їх ще називають пооди-
нокими). Парні теги складаються з відкриваючого і закриваючого тегів.
Теги нечутливі до регістра (тобто регістронезалежні), тому можуть бути
написані як великими, так 1 малими літерами.

34,

І

_ ›._ 4,51..
'І "-..|.д" І ' ' . і

- -1..-._;..-ьμгь-.¬, '- а ' ьгаг-јн'п“='¬і=.ІІІ'д9Бпї|іь':'\і§ґЁ'іІ_'5пІ'ьд,§Ђ-ди..-1 ---пі-5 І -- . "." д- І-1-:г.'_-дн-І _п.-|:',~-э-.'... г - -ьІ¬;'~'--' -' ті -І .\_1- -_.-_'.ні;Іґ.'.І:|ьтІ-;-пп: : _ч.'.- _.ґ::. -і.г.т .'. _-' .

дъь-_-д-.-..-_-І



.г -' '-' І .

2.1. Мова гіпертекстової розмітки

Однак існують правила запису тегів (більш детально _ див. § 4.6), за
якими теги пишуться виключно малими літерами.

1“ь
Теги визначають, де починається й де закінчується НТМІ_-елемент.

_ іі..-и І .'¬.-.'

Текстові документи, що містять розмітку мовою НТМ|_ (такі доку-
менти зазвичай мають розширення .І1тт| або _|1ігп), опрацьовуються спе-
ціальними застосунками, які відображають документ у його відформато-
ваному вигляді. Такі застосунки називаються браузерами.

Пригадаємо, що браузером (або зєбперєглядачвм) називають про-
грамне забезпечення для компіютера або іншого електронного пристрою,
підієднаного до інтернету, який дає змогу користувачеві взаємодіяти
з текстом, малюнками або іншою інформацією на гіпертекстовій вебсто-
рінці.

Згідно з даними щорічних досліджень інформаційної агенції Ноотѕцііе
та соціального проекту Ше аге ѕосіаі (рис. 2.1.), у 2020 році безперечним
лідером серед браузерів залишається С5оо9Іе Сітготе, який забезпечує
63 % всього глобального трафіку. Друге місце посідає Ѕаіагі, третю пози-
цію утримує Мо2і||а Рігеіох, активно нарощує свій трафік Ѕатѕипс; Іптєгпет.
Орега та Іптегпет Ехріогег (Місгоѕоіт ЕсІ9е) посідають відповідно шосте та
сьоме місця, втрачаючи своїх прихильників (більш детально про брау-
зери _ див. у §2.5).

Рис. 2.1. Розподіл вебтрафіку між браузерами

За допомогою тегів браузер розпізнає структуру документа. Отри-
мавши цю інформацію, браузер використовує вбудовані в нього за замов-
чуванням правила про те, як відображати контент сторінки.
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Контент (англ. соптепг _ вміст) _ це інформаційне наповнення сайта.
Контент може містити:

* текст;
* статичну графіку (§ 3.1);
"" анімаційні елементи (§ 3.2);
* мультимедійні елементи: відео, аудіо (§ 3.3).

Без використання НТМІ.-тегів браузер виведе невідформатований текст,
без відступів, заголовків, абзаців тощо. Розглянемо структуру стандарт-
ної НТМ І.-сторінки.

НТМІ.-документ завжди починається з елемента <:! ІЭОСТУРЕ>, призна-
ченого для того, щоб вказати браузеру, як слід інтерпретувати поточну
вебсторінку. Зверніть увагу на те, що елемент <:! |ЭОСТ`т'РЕ::› пишеться
великими літерами. Справа в тому, що це не є тег НТМЬ, це інструкція
браузеру про те, якою версією НТМІ. написана сторінка.

-с! ІЭОСТУРЕ |чІтІ> означає, що використовується НТМІ_5.
Сторінка завжди починається з відкривального тега <І1іт|:› та закін-

чується закривальним тегом </|"ґст|> і складається з двох обов'язкових
блоків _ голови (|1еасІ) і тіла (ЬОСІУЪ які записуються послідовно.

У блоці <І1еасІ></І1еасІ>- зберігається службова інформація, призна-
чена допомогти браузеру в роботі з даними. Тут розташовані мета-теги,
які використовуються для зберігання інформації, призначеної для по-
шукових систем, а саме: опис сайта, ключові слова тощо. Одним із
таких мета-тегів с визначення кодування НТМІ.-сторінки. Це необхідно
робити для того, щоб веббраузер міг правильно відображати текст,
якщо кодування обрано неправильно _ замість тексту будуть виведені
ієрогліфи. Найбільш поширеним наразі є кодування НТР-8, тому в блоці
<І1еасі></І'1еасІ:› ми маємо написати:

-стета січагѕет-"Ц1:1°-8":›

Інформація є зазвичай невидимою для пересічного користувача, крім
тега <:ті'сІе>, в якому відображається назва сторінки сайта.

Увесь контент, який відображається на сторінці, розміщується між
відкривальним і закривальним тегами <:І:›осІу:>.

Зупинимось на тегах для роботи з текстом, який відображається
у вигляді заголовків, абзаців і списків (рис. 2.2).

У НТМІ. існують шість рівнів заголовків. Найвнщим є заголовок пер-
шого рівня, найменшим _ шостого. Позначаются вони відповідно <:Ы>...
<і16::›. Заголовки мають атрибут аІі9п, який визначає тип вирівнювання на
сторінці та може набувати одне з чотирьох значень:

(за замовчуванням)е За лівим краєм
п9І1т За правим краєм

септег По центру
јцѕтііу За шириною (за лівим І правим краями)



Атрибути тега мають вигляд: назва атрибуту, потім знак рівності та
значення атрибуту, записано в подвійних або одинарних ланках, напри-
влад:

| <:І11 а|і9п='септег':>

__..___.,__,___...___ ..__,_ __ ___.,-___-_..-_-_ ,_.,__,_ ,___.._-__,_,_,'___-_,_-¬_,______,_ ___ _ _ __

.<!0ОСТУРЕ пст1>
І <птт1>
- <Неао> '
І <тета спагѕет="ЦТР-8"> І
; </пеао>

§ <Ьооу> _
і <п1> Заголовок 1 рівня </п1> Ъ

<Н2 а1і§п='гі3Ьї'> Заголовок 2 рівня </Н2> Ї
і <ПЗ а1і3п=Чсептег'> Заголовок З рівня </пЗ> Ё

<П4 а1і3п=д1етт'> Заголовок 4 рівня </п4›
<Ь5 а1і3п='гідНт'> Заголовок 5 рівня </п5>

ї <Н6 а1і3п=дсептег'> Заголовок 6 рівня </п6>
д </Ьооу> ;
І

ІІ

І К.І.І¬..-І_г-.-- -.-..-.-_„-..-_...-_.-.-¬_.-._-_.-_.-_.-_.-І._.-.- __.-_.: _.-_І-_...-_-_І-_.-_І¬.-_ _;-_ _. .-.д- -_-_.-_-_.......- г.-_-_.-_.-_.-І_-_-_.-_.-_-_.--І›_І-_І-_ _.__-_.-_.--_¬_-_-_-..._;

__ - ._____.--_.___п_-г_-_________.п-г¬.ц-_ -и-ц-ц-ц--- _-г-п-.-г п-_ ...____ _-___ .__

І Заголовок 1 рівня 1
Заголовок 2 рівн ІШ

Заголовок З рівня

Заголовок 4 рівня
Заголовок 5 рівня

Заголовок Б ріпя Відображення

__ _ _-___ _ __ _ _ ____ _-__________ _______________________ __ браузером

Рис. 2.2. Приклад запису заголовків та їх відображення браузером

Абзаци виділяються парним тегом <р> -=:/р> (від англ. рсгснгаріг). Як
і теги заголовків, тег рага9гар|1 має атрибут а|і9п.

Списки можуть бути впорядковані, тобто нумеровапими, невпорядко-
ваними (маркованими) та багаторівневими.

Кожен елемент списку виокремлюється парним тегом <:|і>. Нумерова-
ний список позначаєтся парним тегом <о|:> (скор. огсіегссі Ііѕг _ впорядко-
ваний список), маркований список _ парним тегом <и|> (скор. ипогсісгесі
Ііѕт _- невпорядкований список) (рис. 2.3).

У НТМІ. існує спеціальний тег-контейнер для реалізації навігації
по сайту - <:пау:>. Це парний тег, який містить навігаційні посилання
(рис. 2.4).

Для посилання на іншу сторінку використовують парний тег <:а>
(скор. від англ. опсіъог _ якір). Тег має обовіязковий атрибут Ьгеі, зна-
ченням якого є назва сторінки з розширенням _|'\'гтІ.

Гїїі



із Ї; ..І *:І<;_____-=д__*_І
%Ё%:*Ё

__:І-_ _-___ _ _.__

<!ПОСТУРЕ НЇт1> Ї <!П0СТУРЕ НЁт1>
<л±т1› Ё <птт1›
<пеао› Ё <пеао>

(тата сНагѕе±="0ТР-8"> - стеіа спагѕет="ЦТР-8"›
</Ьеао› </Неао›
<Ьооу›

<о1>
<1і>
с1і›
1і›

дд

ІъЇеъіо

ЇЇ

<_1>
</о1›

</Ьооу>
с/Итт1›

Елемент
Елемент
Елемент
Елемент
Елемент

</1і>
</1і>
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Код НТМІ.

1 ' Елемент списку 1
Елемент списку 2 _

ІІ Елемент списку З
' Елемент списку 4

: І Елемент списку 5

Відображення браузером Відображення браузером

Рис. 2.3. Приклади кодів нумерованого та маркованого списків
та їх відображення браузером

_:

ІООСТУРЕ
<лтш1>
<пеао>

ІІ"'ІІ

стета сПагѕе±="ЦТР-8">
</леао›
<Ьооу›

<пау›
<а І1г¬е1=="#">Головна<:/а>

птт1>

<а |чгеІ=="іп*І=о.І11:т1":›Інформація</а:›
-са І1геі=="3а11егу.І11:т1">Галерея</а>
<а пт-е1=="-Рост.І¬'ст1">Зв'язатись з намис/а>

с/пау›
</Ьооу>
</лтт1› _ Код НТМІ.

Головна Інформація Галсгея Звіязатисьз нами І Відпбраженнд

__ __ . ...... -.І браузером

Рис. 2.4. Приклад запису навігаційного контейнера
та його відображення браузером



':" ".Ї" І.І'._'І1""ІІЕ;1"І'\І'ІЕ.Т_\і.і' ' г¬'І-1.? Ґ '_ Ґ""'.. "¬. ЧЮҐА. .- ' і¬ -' ` "' . _ `."7-\-!'1- :."Л Ч-2,_"_ _1": :'Ч"';"" 'г-1-ІІ \'.'.!""І' "Ґ'\?.'І .'_.- '.\-"- .І\."1"Й-¬"і'І' Ь "".'д' 1 '.'Ї\-І' ІІ- 1

.( ' ' - 2.1. мвца гиертькстевЬ'ґрыим1т§іи."
'.ч.'г|'1"'-.' її -І--'ці -І -_ "'“ ¬- -_ ' г - - .-- - '- '_'.," | яр -.Іч:.- ',".-"¬:_.¬"._ '.г"|-4. “РІ-~1-"'Тґ._-' -І'|

Між відкривальним і закривальним тегами розміщується посилання
на ресурс. Натиснувши на нього, користувач може переходити до потріб-
ної сторінки.

З одного боку, НТМЬЅ - це нова версія мови НТМЬ, із новими елемен-
тами, атрибутами та новою поведінкою, з іншого - сукупність техноло-
гій, котра дозволяє. створювати різноманітні сайти й вебзастосунки.

Мова НТМІ. постійно розвивається. Якщо ранні версії НТМІ. поєдну-
вали функції розмітки та форматування контенту, тобто зміст (семантич-
ний) та зовнішній вигляд цього змісту (Презентаційний), то з появою
багатосторінкових сайтів переважну частину функцій форматування
було покладено на каскадні таблиці стилів (див. § 2.2). _________*_

У 1994 році засновано Консорціум Всесвітньої павутини --
головну міжнародну організацію, що розробляє та впрова-
джуе технологічні стандарти для Всесвітньої павутини. --.„-¬ґ-..___-Ї

Наразі Консорціум просувае версію НТМЬ5, це остання версія стан-
дарту НТМІ.. НТМ|.5 остаточно відмовляється від використання презента-
ційних тегів, натомість з”являеться низка нових елементів і атрибутів,
які відображають типову архітектуру сучасних вебсторінок. Приклад
використання тегів НТМЬ5 наведено на рис. 2.5.

_ __ _ _.___. ____._,.._¬-_________.___-_ _ _. ___-. -__-__- _ _.__.....-_-_- .¬_.. .-_. --.- .-,
І

___._.і__-іі___-

ї , Рис. 2.5. Приклад
; . Н ' розмітки сторінки
5 І З ВИКОРИСТВННЯМ

р _ тегів НТМЬ5

Під час розроблення макета сайта завжди постає проблема заповнення
його текстом. Зазвичай для надання макету закінченого вигляду дизай-
нери застосовують так звану -ірибу» ¬¬- великий текстовий масив беззміс-
товних слів із потрібною кількістю символів, абзаців і параграфів, який
називається І_огет Ірѕит.

Основна функція |_огет Ірѕцгп полягає в зосередженні уваги на ди-
зайні, а не на читанні вмісту. Ще одна причина, через яку використову-
ють текст, - це заповнення сторінки для досягнення реального розподілу
букв і пропусків у тексті, яке неможливе у випадку простого дублювання
вислову «Тут написано ваш текст... Тут написано ваш текст...››.

-ь

-І
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У більшість текстових і НТМІ.-редакторів І_огет Ірѕцгп входить як текст
за замовчуванням. Існують і сайти, на яких можна згенерувати потрібну
кількість абзаців. Одним із найвідоміших і найпопулярніших сайтів-ге-
нераторів є |_Ірѕит репегатог (ііттрѕ://иІ<.іірѕцгп.сот/) (рис. 2.6).

-І-___-_-' - --Ь ' .- ----г-_-п-д--ц-1.:-.-д щ._ь__п__- --- - - 1 - . _ -__ __-1-_ _ц- -:.-_:-ц.ц___ц-_.. __-_ -_ ___ . _ _ __

Ізшьш Іѕь-та Ше.-ьщыь Есть-в Із-свш Шашки Ески: лшь.=_и±_«~«ан і Іівввь Бш
Питань Ваш Пан-яв тзівіььь Більш.-2І¬ вашшши ты та-«ви Бас;-ще Еііаіььь Ішиін

линзыШььвкмвз Іьььмі Інше Ііівььа має-в щитШвшв сшаііаьцьльь Піщана
Щщдщ Шашки Ещ Іще; Еі:л;.=ь.і„=..ь Пщщиад

Ьотєт Ірѕит
"Меоие рогто виіѕоиат еѕт оці оіоіогет ірѕит оиіа оіоіоґ Біт втет. сопѕестетис аотріѕсі иеііс.. "

'Немов нікого, кто любив би самий біл ь. кто 6 шукав його чи котів Би його зазнавати тільки через те, що він - біль..."

_._ .____ д„__ ______. _ _ _______ __ ______ ___ ___ _

Що таке Іїлтені Ірэиніі
|.огегп Ірѕшп - це текст-"риБа". що використовується в
друкарстві та дизайні. |.огегп ірзшті с. фактично. стандартною
"рибою" аік з кіл сторіччя. коли невідомий друкар взяв
шрифтову гранку та склав на ній підбірку зразків шрифтів.
"Риба" не тільки успішно пережила п'ять століть. але й
прижилася в електронному версгуванні. залишаючись по суті
незмінною. Вона популяризувалась в 50-ик рокак минулого
сторіччя завдяки виданню зразків шрифтів Ьетгазес які містили
уривки з І.отегп Ірѕит. і вдруге - нещодавно завдяки
програмам комп'ютерного верстування на кшталт Аісіиз
Раяептаієег. які використовували різні версіі ьогет Ірѕцгп.

Звідки він походить?
На відміну від поширеної думки согетп ірѕит не е випадковим
набором літер. Він покодить з уривку класичної латинської
літератури 4§_ рокудо н.е.. тобто має більш як_2оо0-річну

Чому ми ннм користуємось?
Вже давно відомо. що читабельний зміст буде заважати
зосередитись людині. яка оцінює композицію сторінки. Сенс
використання і_огегп ірзит полягає в тому. що цей текст має
більш-менш нормальне розподілення літер на відміну від.
наприклад. "Тут Іде текст. Тут іде текст." це робить текст
скоіким на оповідний. Багато програм верстування та веб-
дизаііну використовують іогет Ірѕоп-і як зразок_і пошук за
терміном "Іогегп ірѕит" відкриє багато веб-сайтів. які
знаходяться ще в зародковому стані. Різні версії і.огегп Ірѕигп
з'явились за минулі роки. деякі випадково. деякі було створено
зумисно (зокрема. ікартівливі).

Де собі взяти трохи?
існує багато варіаціи уривків з Ьогепт ірѕцт. але більшість з
ник зазнала певник змін на кшталт ікартівливик вставок або
змішування слів. які навіть не виглядають правдрподібно.

І

Рис. 2.6. Головна сторінка генератора беззмістовного тексту
латиною і.огегп ірѕцт

Для більш глибокого вивчення технологій веброзробки радимо ско-
ристатися курсом «Основи веброзробки» освітньої платформи Рготеіітецѕ.
Викладач курсу - Світлана Шабаранська, ід/еЬ-І.І|-девелопер у компанії
М-іХ.

Фонд ВгаіпВаѕ|<е'с (некомерційна організація, мета якої - сприяти
розвитку освіти українців в сфері ІТ, заснована в 2014 році) та студія
онлайн-освіти ЕсІЕга розробили онлайн-курс з основ веброзробки. Ведучим
курсу е Сергій Денисов, викладач Київського національного університету
ім. Тараса Шевченка.

Стане в пригоді вебсайт для вивчення вебтехнологій в інтернеті
(ітіір5://итшш.ш3ѕсітоо|5.сот/), який містить навчальні посібники для ви-
вчення НТМІ_, СЅЅ, іауа5сгір'с та ін.

і
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ЗАПИТАННЯ ДЛЯ ПЕРЕВІРКИ ЗНАНЬ

1. Що таке контент; НТМІ.; гіпертекст?
2. Як називають команди мови розмітки?
З. Створіть класифікацію тегів НТМІ..
4. Які невід'ємні компоненти структури сторінки?
5. Порівняйте НТМ|_4 і НТМІ.5. Зробіть презентацію за результатами.

Знайдіть в інтернеті відомості про Тіма Бернерс-Лі, зробіть коротке
повідомлення.

ЗАВДАННЯ ДЛЯ САМОСТІЙНОГО ВИКОНАННЯ

1Іі'_ІР'!І'І'!*І':"'

Увійдіть у редактор коду на комп"ютері. Створіть файл іпсІех.|¬тт|_
Наберіть послідовність команд, як наведено на рис. 2.7.
Як текст використовуйте абзаци, згенеровані І_огегті Ірѕцгп.
Збережіть файл.
Перегляньте результат браузером.

_Відкрийте файл у редакторі коду. Приберіть список, залишивши по-
силання з тегами са:›. Збережіть модифікований файл.

_ Перегляньте результат браузером.
_Проаналізуйте, як браузер відобразив змінений файл.
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<!В0СТУРЕ ЬЁт1>
слтт1> “

слеаоэ
стіт1е>Моя перша сторінкас/тії1е› ;
стеса спагѕет="ЦТР-8">

д, _ ___

стаіпз
ср>! ДОДДІИ ТЕКСТ іОНЕМс/р>
ср а1і5п='гі3лт“>! ДОДДТИ ТЕКСТсІр> І
ср а1:і3п='сеп1:егІ'>! ДОДДТИ ТЕІ(СТс/р> і

5 <р а1і3п='1ет±':.~›! Додати тЕкст</р›
с/Нево> І ср а1і3п='јиѕ±іту">! Д0ДдТИ ТЕКСТ ї

сЬооу> Ё с/р> А

с/п1> С ср>Соругі3пт Ехатріе 2В2вс/р› І

спау> іс/птт1>

с1і>са пґеР="#”>Інформаціяс/а>

с/ы1>

_-_-_____

слеаоегз -
_ сРоотег>

с/леаоег> _с/Ьооу>

І с1і:›са ітгІеІР="#">Головнас/а>с/1і> Ї

с1і›са НгеР="#">Контактис/а>с/1і> ј

' с/таіпэ
с|11 а1і3п='септегІ':›Головна сторінка І

сЬ2 а1і5п='гі3пт'>Слоганс/Ь2> Ё с/Роо±ег>

си1> Ї І

' с/1і›

с/пау> І _ _ __

Рис. 2.7. Команди до завдання 2 гІ________ ---- ІІ
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Практична робота М9 2

ЁЇї'Ё`г,›»“її

ТЕМА. Текстові елементи вебсторінки.
Гіперпосилання та списки на вебсторінках

ЗАВДАННЯ: створити сторінки універсального сайта, використовуючи
для наповнення контенту генератор безамістовного тексту.

ОБЛАДНАННЯ: будь-який редактор коду (наприклад, ЅцЬІіте Тент, Аіогп,
І\Іо'серасІ++).

Хід роботи
Під час роботи з коми'ют.ером дотримуйтеся правил безпеки.

1.

2.

Створіть теку ѕііе.

Відкрийте редактор коду. Створіть новий файл і Збережіть його з іме-
нем іпс|ех.|1±т| у теці ѕіте.

3. Уведіть базову структуру НТМІ_-сторінки (рис. 1).

<!П0СТУРЕ Ьст1›
<Иіт1 1ап3="иК">

; <Неао>
<±і±1е›</їі±1е>

' стеса сПагѕе±="ЦТР-8">
' </Ьеао>
' <Ьооу›

Ъ ___ __ __ __ Рис. 1. Базова структура НТМІ_-сторінки

Примітки. 1-й рядок _ це інструкція для браузера, з якою версією мови рос-
мітки він працюватиме (ми орієнтуємося на НТМ|_5), 2-й рядок визначає мову

- сайта (ЦК - українська), нарешті, 5-й рядок - кодування НТМІ.-сторінки (його
необхідно вказувати для правильного відображення тексту браузером). Най-
більш поширеним кодуванням е НТР-8.

4. Уведіть назву сайта між відкривальним і закринальним тегами
<:іі1:|е:›, наприклад, Му ѕіте. Установіть покажчик миші після відкри-
вального тегу <Ьосіу:>.

5. Почніть заповнення контенту з тегу <І1еасіег:>. Уведіть наведений код
(рис. 2).

<Ьеаоег> _
<Ь1›Маіп Неаоег - Наше от ѕі±е</Н1> `
<Н2›ЅиЬ Неаоег - Торіс сі ѕііес/Н2›

_ __ ___ _______________ __ . Рис. 2. Код

' 15 "¬ __
. -- ги н

:- ,1'.. 1
':ь.=¬-1: І _



7.

8.

9.

10.

11.

12.

13.

6. Створіть меню за допомогою маркованого списку <ц|> (рис. 3):

_ <ПаЧ>
; {Ц1>
_ <1і><а
. <1і><а

<1і><а
<1і><а

і1г¬е-Р="іпсіе›с.іґст1">Ноте</а></1і>
Ьгеі="іпРо.Ьст1">дЬоцтк/а></1і>
ЬгеР="5а11егу.Пїт1"›ба11егу</а></1і>
і1ге1=='Ч=ог-т.І11:т1">Соп1:ас1:ѕ<:/а><:/1:і›

ї </“Ь Рис. 3. Маркований
і </пач>
___-„. _ . . . . Ц _- _„_„________„ СПИСОК

Відкрийте генератор беззмістовного тексту |_огет Ірѕит. Згенеруйте
два-три абзаци й додайте у створений файл, відокремте кожен абзац
відкривальним і закривальним тегами -<:р>#.

Додайте футер із наведеним кодом (рис. 4).

І <$оотег>
<р>Соругі3Нс 2а2а</р>

_ _ _ _ _ Рис. 4. Код із футера

Збережіть файл.

Збережіть створений файл з іменем іпіо.|¬1:ті у теці ѕііе. Додайте на
вього 5-7 абзаців, згенерованих генератором беззмістовного тексту.

Збережіть файл іпсіехіґсті з іменем іоггтъітіті у теці ѕііе. Залиште один
абзац згенерованого тексту.

Закрийто редактор коду. Увійдіть у теку ѕіте. Коли ви натиснете
на іпс|ех.Іч'сгп|, сторінка відкриється браузером, вибраним на вашому
компіютері за замовчуванням.

Перейдіть за допомогою команд меню на сторінки АЬОЦЇ, Сопіасіѕ,
Ноте. `

ЗАПИТАННЯ ДЛЯ ПЕРЕВІРКИ ЗНАНЬ

1. Якого кольору тло й текст сайта?
2. Чи відрізняється розмір шрифту заголовків НІ, Ь2 і розмір шрифту

абзаців?
З. Що відбувається при спробі перейти на сторінку баііегу? Чи можете

ви пояснити причину такої реакції?

Зробіть ВИСНОВОК за результатами порівняння створеного сайта із
будь-яким, відкритим у мережі.

-- к-тнт Ы -. . „ ц„„ „с д*"тЂЕЧРччНчт~чтттнчмврт„д~:т~;„ д.„д -_»„- ;¬--¬_§гщнтИ-мм
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1

А 2.2 Р Каскадні таблиці стилів
_ _4_ _. _ 1

Поява величезної кількості сайтів у 1990-х роках спонукала до розробки
нових тегів мови НТМІ., які відповідали за дизайн сайтів. Проте при
зміні дизайну сайта в кожну його сторінку потрібно було вносити зміни,
що значно ускладнювало роботу.

З розвитком Всесвітньої павутини з'явилося безліч ідей оформлення
вебсторінки. Проте, на думку Тіма Бернерса-Лі, це не було надважливим
завданням. Він розглядав веб насамперед як цифровий каталог науко-
вих робіт (Нагадаємо, для чого створювалась мова НТМІ.). Замість одного
стандарту в той час існувало кілька конкуруючих мов для макетування
вебсторінок, створених різними розробниками, серед яких були Пей-Ян
Бей, Марк Андріссен і Хокон Віум Лі.

Пей-Ян Бей створив графічний браузер \/іоіаііїііііііді (рис. 2.8) в 1991 році.
Він вмонтував власну мову стилів безпосередньо в браузер. Один із го-
ловних розробників браузера Меіѕсаре Мауіраіог Марк Андріссен пішов
іншим шляхом. Замість того, щоб створювати окрему мову, призначену
для стилізації вебсторінок, він розширив НТМІ., додавши в нього нестан-
дартні теги, які можна було використовувати для цілей вебдизайну.

__ тіче-|ап9ца9еѕ-и;|¬ісіч-аігпоѕт-шеге-сѕѕґ)_ з
-Ґ, -

н_¬-л- І .-_ _ -._1:-г -д.-__ т = _. -__ - -_ _г. 1' -_ __ 1- - - --- _| ¬ '- ._1-'_-__ -_-1скьи._:ш_1І:ч_ : пн..-Іг.;.¬:мін-тт.-.ь=\¬г_ь_г:дя-нІч¬'_-г ___;_п,_._;. 1;-_ь_._п,._:пгп¬ґ\.ь.п.›.г ¬г

______ _ __ __ _.-'; ______ ________ __

_ _д__ _______ _ ___- Т___ ________"_.,__д_ _ __ __._.____ _ ___.__ _ .__- __ _ _ _ , _. _ д _

Г . . ' . ' _

не _ иаганвгіаътівєшеь Ь.
' - І-іурсґтесііа Вгошѕсг

__- -__ _ 1евз_з_т

'Ч'ісІаЪідЧЂЧ ітвріспісліѕ ав }{-Ч~!ітиіс¬.чѕ Ьгазиѕсг сііегп: то ше Ђі'_:;ді_:;і_;_'\1.›'ісі5__Жад ѕуѕісґп
Тіііѕ Ьгошѕсг Ітаѕ тітс Ьаѕіс лауідаііол гпесііаліѕглѕ сі г:.іісЪ:зЬІе.~і1с±~у;сг:іѕ, іііѕгшу ііѕі
{ргсч'іоЦѕҐПаС-ііїпсзсі сіосшлспі ігачсгѕаіјі, аглі Ьооіс-шагік Ііѕтѕ. іі: ііаѕ Ънгучгпгсі ѕсаґсіі
шоу, алсі сал сіо рад: сіоліпд {гпц1і:ір1с члщіпчгѕ). Тлсге скіѕіїѕ а ѕіглріе ргіпісг Ршпіс,
зао а НТМІ. ѕошсс чіси-єг (пм-.:с1і±сг}.
Чіоіа\Ч'Чг"# іѕ Ьцііі: цѕіщ вже `ъ'__ј_с_1а ілгсгассте глсгіів іосієјкіп.

Есе аіѕсг ТоПп Ііѕі

Рис. 2.8. Графічний браузер \ііоІа\АііІ\1\М

і
Насправді існувало безліч альтернативних ідей: на кшталт НВР - мови стилів, _

3 яка характеризувалась стислістю, або РЅЬ96 Ё мови, яка підтримувала функції Ї
_ й умовні вирази. Більш детально про перші спроби стилізації вебсторінок - в пу- '-

_:

Ї блікації Зака Блума, відомого дослідника історії інтернету (іпірѕ://еа9ег_іо/Ьіоєу В
Ъ
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У 1994 році норвезьний учений Хокон Віум Лі запропонував кон- '
д цепцііо відділення дизайну сайта від його вмісту за допомогоіо
| каскадних таблиць стилів.
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Каскадні таблиці стилів (англ. Саѕсасііпд Ѕіуіе Ѕігеєґѕ, або скорочено
СЅЅ) - спеціальна мова, що використовується для опису зовнішнього
вигляду сторінок, написаних мовою розмітки даних. Основна ідея СЅЅ
полягає в тому, щоб відокремити дизайн документа від його вмісту.
СЅЅ відповідає за оформлення і зовнішній вигляд НТМЬ-коду, тоді як
НТМІ. - за зміст і логічну структуру документа.

Конструкція СЅЅ, яка відповідає за зовнішній вигляд певного еле-
мента НТМЬ, називається СЅЅ-правилом. Усі СЅЅ-правила складаються
із селектора та блоку оголошень.

Блок оголошень містить одне або кілька оголошень, розташованих
у фігурних дужках. Усередині блоку оголошень знаходяться пари СЅЅ-
властивість _ значення, розділені крапкою з комою (рис. 2.9).

__ _ __ . _ _... _;

; СЅЅ-правило

. селектор { властивість: значення;} ;
І_._......1__.....І І..................................._.1_..._.і._._._...___.-І

Тег, ісІ„ класс Оголошені-ІН
- і' 1_ _ _. _ ____._ ___ _._._і.____..__ _ _._ _.-_._ _ --.__.- .-..- ..-_- _.-_-:--_-_-;_=-_1 _ „-..- .-_ _ _ І

Рис. 2.9. Правило оголошення СЅЅ

Правила форматування СЅЅ
Кожна властивість ~ в окремому рядку.
Кожен селектор _ в окремому рядку.

1

Ф

Порядок опису стилів
Позиціонування (роѕітіоп, Іе1'т/гі9і1'с/'горі/іэотідопт, ііоаі, сіеаг, 2-іпсіех)
Дісплей і блочне моделювання (сііѕріау, иіісітіч, І¬еі9|1і, таг9іп, раоІс|іп9, ...)
Колір (Ьасі<9гоыпсІ)
Текст (ііѕі-ѕіуіе-туре, очегбош, соіог (опт, ...)
Інші

-І

1

Ф

1

Ф

Кожне правило починається із селектора (покажчика), що вказує
на ті НТМ|_-елементи, до яких застосовується СЅЅ-правило. Саме в блоці
оголошень установлюються правила відображення вибраних елементів,
визначаються їхні властивості - розмір, колір, відступи, поля, розташу-
вання на екрані (позиціонування) тощо. Селектор дозволяє звернутись до
одного або кількох НТМІ.-елементів.

Якщо необхідно визначити стиль таким чином, щоб один і той са-
мий елемент у різних випадках відображався по-різному, то на допомогу

1-"

іі
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приходять класи. Клас описується у вигляді .ім'я_класу {властивості}. Для
присвоєння класу заданому тегу використовується властивість сіаѕѕ = "ім'я_
класуї

Ідентифікатори (селектори ісі) дуже подібні до класу, крім одного _
ідентифікатор може мати одне-єдине унікальне імія в усьому документі.
У файлі СЅЅ імія вказується зі знаком решітки на початку, а до потріб-
ного елемента додається атрибут ісі=" ".

Термін соѕсасііпд (каскадні) у назві СЅЅ вказує на можливість злиття
різних таблиць стилів для створення єдиного визначення стилю окремого
елемента (тегу) чи всього документа.

Каскадність СЅЅ - це механізм, завдяки якому до елемента НТМІ.-
документа може застосовуватися більш ніж одне правило СЅЅ.

Правила можуть виходити з різних джерел: із зовнішньої та вну-
трішньої таблиці стилів, від механізму наслідування, від батьківських
елементів, від класів і ісі, від селектора тегу, від атрибута ѕіуіе тощо.
Оскільки в цих випадках часто відбувається конфлікт стилів, була
створена система пріоритетів: у кінцевому підсумку застосовується той
стиль, який виходить від джерела з більш високим пріоритетом.

Таким чином, каскадність у СЅЅ _ це здатність стильових правил
накладатися одне на одне, перезаписуватис і змішуватися. Підсумковий
стиль елемента, який видно в браузері, - це комбінація кількох послі-
довно застосованих стилів.

Розглянемо способи підключення СЅЅ-коду до НТМЬ-документа.

* Застосування інііпе-стилів (стилі, які підставляються безпосередньо
в рядок).
Додавання СЅЅ-правила в НТМІ.-тег за допомогою атрибута ѕіуіе. Усере-

дині атрибута ѕіуіе можна написати кілька СЅЅ-оголошень, розділених
крапкою з комою, фігурні дужки не використовуються. Іпііпе-стилі змі-
шують уміст документа і його дизайн, тому їх краще використовувати як
виключення, у випадку, коли елемент зустрічається лише один раз у до-
кументі або на сайті, але вимагає особливого оформлення.

Розглянемо приклад 1.
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гі_ слеаоег ѕ±у1е="ЬасК3гоипо-со1ог: дгеу; а
1

і иіотл: Эбгрх; 5
Неіат: їебрх;

_ тент-аііяп: септег; .
раооіпя-тор: Збрх;
тагдіп: 1ерх ац'со_;"›

Заголовок сайта
</леаоег>

</Ьооу›
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* Застосування таблиць стилів документа (сіоситепі ѕіуіе зіъесіѕ).
Називаються так тому, що розташовуються безпосередньо в НТМІ.-

документі й застосовуються лише до нього. Іноді їх називають етіэесісіесі
ѕіуіе ѕічееі (убудований стиль). СЅЅ-код зберігається в НТМІ.-документі
у тегу -=::ѕ±у|е::›, що теж розміщується в <:і1еасі>. Зазвичай цей варіант вико-
ристовується, коли існує лише одна проста НТМІ.-сторінка й немає сенсу
створювати додатковий файл. Розглянемо приклад 2.

' _:-
<леао> ~~ -і

' _ пЧ <ѕту1е туре-"техт/сѕѕ › _
Ьеаоег { "

Ё Ьаскдгоипо-со1ог: Бгеу; 1
иіоси: Эебрх; `
иеіят: іберх; Ё

і

І '11: сект-а1і3п: септег; Ё
; раооіп5~їор: Зерх;

тагдіп: 1ерх ацто;
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}
_ </ѕсу1е›
* <Ьооу>

* <леаоег›
Заголовок сайта ,

' </иеаоег> і
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* Застосування зовнішніх, або звіязаних, стилів (ехіегпсі ѕіуіс зігеєів).
Це найбільш поширений варіант. Він полягає у винесенні СЅЅ-коду

в окремий файл із розширенням .сѕѕ та підключенням за допомогою тегу
<|іпі<>, який знаходиться виключно всередині елемента <і1еасі>. Зустрівши
в НТМІ.-документі цей тег, браузер завантажить із сайта СЅЅ-файл і за-
стосує до документа стилі, що містяться в ньому. Розглянемо приклад З.

1 _' _ І _ - - '

.1 ' " _ - --- ' _ - _ Ї.-
` . - . І ` - . ' _' . - І 3 І ' -

. - ' ' _- - 1
."п ' __': _ . ._ _ - _.- ____ _ . _ _ . _ ___ _ - __ _

1' ' ` - ` .- ¬,.і Ї -' - - _ _ "

І'

= <Неаб› Ё
5 <1іпК ге1="ѕту1еѕлее±" їуре="сехт/сѕѕ" лге€="сѕѕ/ѕ±у1е.сѕѕ"› Ї
* </ьеаа> __ __ __- _ _„„.„__„__„._¬ _ 5
- <Ьооу> ; йеаоег { ;

<леаоег> Ьаскегоипо-соіог: дгеу;
Заголовок сайта μіцгμ; 9в@рд;

</ПЄгЙЕР> , леіді: Іббрх;
3 </Ьооу> і сект-а1і3п: септег;
Ё раооіп3~±ор: Зерх; 3
і тагдіп: Ібрх аито; '
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Існує ще один спосіб підключення таблиць _ за допомогою дирек-
тиви @ігпрогі. Цей спосіб дозволяє обієднувати кілька таблиць стилів
в одну.

Розглянемо приклад 4.
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<ѕту1е їуре="техт/сѕѕ">
@:ітрог-'Ь иг1("сѕѕ/ѕ1:у1е.с5ѕ")

</Ѕту1е>
<Ьооу>

<леаоег>
Заголовок сайта

</леаоег>
</Ьооуэ

-11-'Іа-.
Ъ ґЪ

'Н

Свого часу цей спосіб був досить популярний, проте наразі він втра-
чає свої позиції через те, що сторінка не завантажиться, доки браузер не
завантажить файл СЅЅ повністю. Це негативно позначається на швидко-
сті завантаження сайта й, відповідно, гальмує роботу.

Розглянемо пріоритетність стилів.
1. Якщо в таблиці є однакові селектори, то виконуватиметься той, який

записаний останнім. Наприклад:

І р{со|ог: 9геу;} р{соІог: ріп|<;}

_ колір абзацу буде рожевим.
2. Якщо для одного елемента задано стиль і в зовнішній, і у внутріш-

ній таблицях, то пріоритет віддається стилю в тій таблиці, яка зна-
ходиться нижче в коді. Наприклад, спочатку в <:і1еасі> підключили
зовнішню таблицю, а потім за допомогою тегу <:ѕ'су|е> додали вну-
трішню таблицю. Браузер відобразить стилі внутрішньої таблиці.

З. Пріоритетність за спаданням:

іпііпе-стилі,
ідентифікатори,
класи,
теги.
Ознайомимося зі стислим описом модулів СЅЅ.

'І-

іі

Ф

_ Назва а З ' _ _ Опис ,
_ __. .._.._.__ _....._,._.. _._-.. _ : _ _ _ _ . _ _ __ __ _ _

СЅЅ- Дає змогу вказати, де з'явиться блок елемента, а вільне
позиціону- переміщення (ііоаііпр) переміщує елементи до лівого або правого

вання краю блока-контейнера, дозволяючи решті вмісту -кобтікатиа його
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Закінчення таблиці
ін

4.

Д-ц1.Ь.І1-гні-

= ' ни"__ СЅЅ_Те___с__ керує перетворенням вихідного тексту у форматова и
' _ і перенесенням рядків

Ё' СЅЅ_ш ифт і Вибір шрифту (Голі-іатііу). його насиченість (іопі-мґеіоіті), ширина 1
і р (іопі-ѕігеісіт), накреслення (іопт-ѕіуіе), розмір (Ґопі-ѕі2е) ¬

1 І

СЅЅ- _ документа. Оскільки посилання є основним способом навігації
І. І,; посилання ¬ сайтом, то застосування СЅЅ-стилів для оформлення покращить їх ,
_ візуальне сприйняття
1 .
 ІЁ4-Щі_І®Щїї-&Ії'і'т1-іїїд ц1\ ==-1.-ІІІФЁІЄ-1{ -І-__

1.

Відповідають за зовнішніи вигляд гіпертекстових посилань НТМІ.- _

_-1-І-

; * Відповідають за оформлення списків. Зазвичай списки
_ _ використовуються під час створення навігаційних панелей сайта.
З СЅЅ-списки ' За допомогою стандартних СЅЅ-властивостей можна змінити

' зовнішній вигляд маркера списку, додати зображення для
і _ і МЭ_[іІКЁ_рЕІ, З ТЗКПЖ _ЗМІ_і:ІИТ_И__М|СЦЕ РОЗТЭШУВЭННЯ МЕІРКЕРЕ

додають тло для будь-якого НТМІ.-елемента. Кожен елемент має
СЅЅ-тло шар тла, який може бути прозорим (за замовчуванням), мати ,

_ кольорове заповнення та зображення «

_Г

1-1_-_
дтпг-¬чІп_-

1
І
1

' _ -І..______І___`_і.___ї.___ _-__. І¬-І' .__'__д=І~ь __і. І___'-1"__ 1І._ ._=__ _ ¬'д=І _ _. _. . _ _ _ І__'- _ -'_ '___ __'_____І-_-І'_"_І'ї-Ё'-І'_Ш{ 

_ Описує значення, які дозволяють визначати колір та непрозорість 0СЅЅ-колір _ _НТМІ.-елементів, а також значення властивості соіог

Одиниці вимірювання в СЅЅ

____¬г_

т піксель (рх) _ абсолютна одиниця вимірювання, оскільки не
змінюється залежно від інших налаштувань;

т ет _ масштабована одиниця, яка вказує відношення до роз-
міру шрифту (Топі-5і2е) поточного елемента (якщо іопі;-$і2е у до-
кументі 12рі, тоді іегп = '|2рі, 2ет = 24р'с і т. д.);

* ми: і м|1 _ дозволяють вказувати розміри відносно вікна корис-
тувача (іншу _ це 0,01 ширини вікна, а 'іуіч _ 0,01 висоти).

ЗАПИТАННЯ ДЛЯ ПЕРЕВІРКИ ЗНАНЬ

1. Що таке каскадні таблиці стилів? Назвіть причини їх появи.
Опишіть синтаксис СЅЅ-правила.
Що таке селектор? Які бувають Селектори?
Наведіть пріоритети виконання таблиць стилів.
Опишіть способи підключення стилів. Проаналізуйте, коли і який
спосіб краще використовувати.

6. Виберіть із наведеної раніше таблиці СЅЅ-модуль. Розробіть пре-
зентацію з докладним розбором та прикладами використання
правил СЅЅ.

Р"Р!"'Р

1 - __-____'__і

ПСП



ЗАВДАННЯ ДЛЯ САМОСТІЙНОГО ВИКОНАННЯ
1. Увійдіть у редактор коду, встановлений на вашому комп'|отері,

і створіть файл ѕ*су|е_сѕѕ_
2. Наберіть послідовність команд, наведену на рис. 2.10.
3. Збережіть файл у тій самій теці, де ви зберегли файл іпсіех_|¬'ст|,

створений на попередньому уроці.
4. Відкрийте файл іпс:1ех_|1'ст| у редакторі коду. Додайте у блок <І¬еас|>

таку команду:

І <Ііпі< ге|="ѕ'су|еѕ|1ее±" 1:уре="техІ/сѕѕ" і1геі="ѕту|е.сѕѕ"::›

5. Збережіть модифікований файл.
6. Перегляньте результат браузером.
7. Проаналізуйте, як браузер відобразив Змінений файл.

--_ _ - - - -_ ' _ _ _ __ _ __: ї_ -ір

Ьооу{
голі-Раті1у: "5е3ое ЦІ";

_ Ьаскдгоипб-со1ог: #15Зе5с; Ё
2 } '

5 И1,П2{ *
Е тент-а1і3п: септег;
Ї со1оґ: #сбо4са;
_ } і
.а{
* со1ог: #сбо4са;

іехт¬оесогаііоп: попе; і
}

_ а:Почег{
Р со1оґ: #$2Ье54;

}
1і{ і

- Ііѕі-ѕїу1е: попе;
оіѕрїау: іп1іпе-Ь1оск;

2 } і1:=={
Ї Ролі-ѕі2е: 156%;

^ со1ог: иліїе; 1
}

Рис. 2.10. Команди до завдання 2
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Практична робота МАЗ
ТЕМА. Стильове оформлення сторінок із використанням СЅЅ

ЗАВДАННЯ: відформатувати сторінки сайта, створеного в практичній
роботі Ма 2, використовуючи каскадні таблиці стилів.

ОБЛАДНАННЯ: будь-який редактор коду (наприклад, ЅцЬ|ігпе Тент, Аіот,
І\|о'серасі++).

Хід роботи
Під час роботи з компіютером дотримуйтеся правил безпеки.

На початку роботи відкрийте вашу головну сторінку браузером, вро-
біть її скріншот.
1. У теці ѕііе створіть теку СЅЅ.

2. Відкрийте редактор коду. Створіть файл в іменем ѕ'суІе.сЅѕ і Збережіть
у теці СЅЅ.

3. Відкрийте браузер. Виберіть будь-який генератор кольорових палітр,
наприклад Ьґсрѕ://сооІогѕ.со. Згенеруйте палітру (рис. 1).

еоооооо "іііёёгёёгёшій #1«:ы:›99 еввсбвёші
Рис. 1. Приклад палітри

Примітка. У наданому вам коді замість ез обраної палітриіе додавайте код
кольору. Не забувайте про знак е#ь на початку Шестицифрового коду. Для ко-
льору тла й тексту варто вибирати контрастні відтінки.

4. Сформуйте стилі для кожного елемента сторінок сайта.

5. Почніть виконувати дії з головних елементів:
а) пропишіть стилі для Ьосіу (рис. 2);
б) зробіть список-меню горивонтальним і зніміть значок маркера

(рис. 3); __
и1{

таггіп: а;
раооіпв: 9;

____________ _ }

ьь-:1у{ ч '-'1 Ці а
ї +ьпт-гатііу: дгіаі, ѕап-ѕьгіт; 1ї5ії'$'°У1'~і'”Ч'Р'г= "'°"гі .

1=оп'с-ѕіве: 16696;
Ьас|<3гоцпс|-со1ог~: еглїрииоі'ли..-ті:л.ри_; , Ші-¬.-І .-*¬

_ сект-оесоґаїіоп: попе;

____________,_____,_________,____,________,______._______¬_,___ ___,____: _,_,_ І,_,_:___::_,_г_ __:__________ _ - ------ї___±

Рис. 2. Стилі для Ьосіу Рис. 3. Горизонтальний список-меню

Ї 2:-За
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в) виберіть стилі для всіх елементів хедера (рис. 4);

_____І_Ґ

Неаоеґ{

}
Н1,Ь2{

___ ____ ___ _ _________________ ____ _

рааоіпв: Ббрх В;
Ьаскдгоипа-со1оґ:.зо6ролоїпалолра;

со1оґ: е обраної палітри. - коитраетно до кольору тла; _ Р .4.їехіэа1і3п: сепїег; мс

__іІ________ ________ ___ ___ _ __ ___ _ ______ __ _ хедера

г) виберіть стилі для блоку навігації (рис. 5);

Г
1.

І-
1

і

пау{

}
пам 1і{

= ніаіл: їогрх;
}
пам а{ _

аіѕр1ау: Ь1оск; =

ЦКШ-ЦЄНОЗП ЁЛ Е'.«"|ґІЁ":"і`-ЇПІІІ .?Н'ґ?НЮ_;

1

Ьаскдгоипо-со1ог:.еоораиоїпалолри;
Ьогоег-со1ог:.еооралоїполапри; _
тіл-Неієлт: 64рх; '

Ноаї: Іетт;

со1ог': 3 обраної палітри _ коитраетно до кольору тла;
1іпе-леідлт: дет;
Ролі-иеідлт: Ьо1а;
техт-а1і3п: септег;

1 } '
' пам 1і а:Ноуег{

Со1оґ: 3 обраної' палітри -- коитраетно до кольору зміненоео тла;
Ьас|<5г*оцпсІ-со1ог': 3 обраної палітри Т контрастно до кольору

_.___~_;'г*о*-=т -~*г-=¬___ 1 _-*'*ь-:-п.~__у_.,З_-5; дії..-:~ ___, ~'~І-___ ______.,дг-.1:__;,?_ _ _ -:_ __ _ І .~____,__ ____ ІІІІІІІІіІд.ІІІ.:_ІІ: ІІІ'!І ІІЬІІ' ІІҐ- І:І __ІіІІІ-'§;5_ІІ':І ЁІ__І:І:'і'іІЇІ:ІІ'ІІІІ _" І ІЙІІІІ І '__І _ І І -і____. 1І _ -._1 :І1:"І ІІІІІІЁ -ЇЇРІІІ 9:13 ІІ __- І _. _ 1І'* І ' ІІ _-І1:ІъІ І.:_ _: ІІІІ І__І ІЇІ-1 ,- І- ._1 - _ІІ 'ІІІ'_ _: _._____'_¬._:_;__;.- :_ґ-_ _. __:_Ї_ _ :_.І_.'І_ _І,_Н_._-І.._____-.___Ё._ І:__._::'_ _ |_____ _Чі_____;: ___- _____________л._______:' ___Ё!::І__!____ __ __д_ _ ___,_Ї.-_ _ _ ___%__ -- _ д.;__ ___' і_____ ____ _: _ __ _. ___-§й___ _- ______ -___ . _____: _:

_:|1.'3 ' Р." _.._1_-" '_'-ІІ' ,_' _ _ ' |-' '_ _1 '' _ '-Г__1:." І-" ' :І|ґі'ч:";-'._Ї'-: _"_-_'-Ё' -'І- 'ґ _ ',ч 'І _'-Ё-д,'_ 'ј -- _§І-„І _ Ё _ ".- '- _ '-°"--,| -- ' Ь, '.: -1-- -_ _ - - - _ ._ ¬=-__.- _-г;- _--дд..-¬, _-Ів'-¬ --_:,.д -1. _ _'4г-дд ' ;.т-. ' 1-,-;. '- _ ' .-о- ,І.д.|_, - .1~. -._н'.-.ЇГ;-гг ._1- _,_;§_:-_-:_;-_ .,ь_'__--_ __ :__г-_-._. __ „_._-_ __- __ _-._____,____ __._ _ __ ___ _, 1 ____-_;3,_--1:-*¬1_` дь'_:.____ -_ ;_--ч.,_і. 5.-1.1.Ь .;;__- _:;ї___ -їй _ _. -61,: Г_._ _- __-._1,-_-ц. - .-_ ' :- 1'-.." 'і' _ 'Ідг' `іІ 'І`ї ,¬'і ' * _ г- '_ _ Ё-'_
-1-г_І""Ё :Ч'ІіЬ-'ЇЕЁІ-'§'= 'І"'-'_Р'-' --ЇІ-І " _' - ії 'І' І `1'§ 1"'ї'ііч'."ІЁ_.ЇЁ1: ±Ё'|ЇЇІ`:І-"'-'1'І:"`Ё;"-Ї? І'Ї1ЁІ:± ЇіІгіг_-ії=.”"¬'і'Ёі.'Е-І'эІіІ'1І"г±'і=15'Ё~ ІІІ" І ІЇ-1`:ІІ;І "іІІІ`:-І ІІ >ї“- = 'І І. '-Ё'ІЭЇд=І§І _ ¬ -- -'- - І- "':"'іІ'7.І'іІ-'н' Ї' " Ї' -

Рис. 5. Блок навігації

д) виберіть стилі для абзаців (рис. 6);

1111-

І' __І-і_________________________ ____ _.___ -_-_ --~_

Р{
Ролі-ѕіхе: ібрк; _
1іпе-Неідлт: 1.3;
таґціл-тор: В.1ет;
тагдіп-Ьоттот: В;
со1ог: 3 обраної палітри. _ контраетно до кольору т.л.а_; Ё

}

Рис. 6. Абзаци

ййїт ___' досі”

Примітка. Якщо потрібно, щоб міэк абзацами були відступи, ві стилів слід ви-
лучити рядки з використанням тагріп.
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е) виберіть стилі для футера (рис. 7).

Роотег{
Ьаскдґоипо-со1ог: зобролоілолопра;
со1от¬': _; обраної па...-т.ітри -- контро етно до кольору тла;
раооіпд: 2Врх В;
тагріп-тор: Збрх; _ Рис_7_

_ _ __ _ ______-__ ___-__' Футер

6. Збережіть файл ѕїуІе.сѕѕ.

7. Відкрийте всі файли НТМЬ, створені в практичній роботі М 2.

8. У кожному файлі в <:|1еасі:'> додайте наведений далі рядок, пропису-
ючи посилання на створений файл зі стилями:

| <:|іп|< геІ="ѕту|еѕі1ее'с" 'суре="'сех'с/сѕѕ" І1гет“="сѕѕІѕ'суІе.сѕѕ">

9. Збережіть і закрийте файли, оновіть у браузері головну сторінку ва-
шого сайта.

10. Надішліть архів із роботою вчителю.

Зробіть висновок: як змінився сайт після додавання таблиць стилів;
порівняйте отримані результати зі скріншотом; сформулюйте і запи-
шіть зміни, які ви помітили.

'Ы-ЁЭІ-Ї'

222 31 Проектування та верстка
 Вебсторінок
Процес створення сайта (вебпроекту) умовно можна розподілити на
кілька етапів (рис. 2.11). Розглянемо такі етапи, як загальне плану-
вання; розробка дизайну, планування макета вебсторінок.

Загальне планування складається зі створення ідеї, розробки струк-
тури проекту, опрацювання макета проекту.

Створення ідеї: необхідно вибрати тему проекту (сайта сервісу) й від-
повідно до неї дібрати текстові та графічні матеріали.

Розробка структури проекту: потрібно визначити кількість розділів
сайта, класифікувати матеріал за розділами, приступити до формування
навігаційного меню.

Опрацювання макета проекту: потрібно скласти макет проекту, вико-
ристовуючи графічний редактор_ У розділі растрової графіки вивчається
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графічний редактор Сіітр, який має потужний інструментарій для роз-
робки макета сайта, створення банерів, кнопок і логотипів, опрацювання
фотографій, створення 9іҐ-анімації. Можна схематично скласти Макет
проекту, використовуючи також папір і ручку.
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~ т Розміщення сайта в інтернеті Рис- 211- ППРЯДПК дій
_. _ . _. ._ , . _ . для створення сайта

Схематичний начерк дає розуміння того, як на сайті розташовувати-
муться основні інформаційні блоки, графічні зображення тощо (рис. 2.12).
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Рис. 2.12. Вибір макета проєкту



Переважна більшість сучасних сайтів має блокову верстку. Розгля-
немо основні елементи вебсторінки сайта: блок (або контейнер - сііу),
заголовок (хедер), у який входять назва сайта та логотип, навігація, кон-
тент, нижній колонтитул (футер, підвал). Звернемося до історії розвитку
верстки.

Вебсторінки спочатку були просто набором тегів. Елементи відобра-
жалися в тому порядку, в якому записувалися в НТМІ.-коді. Щоб візу-
ально розділити інформацію, використовувалися горизонтальні лінії або
відступи.

Кроком уперед була так звана таблички верстка вебсторінки: еле-
менти структурувалися за допомогою таблиці, інформація вставлялась
У клітинку. Створити сайт за допомогою таблиці було досить просто _
достатньо мати початкові знання НТМІ. і СЅЅ і використовувати мінімум
правил СЅЅ.

Таблична верстка була дуже популярною на початку 2000-х ро-
ків. До сьогодні існує досить багато сайтів, які зверстано у вигляді
таблиць.

Таблична верстка має низку недоліків: при складній структурі важко
розібратися в коді, браузери відображають таблицю на екрані лише після
повного завантаження, а складний дизайн з нерекриттям елементів уза-
галі неможливо реалізувати. Таблична верстка неприйнятна для побу-
дови адантивних сайтів.

Наразі найпопулярнішим способом верстки є так званий блонтоаий.
При цьому використовуються блоки, які або розташовують один під
одним, або керують порядком їх відображення за допомогою позиціону-
вання в СЅЅ.

Контент є основною складовою вебсторінки. Він відіграє провідну
роль у дизайні, тому займає більший простір і підкріплений графікою.

Розглянемо основні елементи вебсторінки сайта.
Елемент с|іу() (від англ. сііиізіоп -- розділ, блок) зазвичай виконує на

вебсторінці роль контейнера (рис. 2.13).
Теги сІі\г мають такі характеристики:

* сііу - блочний елемент; якщо ширину не задано, блок займає всю
ширину браузера;

* сііу -- висота блоку; якщо висоту не задано, то блок дорівнює вмісту;
порожній блок сііу має висоту 0 рх, тому не відображається на сто-
ріНЦі;

т сііу не має оформлення; щоб його побачити, потрібно задати стилі
в СЅЅ;

* с:|іу - може містити будь-яке число вкладених елементів; можна
вкласти інші блоки сііч, заголовки, таблиці, зображення та ін.

Елемент <|1еас|ег> (заголовок) є контейнером, у якому містяться на-
зва сайта, логотип і навігаційна панель.

Логотип найчастіше розташовується у верхньому лівому кутку веб-
сторінки або посередині, залежно від ідеї, макета (рис. 2.14).
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Рис. 2.13. Приклад використання контейнера на вебсторінці: код НТМІ. (о);
правила СЅЅ (6): відображення в браузері (а)
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Рис. 2.14. Приклад запису та відображення у браузері логотипа сайта



розділи

Навігаційна панель часто розташовується у верхній частині вебсто
рінки незалежно від того, вертикально або горизонтально розташовані
елементи навігаціі саита (рис 2 15), 1 містить посилання на його основні
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Рис. 215 Навігаційна панель сайта
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Нижній колонтитул (Їооіег, підвал) розташовується внизу вебсторінки
і містить інформацію про правовласників, контактні та юридичні дані,
посилання на розділи сайта (найчастіше дублює основну навігацію), по-
силання на соціальні мережі, форму зворотного зв'язку та ін. (рис 2 16)
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Модульна сітка передбачає поділ вебсторінки на окремі колонки по
вертикалі та вибудовування контенту. Дизайн макета зазвичай розробля-
ється саме за цією сіткою (рис. 2.17).
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Рис. 2.17. Модульна сітка

Найбільш популярною є модульна сітка 960 бгісі Ѕуѕіет (Іпір://96095),
яка максимально ділить сторінку на 12, 16 і 24 колонки. За шириною
сітка становить максимум 960 пікселів. Такий вибір базується на тому,
що на момент створення сітки більшість сучасних моніторів мали роз-
дільність 1О24><768 пікселів.

Створення макета на основі модульної сітки допоможе в подальшому
прискорити процес верстання. Завдяки їй блоки контенту й елементи
розташовуватимуться на певній відстані один від одного.

Можна сказати, що модульна сітка -* це певна візуальна абстракція,
візуальний розподіл сторінки на однакові за шириною стовпці з однако-
вими відступами між ними. Візуалізувати модель можна за допомогою
напрямних або окремого шару, на якому будуть зображені ці стовпці
(знову пригадаємо графічний редактор (Зітр).

Серед усього різноманіття складання макета вебсторінки можна ви-
ділити різні типи навігації.

Розглянемо чотири найбільш поширені типи навігації вебсторінкою
сайта (рис. 2.18):
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2.3. Проектування та верстка вебсторінок

т навігація в лівому стовпці (випадок сі);
-' навігація в правому стовпці (випадок 6);

горизонтальна навігація (випадок з);
Ч навігація Морііе Рігѕі (випадок г).
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Рис. 2.18. Приклади сайта: 3 навігацієіо в лівому стовпці (зі: з навігацієно в правому
стовпці (6): з горизонтальною навігацією (а); з технологією Моіэііе Рігѕї (г)

пояснюється зручністю, адже залишається більше простору для контен-
_- Сайти з горизонтальноіо навігацією становлять більшість. Такий вибір

1'=-із 1.:›-_ _..і ту, яким наповнено саит_

Понад 80% користувачів інтернету використовують для доступу
в мережу мобільні пристрої, тож правилом хорошого тону стає розробка
не тільки десктонної, а й мобільної версії сайта.

З урахуванням тенденцій останніх років тип навігації МоЬі|е Рігѕі
впевнено займає свою нішу. У разі йогоъвикористання розробка макета
сайта, дизайну й верстки починається з мобільної версії, а вже потім
опрацьовуються макети для інших роздільностей: додаються блоки, ба-
нери, додаткові елементи дизайну тощо (більш детально цей підхід опи-
сано в § 2.4).
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Одним зі способів визначення основного кольору в проекті е скла-
дання гпоосі Ьоагсі (у перекладі з англійської мови - дошка настрою).
Під час створення дизайну макета варто розпочати роботу з визначення
колірної гами проекту.

Порядок складання тоос| Ьоагсі такий: потрібно набрати кожен сино-
нім у рядку пошуку по картинках 6оо9|е та виписати найчастіше повто-
рювані в знайдених зображеннях кольори _ від них залежить візуальне
сприйняття проекту користувачем і виклик відповідних почуттів.

Для роботи з вибраним кольором і складання палітри кольорів
сайта можна використовувати сервіси Со|ог Ѕсічете Оеѕірпег З і АсіоЬе
Со|ог СС.

Соіог Ѕсітеше Веѕідпег З (Ьіір://со|огѕсЬетес|еѕі9пег.сот/сѕсІ-3.5/) на-
дае можливість переглянути, який вигляд матиме сайт у вибраних
кольорах.

А(1оЬе Соіог СС (Ьїірѕ:/ІсоІог.асіоЬе.сот) дозволяв створювати палі-
три ще й на основі завантажених зображень (які, наприклад, могли
з'явитися під час складання тоосі Ьоагсі). Сервіс містить великий архів
палітр інших користувачів.

Під час розробки дизайну вебсторінки використовують фреймворк _
програмну оболонку, що дозволяє спростити і прискорити розвїязування
типових завдань.

Досить часто використовують фреймворки Вооіѕігар, Роипсіаїіоп,
Маїегіаі Оеѕірп |_іїе. Крім готових елементів дизайну (кнопки, форми
введення тощо), вони пропонують свою модульну сітку, СЅЅ-сніппети
(частина коду, розмітки, яка може неодноразово використовуватися)
для вставки елементів у вебсторінку (кнопок, елементів форм та ін.),
і класи розмітки, а так само 15-скрипти для відповідних інтерактивних
елементів.

На основі певного фреймворка можна знайти величезну кількість
платних і безкоштовних тем і сторінок, а також розробити власні.

Під структурою проекту розуміють зберігання файлів проекту в його
директорії. Окремі категорії файлів необхідно поміщати у свої папки:
картинки, в папку ітареѕ або іт9, сѕѕ - у папку сѕѕ, јауаѕсгірі - у папку
јѕ. У корені лежатимуть лише іпсіех.І1'сгт1І і вебсторінки сайта або тільки
іпсІех.|'ґст|, а вебсторінки _ в окремій папці рареѕ.

Важливо дотримуватись подібних правил і під час іменування фай-
лів проекту.

Найчастіше застосовуються такі імена, як головна сторінка - іпсіех.
іґсті, стилі проекту - ѕ'су|еѕ.сѕѕ, скрипти - ѕсгір'сѕ.јѕ або арр.јѕ. Мінімізо-
вані версії файлів мають префікс .тіп, назви картинок відображають те,
що на них зображено.

Верстання вебсторінки здійснюється поетапно. Порядок дій під час
верстання наведено на рис. 2.19.

Як бачимо, за допомогою тегів НТМІ. спочатку створюють скелет сто-
рінки, оріентуючись на структуру, складену ще на першому етапі. Далі
визначають необхідні класи та переходять до написання СЅЅ-стилів.

-І
1.
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Заключним етапом е написання 15-скриптів (див. § 4.1~-4.2).
Після написання НТМ|_, СЅЅ і 15 для сторінки необхідно перевірити,

чи все зроблено правильно (розглядатиметься в § 4.6)
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ЗАПИТАННЯ ДЛЯ ПЕРЕВІРКИ ЗНАНЬ

1. Сформулюйте правила структурування й іменування файлів.
2. Які типи макетів вебсторінок ви знаєте? Які переваги та недоліки

вони мають?
3. Опишіть етапи створення сайта.
4. Яке місце в дизайні сайта, на вашу думку, посідає колірна гама?
5. Чим корисні фреймворки?
6. Опишіть етапи верстки вебсторінки.

ЗАВДАННЯ ДЛЯ САМОСТІЙНОГО ВИКОНАННЯ

1. Створіть теку для вашого майбутнього сайта з назвою Ѕіте.
2. У створеній теці задайте ще відповідно теки ітареѕ, сѕѕ, јѕ.
3. Перенесіть у теку Ѕіте файл іпс|ех_|1'ст|, модифікований на минулому

уроці
4. У теку сѕѕ перенесіть файл ѕ'суІе.сѕѕ_
5. У файлі іпсІех.|1тт| виправте посилання на файл ѕ±уіе_сѕѕ так, щоб ви

могли знайти його у новоствореній теці. Для цього у записі <:ІіпК
геІ="ѕ'су|еѕ|1ееі" 'суре="'сехт/сѕѕ" і1геі="ѕту|е_сѕѕ":› пропишіть шлях до
файла наступним чином і1ге1“=“сѕѕ/ѕ'су|е.сѕѕ". _ д

6. Перегляньте отриманий результат у браузері. І
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Практична робота І\|'-24
ТЕМА. Блокова модель СЅЅ

ЗАВДАННЯ: навчитися використовувати блокову модель.
ОБЛАДНАННЯ: будь-який редактор коду (наприклад, ЅиЬІіте Техт, Атот,

Моіерас|++).

Хід роботи
Під час роботи 3 ком.п'ютером дотримуйтеся правил безпеки.

Тренувальна вправа |\І*21
1. Створіть теку ѕіїе-Ь|ос|<.

2. Відкрийте редактор коду й створіть у теці файл іпсіехіґсгпі.

3. Запишіть код, наведений на рис. 1:

_<1О0СТУРЕ птт1>
Ё <пст1>

<леао›
і <тіс1е>0МЕ В10СК</сіт1е>

</пеао>
<Ьооу›

<ѕ±у1е суре="сехс/сѕѕ">
2 .опе{

____Г

ніосп: 78%;
Ьаскнгоцпо: уе11ои;
тагдіп-тор: 19%;
тагвіп-1еРт: 15%;

. }
с/ѕту1е›
<сііч с1аѕѕ="опе">

додайте згвнєяовднии Рядок "ьогет ірѕат"
І </оіу›
~ </Ьооу> ___/___ 1 _ Рис. 1. Код для

ГП > :
_ _______ ___-__-- ___________ ___-__- __ ________ _-__ _ _ 1 ДОДЭВЕІННЯ

4. Збережіть файл і перегляньте результат.

5. Замініть згеиерований рядок на один-два згенерованих абзаци іогет
Ірѕит.

6. Проаналізуйте отриманий результат.

Тренувальна вправа МЧ2
1. Замініть код на поданий на рис. 2. Перегляньте отриманий результат.

2. Перемістіть згенерований абзац усередину тега <сІіу сіаѕѕ = аіппег››:›.
Перегляньте отриманий результат.
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<!П0СТїРЕ п±т1>
<птт1>
<пеао>

<тіс1е>ІММЕк</тіт1е›
<тета сНагѕет="нт$-8">

</пеаоъ
<Ьооу›

<ѕсу1е туре="техт/сѕѕ"›
_ Ьооу{

тагдіп: 6;
1 }

.таіп{
тагяіп-тор: іібрх;
иіотл: 89%;
Ьеінлт: бббрх;
тагєіп-1еРс: 18%;

}
Ьаскягоцпо: Іідлтвгееп

___ _ _і_ _____-___ _.___ ______.________._____ _ __ _ _ _

-'.- .іппег{
иіотп: 66%;
Ьеієпт: дббрх;
Ьаскдгоипо: уе11ои;
тагдіп-Іеіт: 29%;

1__._____....__._- 1
.пеаоег{

иіотп: 16б%;
пеідпт: Іббрх;
Ьаскегоипо-со1оґ: чіо1е±;
роѕітіоп: Яхео;
тор: 6;

_____1.1_1_________

}
</ѕту1е>
соіу с1аѕѕ="пеаоег"›</оіу›

' соіу с1аѕѕ=”таіп"›
<оіч с1аѕѕ="іппег”›</оіч>

</оіч>
;Д0ДАЙТЕ ЗГЕНЕРОВАНИЙ РЯДОК "Ьоґет Ірѕит"
Ес/Ьооу>
:</пст1>

.ь.ь_ц_.ь___ь

Ні

-_ ---- -_ - -_ ---- ---_---------1---------------------------_-,._..._.._..._.._.г__-,_-_. _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _______

Рис. 2. Код для заміни

З. Скопіюйте згенерований абзац усередину тега -ссііу с|аѕѕ="таіп">. Пере-
гляньте отриманий результат

4. Проаналізуйте результати тренувальної вправи Ле 2.

Тренувальна вправа МАЗ
1. Замініть код на поданий на рис. З.

----~--------------------------р.д-------г - ----

<!П0СТУРЕ Ьтт1›
<птш1>
<пеао>

<сіс1е›Раґепс-сНі1п</сіт1е>
</Ьеао›
<Ьооу>

<ѕсу1е суре="сехс/сѕѕ">
Ьооу{

тагдіп: 6;
}
.рагепс{

иіотп: 86%;
Ьаскдгоипо: уе11он;
тагёіп-1еРс: 16%;
роѕісіоп: ге1асіуе;

}

_ ' ' “ “ “'1' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' “ “ ' ' “ ' ' “ '-Г"-' --1-- ------'¬'--Н--'- - - ------'--*¬1--'---'---

.сЬі1о{
иіотп: 56%;
пеідпс: 2В6рх;
Ьаскдгоипо: Іірлсргееп;
роѕісіоп: аЬѕо1ите;
Ьоттот: 26рх;
гіёпт: 26рх;
Іеїс: аисо;
тор: ацто;

--_-г-1--ц-1--1--1-н-_-п-г

</ѕсу1е>
соіу с1аѕѕ="спі1о"›с/оіу›
соіч с1аѕѕ="рагепс"›

;ДОДдЙТЕ ЗГЕНЕРОВАНИЙ РЯДОК "іогет Ірѕыт"
; </оіу>
І</Ьооу>

_ц.1__._ь1__¬

1

------ ---11

2¬іпоех: 9999;
}

1 </Ш1? __  
Рис. 3. Код на заміну

____,,11гІ-ічц. __

Ї :“*ѕ_1;
г .__јд_±.
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2. Збережіть і перегляньте результат.

З. Скопіюйте згенерований абзац усередину тега <:сІіч с|аѕѕ="с|1і|сІ">. Про-
аналізуйте отриманий результат.

4. Запишіть здійснений вами аналіз результатів трьох тренуваль-
них вправ у текстовий документ і надішліть учителю на поштову
скриньку.

Зробіть висновок за результатами роботи.

2-4 Адаптивна верстка
_ -тг_._.---:.. Ї

_ __... , Мобільні пристрої повсякчас урізноманітню-
і на “Г ються й удосконалюються. Ознайомимося

з ними докладніше.
Із появою мобільного інтернету до класич-

Чіѕшд _,_§~ ного вебсайта додався так званий шар-сайт.
Щ" - Перший, як відомо, призначений для пере-

гляду на компіютері, другий - з мобільного
телефону. Погодьтеся, це додало зручності.
Адже вебсайти, маючи широкий функціонал
і яскраве оформлення, дуже довго завантажу-
валися й забирали занадто багато трафіку. На-
томість ван-сайти містили в основному текст
і поодинокі зображення. Додамо, що на той
час мобільні телефони були слабкі, а мобіль-
ний інтернет повільний і дуже дорогий.

Згодом широким попитом стали користу-
ватися планшети. Це створило нові виклики
фахівцям у галузі вебдизайну, адже фіксо-
вана верстка не дозволяла змінювати розмір
роздільності сайта. Великі сайти переглядати
з планшетів було незручно, а мобільні сайти

не були оптимізовані під екран великих розмірів. Сьогодні використання
смартфонів, планшетів і Ѕтагі-ТЧ е невідіемною частиною сучасного
життя, а кількість і різноманітність мобільних пристроїв постійно збіль-
шуеться (рис. 2.20).

Першою спробою підлаштування сайта під розміри екранів стала
так звана гумова верстка. У разі її застосування й макету, й окремим
його складовим надаються розміри не фіксовані (рис. 2.21, .-1), а подані
у відсотках (рис. 2.21, б), тобто вміст сторінки розтягується. Проте коли,
наприклад, той самий контент розтягується на 6-дюймовий екран смарт-
фона та 42-дюймовий екран телевізора, це вже заважає. Тож необхідно
встановити максимальний і мінімальний розміри (властивість так-шісІ*сЬ)_
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Наступним кроком стала поява медіа-запитів. Цьому сприяла пропо-
зиція Марка ван ден Доббельстіна щодо додавання класів під час заван-
таження та оголошення кожному діапазону спеціальних стилів.

У 2006 році в інтернет-журналі А І.іѕ1: Арагт (|1'с'срѕ://а|іѕ'сараг'с_сот/) ви-
йшла стаття Доббельстіна, а через два роки з'явилися медіа-запити.

Медіа-запити (тесііа оиегіеѕ) _ це правила СЅЅ, які дозволяють ке-
рувати стилями елементів залежно від значень технічних параметрів
пристроїв.
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Рис. 2.20. Статистика різноманітних девайсів та їх роздільність

Рис. 2.21. Приклад
відображення на смартфоні
макета вебсторінки:
а - фіксована верстка;
б -- гумова верстка

= 400рх _ іт

а б

У 2001 році в НТМ14 і СЅЅ2 була введена підтримка апаратнозалеж-
них таблиць стилів, що дозволило створювати стилі й таблиці стилів для
певних типів пристроїв.

Таким чином, браузер застосовував таблицю стилів лише у випадку,
коли активувався саме цей тип пристрою:

г - ІІІЦІ- -І -- -1- _- -1.- - а.- __ --.11¬1-_ -1.. --¬а- - -- - ---1-_1-- 1- ----- -г1-а- 111---_--_--1г -- -.-1¬.-'_- д. 1.щ__.-.д.1.__ _. _ дд._,._1-_,1._,_д.1.-1.. _ ,.д., д,д1,_;ц,.μ1.1.-1-.1-сг1_1-1-д--μ-1....¬.1---г'ц.,μ-1.1
' __ 1-_ '_ _ _ І_ _ __ _ __ _ __ 1 „_ _ __ _ _ _ _

Тип 'носія _ __ - '0пнс_'мадіа-аапийа _ 1 _ ;
а|| Всі типи. Це значення використовується за замовчуванням

Ь__а_"е Пристрої, засновані на системі Брайля й призначені для читання
людьми з вадами зору

І -4 1

етроѕѕесі Принтери, що використовують для системи друку шрифт Брайля

_ - '_ ---І __ _ -. `1-І ' " _ - -- -- ' '- - ' - . ' _ _ - - =_--_' ¬І'-' " _ - 111
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Закінчення таблиці
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__,_Ђ_- - _ ІІ-ІІ ___ ___ ____,.:___ ___ „_ __,_ ______ ___ _ М ___ _ _ -___ -- :___ _- - ,

Напсіічеісі Смартфони та аналогічні пристрої

Принтери та інші друкарські пристрої

ргојесііоп Проектор

ѕсгееп Екран монітора

Ѕ еесп Мовні синтезатори, а також програми для відтворення тексту вголос
Р (сюди, наприклад, можна віднести мовні браузери)

__ Пристрої з фіксованим розміром символів (телетайпи, термінали,
У пристрої з обмеженнями дисплея)

ІяІІІВІЗ°І›І¬
Як саме використовують медіа-запит? Загалом медіа-запит склада-

ється з ключового слова, що описує тип пристрою (необов“'язковий пара-
метр) і вираз, котрий перевіряє характеристики цього пристрою. З усіх
характеристик найчастіше перевіряється ширина пристрою Іи.-Ііс|'сіІі.
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Запит записують у кінці таблиці стилів (нагадаємо правила запису

стилів: у стилів, які записані пізніше, вища пріоритетність). Наприклад,
наведений далі запис означає, що стилі будуть використовуватися лише
у випадку, коли ширина екрана буде не більшою за 600 пікселів:

П @тесііа ѕсгееп апоі (так-игісі'сЬ: б00рх) {
І
Розглянемо на прикладі використання медіа-запитів.

1-_-_-_'_. - -_,пРИклдд___ „ _
1'
|_і

-=:з'су|е:› Ї_
_Ь|ос|<_Іеі1: { и1Іісі±|1:4ЗОрх; }
@тесііа (так-шісіііч: 1220рх){

.Ь|осі<_гі9І1і { и.›ІісІ'гіІі: 380рх;}
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@тесііа (так-иіісіІ:і1: 1120рх){

#Ыос|< { І.чісі'сІІі: З25рх;і
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@тесііа (гпах-Іигісіііч: 68Орх) {

#ЫосІ-: { ижісйіт: 2О0рх:}
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Наведемо список популярних медіа-запитів для стандартного набору
Ф
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@

тесіга оп у ѕсгееп апсі (так-шіс|'с|1: '920р›с) {/* СЅЅ правила */ }

'б80Р><) {}
"36брх) {}
'280рх) {}

апсі (так-шісѕітіч: ЇО24р><) {}
апсі (тах-шісІ'сІ1: 8ООрх) {}
апсі (так-шіс|±І1: 768р><) {}
апсі (ггах-шісі'с|1: б0Ор›<) {}

ЅЗЗРХ) {}
360рх) {}

320ІІ>›<) {}
240191) {}
Пбрх) {}

„ тесііа оп|у ѕсгееп апсі (так-шісйп:
@тесІіа опіу ѕсгееп апсі (так-шіоіп:
-@гпес|іа опіу ѕсгееп апсі (так-шісйп:

тесііа оп|у ѕсгееп
ЅСГЄЕП

І@
І @тесііа

,і

опіу
|@гпесііа опіу ѕсгееп
@тесІіа опіу ѕсгееп
-@тес|іа опіу ѕсгееп апсі (ггах-шісйп:
@гпес1іа опіу ѕсгееп апсі (ггах-шіс:|'с|1:
@тес1іа опіу ѕсгееп апсі (ггах-шісІ'с|1:
@тесІіа оп|у ѕсгееп апсі (ггах-вгісІ'с|1:
@гпесііа оп|у ѕсгееп апсі (ггах-шісІт|1:
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Ідея розробки адаптивної верстки належить Аарону Густафсону_
У своїй книзі вддаптивний вебдизайн» він запропонував гнучко
адаптувати сайти до можливостей пристроїв і браузерів_
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Адаптивні сайти зїявилися завдяки зростанню попиту тих користу-
вачів, які хочуть завантажувати вебсторінки з ідеальною структурою на
всіх своїх пристроях. Саме зараз адаптивний дизайн стає обов'язковим. Він
значно спрощує регулярний серфінг в інтернеті незалежно від того, який
пристрій вибрав користувач для доступу до сайтів, що його цікавлять.

Сьогодні прийнято вважати, що головне в адаптивній верстці - це
привіязка до конкретних пристроїв із певною роздільністю екрана. Стилі
перемикаються від одного брейкпоінта (контрольні точки, сталий термін
у програмуванні, у випадку верстки _ перемикання з одних умов на
інші) до іншого, тобто насправді е фіксовані макети для кожного де-
вайсу.

Традиційно макет сайта спочатку розробляється для десктопної вер-
сії, а вже потім адаптусться до мобільної. Люк Вроблевські у своїй книзі
«Спочатку мобільні» запропонував піти від протилежного: розробити ма-
кет сайта для мобільної версії, а вже потім покращувати до десктопної.
Вроблевські керувався тим, що ускладнювати просте легше, ніж спрощу-
вати складне.

За Аароном Густафсоном, адаптивність _- це особливий підхід до роз-
робки сайта, який дозволяе вже наявним вебресурсам підлаштовуватися
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під розміри екранів різних пристроїв. Інакше кажучи, сторінка повинна
автоматично підлаштовуватися під екран, змінювати розмір картинок
тощо. Це дозволило усунути потребу в розробці дизайну для кожного
нового типу пристрою.
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а не на конкретні пристрої.

Основні особливості адаптивного дизайну:
1- застосування гнучкого макета на основі сітки (англ. Їіехідіе, ргісі-

Ьазесі Ісуоиі);
з використання гнучких зображень (англ. Пєхіоіє ітареѕ);
* робота з медіа-запитами (англ. тесііа оиегіеѕ);
з нлавна перебудова блоків у разі зміни розміру екрана (наприклад,

під час повертання планшета).
Якщо зображення гнучке, це означає, що його розмір змінюється за-

лежно від розміру контейнера, в якому воно міститься (див. § 3.1).
Пехрох, (Эгісі і багатоколонкова верстка (Миїті-соіитп Іауош) є адап-

тивними за замовчуванням (їх специфікації були написані у світі, де
адаптивний дизайн і кросдевайсність вже стали реальністю). Це озна-
чає, що їм притаманні безліч функцій, які дозволяють легко створювати
адаптивні сітки (рис. 2.22).
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1 ц1кАв1 с1>А1<ти н
Концепцію чуйного дизайну у 2010 році запропонував та описав
у своїй книзі Неѕрогъѕіуе Шер Оеѕірп Ітан Маркотт. Особливістю
такого підходу стала плавна зміна сайта, зорієнтована на вміст,
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СЅЅ і'1ехЬох (Шехіыє Вох Ьоуоиі Мосіиіе) - модуль макета гнучкого
контейнера, що являє собою спосіб компонування елементів. Технологія
Пехіїэох ставить на меті зробити шари гнучкими, а роботу з ними інтуї-
тивно зрозумілою.

Ріехоох складається з гнучкого контейнера (Пех сопіаіпег) і гнучких
елементів (Пех ііетѕ). Останні можуть вибудовуватися в рядок або стов-
пець, а вільний простір розподіляється між. ними різними способами.

Модуль 1*ІехЬох дозволяє:
* розташовувати елементи в одному з чотирьох напрямків: зліва на-

право, справа наліво, зверху вниз або знизу вгору;
* перевизначати порядок відображення елементів;
* автоматично визначати розміри елементів так, щоб вони вписувалися

в доступний простір;
* розв'язувати проблему з горизонтальним і вертикальним центруван-

ням;
* переносити елементи всередині контейнера, не допускаючи його пере-

повнення;
* створювати колонки однакової висоти.

Ріех (від англ. Лех - розтягувати) і Пех-іп|іпе - це параметри для
властивості елемента с|іѕр|ау батьківського НТМІ.-елемента, що містить
дочірні блоки. На відміну від інших параметрів цього елемента (Ь|осІ<
іп|іпе-Ыос|< || 'саЬ|е) вони не задають новий тип відображення елемента.

Вони надають можливість керувати поведінкою дочірніх елементів,
вкладених у контейнер-обгортку з цією властивістю, наприклад зміню-
вати їх розмір і відстань між ними (рис. 2.23 та 2.24).
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Рис. 2.23. Приклад адаптивної верстки на основі медіа-запитів

і <оіч с1аѕѕ="пеи-Пех-сопіаіпег"›

</аіч>

<с1іч с1аѕѕ="пеи-Пех-Ь1осІ<">і1:ет1</є1іч:› х
<сІіч с1аѕѕ="пеи-Нех-Ь1осК">і±ет2<:/сІіч> *
<сііч с1аѕѕ="пеи-Нех-Ь1осІ<":>і*сет3</сІі¬и> Рис 2_24_ Приклад

__ __ _ оголошення Пехіэох
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БЕЗ т,п_шіст1 із тйъшшш Наипростішим способом реалізувати
| змасштабовану сторінку є використання

1 _. . „ _ . ..при -- максимальнш (мак-илсітіч) и мінімальноі_ _ Іпрцт -
' ' - (тіп-шісіір) ширини (рис. 2.25).

: Мак-шісіііч допомагає визначити мак-
] ' ; симально можливу ширину об“єкта, на-

томість пііп-ъуісіідіі дозволяє задати його
-_ '- : мінімальну ширину.

-- - Детальніше про це можна дізнатися
риС_ 2_25_ Виииристдиии ширини за посиланням Ічнрѕ://\меЬс|еѕі9пегшаІ|.сот/

'шіогіаІѕ/5-цѕеіцІ-сѕѕ-тгіс|<ѕ-1°ог-геѕропѕіче-сІеѕі9п
Р|ехЬох дозволяє керувати елементами лише в одновимірному про-

сторі, тому наступним кроком є розробка модуля огісі, який дозволяє опе-
рувати стовицями та рядками. Більш детально з модулем Пехрох можна
ознайомитися за посиланням: Іпірѕ://сѕѕ-'сгіс|<ѕ.согп/ѕпірретѕ/сѕѕ/а-9ыісІе-то-
Г|ехЬо›</

Для тих, хто хоче досконало вивчити властивості Нехрох, можна
спробувати свої сили в грі Р|ехЬох Рго99у (рис. 2.26), де потрібно допо-
магати жабеняті Фроґґі та його друзям з написанням СЅЅ-коду (І1і'срѕ://
Пе›<І:)ох1°го99у.согп/#и|<).

Рис. 2.26. Вікно гри РІехЬо›< Рго99у

Сггісі сопізаіпег (грід-контейнер) _ це набір горизонтальних і верти-
кальних 9гісІ-ліній, що перетинаються. Ці лінії ділять простір на 9гісі-
області, де розташовуються 9гісІ-елементи. Усередині 9гісІ-контейнера е два
набори 9гісі-ліній: один визначає вісь стовпців, інший _ вісь рядків.

Модуль 9гісІ також працює з елементом сііѕріау (рис. 2.27).
Вивчити властивості модуля 9гіс:| допоможе гра «Морквяні городиа за

посиланням: Ьіірѕ://сосіерір.сот/9аґ¬пеѕ/9гісІ-9агсіеп/

в;7°»
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Рис. 2.27. Приклад використання модуля 9гісі

ЗАПИТАННЯ ДЛЯ ПЕРЕВІРКИ ЗНАНЬ

1. Поясніть необхідність розробки адаптивних сайтів.
2. Що таке медіа-запити? Чим обумовлена їх поява?
3. Яка сфера використання медіа-запиту Ьгаіііе?
4. Опишіть принципи адаптивного дизайну.

Які інструменти дозволяють розробляти адаптивні сайти?
чё Чому для адаптивної верстки краще обирати векторну графіку?

ЗАВДАННЯ ДЛЯ САМОСТІЙНОГО ВИКОНАННЯ

Примітки. Для розуміння роботи адаптивного шаблона відкрийте сто
рінку 6оо9Іе.
1. Зменшуйте розмір вікна браузера і слідкуйте за тим, як змінюються

положення блоків, зникають зображення, як перетворюється меню.
2. Опишіть зміни у відображенні сторінки з режимом інспекції.

:1ие-Р1екЬох тої-јѕ“ 1оса1е="гоо±" иѕег-ге3іоп="логін-ансгіса"> ї

3. Розгляньте код, наведений на рис. 2.28. З'ясуйте, який механізм ви
користовують розробники сайта для досягнення адаптивності.

_ _ Ё Ё Т І___:7___Ї'І_.__. ї І І Ї

ЁіЕІетепІѕ Сопѕоіе ЅоцгсеѕНеІ:чюґІ:Регіогшы'юе» 5
<!босїуре Ніні) Ё
спстї 1апг="сп" оіг='1сг' с1аѕѕ=";оо;1с-јѕ ѕра гїис-арр-ѕиррогсеа іп1іпЄ

Р<геа:>_с'пеас> у

¬'<ч<гє±-9зтз:_ч§:ѕт!=_г911чг-_'т1чШ^1=а!чіч€ї.гё_Ї =*У1#='Р-ет:-±чр= 91!
Рис. 2.28. Код до завдання З
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Практична робота І\|'-25
ТЕМА. Використання модуля СЅЅ |=|ехЬох

ЗАВДАННЯ: створити адаптивну навігаційну панель засобами модуля
СЅЅ Р|ехЬох.

ОБЛАДНАННЯ: будь-який редактор коду (наприклад, ЅцЬііте Техт, Атот,
і\|оіерасі++).

Хід роботи
Під час роботи з комгґютером дотримуйтеся правил безпеки.

Візьміть за основу навігаційну панель, розроблену в практичній ро-
боті М: 2.

Відкрийте в редакторі коду НТМІ.-файл іпсіех.|1Іт|. Призначте елементу
ЦІ клас контейнер (рис. 1).

____ ______________`_".'.Г.'Ґ"___.'_'_____*__****_* *_ __ 11,_ _ _„._„_ ___ Г
<пач›

<и1 с1аѕѕ="сопсаіпег">
<1і><а пге$="іпаех.пст1">Ноте</а></1і>
<1і><а пге$="іпто.пст1Ґ>АЬоиі</а></1і›
<1і><а пгет="5а11егу.Нтт1"›6а11егу</а›</1і›
<1і›<а пге€=“тогт.Ьіи1">Соптас±з</а></1і›

</и1›
; </пач> і
'________________ _|_'____.І-І-ф-г ““'Г' _______**_- *__ ***

Рис. 1. Призначення класу

Відкрийте в редакторі коду СЅЅ-файл ѕту|е.сѕѕ. Оголосіть створений
клас із наведеними атрибутами (рис. 2).

Призначте елементам списку атрибути, як наведено на рис. З. За-
мість запропонованих кольорів виберіть на свій розсуд колір тла та
колір межі. '

сопгаіпег{ ј .сопгаіпег 1і {
________г-1-ц__:_'1-ІІ-1-ґ--__--__-_--------__---- ¬---_---- _-.

біѕр1ау: Лех; і Лех-3гои: 1;
ііех-сІігес1:іоп: со1цп1п; і тагдіп-1:ор: Ѕрх;
Ьог-сіег: 1рх сіаѕітесі иітіте; гпагдіп-|:ю*с1:от: 2рх; А
Ьаскдгоцлб-со1оґ: #Н5599; таггіп-гідлї: Ѕрх;

Ьаскдгоппо-со1ог: #Е5555; Ё
1іѕсьѕсу1е~суре: попе; і
іопт-ѕіге: Ѕарх; І

_____ _____ -_1 і_ } _____ _ ______________ _

Рис 2. Клас із наведеними атрибутами Рис. З. Атрибути

5 Перегляньте браузером отриманий результат. Зробіть скріншот і роз-
містіть його на слайді презентації з відповідним записом значення
модуля Р|ехЬох.
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Замініть значення атрибута Пех-сіігестіоп на соіитп-геуегѕе.
Збережіть і оновіть сайт у браузері. Зробіть скріншот і розмістіть
його на наступному слайді презентації.

Перегляньте сайт при зміні значень атрибута Пех-сіігесііоп на гоих-
гечегѕе і гоиґ відповідно.
Зробіть скріншоти, збережіть їх у презентації.
Додайте атрибут јиѕтііу-сопіепі. Надайте значення сепїег, Пех-ѕіагі, Пек-
епсі, ѕрасе-агоцпсі. Зробіть скріншоти для кожного значення атрибута.

Збільшіть висоту контейнера (|1еі9|'1І: 2О0рх або 300рх). Додайте атри-
бут аіі9п-ііетѕ.
Перегляньте й зробіть скріншоти для значень сепіег, Пех-ѕіагт, Пех-епсі,
ѕтгетсіч.

Зробіть висновок про природу значення ѕігетсіт атрибута а|і9п-іїетѕ
і ѕрасе-агоипсі атрибута јцѕіііу-соптепі.

Скористайтеся для перевірки браузером (3оо9|е Сітготе (сполучення
клаівіш Стгі +5І1іі"с+| або права кнопка миші).

Виберіть у контекстному меню команду Перевірити.
Відкриється панель інспектора коду.

Виберіть у рядку меню команду Панель перемикачів девайсів (То99|е
сіеуісе 'соо|Ьаг) (рис. 4, п).

Клацнувши цю команду, можна вибирати емуляцію девайса (рис. 4, 6).
Якщо девайса, який нас цікавить, у списку немає, то, клацнувши ко-
манду Есіії, можна пошукати в додатковому меню (рис. 4, в).

___.._____.__4._ __д- 1___---_---------ї _ ___ ____ _ ____________________±__-г_-:ї:_-;;;;-----_--г-------- - - ___ __

*"*“__*'* нервная 1 шо ь ваз топкт однім 1 @ 5
З гїт*-"тії" -' -¬“'*'-т'-т ' _" " ' _ _ "-'-"

ІІ ' чи неѕμппіт К -г!сост;.--ре птпіэ
~сі\1:І1 хІ1пѕ:о;= "І11:'І

_ї__6ј__ _і¬._._..._щЕ 6
_-_;_|._-І __ _ _ _ - _ _ - _ --.1

_
Ѕепіпрѕ

рог±га1с"›
сґпеі-Ц:

_ К
ОЁЇЇСЄЅ 'Ер-9:19 Їда

1 єыщѕѕ
Ріка! 2

' Ріхеі З ХІ.
і - Ргсіегспссѕ гір: >'< Їм

Ї іР|І1опе ВПШ ШЙЇЁЅРАЦ сїаѕѕ = 'оф

ідіюпе БПІВ Ріцѕ Е вμсцципу 230 ЁЕЁЦІРЕЁЁ

і іртм Х С. Віасіфеггу РІ-аубооіє “І”-пк”іди _Ёес1___З1?-В___

_ Ш Сіаіаху Нота З ' і
^ 'ри рт' Беоіосатіоп-_: Рї їУІ>Є="їі

' СІ вищу нать п рт 1:и:н==-ь
Ѕітогісціѕ с1а_._5_..5п,._

ему ѕ_ш___„_________________ __ Ш.-ты

Вів сІсЬокіп9

Пвчісеѕ

Їі1ГОПІіп9

=- -ін Есііі...
Ї

Рис. 4. Панель інспектора коду браузера 6оо9|е Сітготе:
- панель перемикачів девайсів; б - вибір розміру екрана; в _ додаткове меню

14. Проаналізуйте збережені скріншоти й запишіть отримані результати.

Зробіть висновки за результатами роботи.
п¬-дн
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 2.5 Кросбраузерність
Кожен браузер має свою історію, свої версії, які, у свою чергу, розріз-
няються підтримкою јауаѕсгірт, НТМІ. і СЅЅ. Хоча різні браузери в осно-
вному дотримуються загальних правил і стандартів, в деяких випадках
алгоритми обробки НТМІ.-кодів і каскадних таблиць СЅЅ можуть бути
різними. Це призводить до різного відображення одного і того самого
елемента сайта в різних браузерах.

Як вже вказувалося раніше, найпопулярнішими браузерами сьогодні
є 6оо9іе Січготе, Ѕаіагі, Могіііа Рігеіох, Орега, Іпіегпет Ехріогег. Ознайомимося
з історією їх створення.

4. _

Рік Опис

З'явився один із перших вдалих браузерів Нетѕсаре |\Іачі9атог,
створений на основі першого браузера з графічною оболонкою НСЅА1 994
Моѕаіс

Компанія Місгоѕоіі розробила браузер Іпіегпеі: Ехріогег, однак
перші три версії широкого розповсюдження не отримали. Тривалий
час браузери Метѕсаре Начіратог і Іпіегпеі Ехріогег розвивалися
паралельно, доки останній не захопив 95 % ринку.
Далі в Іптегпеі: Ехріогег застій (з 4.0 до 6.0 версії), а в Неіѕсаре
|\Іачі9а'сог, який був написаний на новому рушії беско, - відродження
у версії 6.0.
Оновлений Нетѕсаре |\іауі9а'сог не досяг колишніх вершин, та рушій
СЗес|<о у 2004 році послужив основою для створення сучасного
браузера Мо2і|Іа Рігеіох однойменної компанії

1994-
1 996

ІІ! І-І_1 ІЦ 1 1 1 НІІІ

У компаніі Орега Ѕоії АЅ з'явилвся Орега, швидкий і простий браузер
у використанні_ _ _ _ _. ___.___..____._.__._._._...._....__......_.._____......_._
Корпорація Арріе випустила браузер Ѕаіагі на рушї1*И1'еЬКіт -

1 996

2003

Корпорація 6оо9|е випустила браузер С1оо9|е Сітготе на тому самому ,2008 З __. _. _рушн, що и Ѕаіап І

Розглянемо розвиток браузерів більш докладно.
Веббраузер Тіма Бернерса Лі Шогісі ідіісіе Шер дозволяв переглядати

текстові сторінки. Перегляд зображень здійснювався в окремих вікнах
і був з чорно-білим інтерфейсом. Перший браузер, який отримав графіч-
ний інтерфейс, тобто не тільки просто текст на чорному тлі, був розро-
блений у 1993 році і мав назву МСЅА Моѕаіс (рис. 2.29).

Наступником Моѕаіс став браузер Неіѕсаре (рис. 2.30). Його розроб-
ники додавали в НТМІ. нові теги, які робили зовнішній вигляд документа
більш привабливим. Ці теги не були стандартизованими й працювали
лише в Нетѕсаре. Та оскільки частка Неіѕсаре на той час становила понад
90% від усіх наявних браузерів, це проблемою не було.
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Поява конкурента -_ Іпіегпеі Ехріогег від Місгоѕоії _ практично роз-
почала відкриту війну між двома корпораціями за частку ринку, яка
отримала назву «війна браузерів». Топ-менеджери Місгоѕоіі переманювали
ключових співробітників Неіѕсаре та переходили до погроз, якщо це не
вдавалося. Більш того, корпорація тиснула на великих клієнтів Метѕсаре
та провайдерів, погрожуючи, що перестане постачати їм програмне за-
безпечення, а для ІТ-бізнесу наприкінці 1990-х це означало крах (більш
детально про війну браузерів можна дізнатись, переглянувши фільм
ІЭошп.Еош;і.' Тііє Тгце Ѕіогу ої тв Іпіегпеі). Ця війна призвела до серйозної
проблеми, що полягала у відсутності єдиних стандартів відображення
вебсторінок. Дійшло до того, що на сайтах вбудовувалися кнопки Веѕі
уіешесі іп Неіѕсаре і Веѕі уіешесі іп Іптегпеї Ехріогег.

Найбільші відмінності виникали у підтримці .ІауаЅсгір'с - мови сце-
наріїв, що додає інтерактивності документам. У результаті багато до-
кументів були еоптимізованіа для конкретного браузера й абсолютно не
читалися в іншому.

0
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Мо2і||а - це внутрішнє ім'я браузера Неіѕсаре
Начіоатог, що означає Моѕаіс Кі||ег (вбивця Моѕаіс)
(рис. 2.31). Назва здалася співробітникам фірми за-
надто зухвалою, пізніше так було названо нащадка
І\Іачі9а*сог - Мо2і||а Роцпсіатіоп. Браузер же отримав на-
зву Р|1оепіх на честь птаха фенікса, який згоряє, щоб
відродитися з попелу. Згодом цю назву було змінено на
РігеЬігсІ (жар-птиця), а потім на Рігеіох (бо дві попередні
назви вже використовувалися іншими розробниками).

Мо2іІ|а була не єдиним браузером, що кинув виклик Іпїегпет Ехріогег.
На арену вийшла Орега - її перша версія, розроблена для корпоратив-
ного використання всередині норвезької телекомунікаційної компанії
Теіепог, з'явилася ще в далекому 1994 році. У 1996 році друга версія
через тотальну війну між Нетѕсаре і Місгоѕой теж пройшла непоміченою,
і лише третя версія почала завойовувати популярність.

У 2006 році на ринок браузерів зайшла ще й Арр|е зі своїм Ѕаіагі,
який базувався на рушії \ЛІеЬ|<і'с. У 2008 році світ побачив браузер від
6оо9Іе, розроблений на основі Січготіцт, який теж використовував рушій
\МеІ::›|<і*с. Продукт, який перейняв кращі якості Рігеіох, Ѕаіагі й Орега, захо-
пив аудиторію (рис. 2.32).

Рис. 2.31. Браузер
Мо2і||а
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Рис. 2.32. Статистика використання браузерів

Сьогодні виробники браузерів почали активно займатися своєчасною
підтримкою стандартів Шог|сі Шісіе Шер, НТМ|_5 і СЅЅЗ, що, безсумнівно, по-
значилося на якості відображення вебсторінок. Проте у деяких властивос-
тях каскадних таблиць і трактуванні коду навіть зараз на різних рушіях
зустрічаються суттєві розбіжності, які необхідно виправляти вручну.
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ІІ5 Американський вебдизайнер Ерік Майєр запропонував СЅЅ Ї
.І-
_-\'
Ч- - г

. Неѕет у травні 2007 року. Майор написав цілу низку популярних -Ї
Ъ

. -І.

е - Оеііпітіче бцісіе, Егіс Меуег оп СЅЅ. Має власний сайт (|1'с'срѕ:// І
теуегшеЬ.сот).
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Для правильного відображення сайта одночасно в найбільш поши-
рених браузерах, причому різноманітних версіях (від найбільш ранніх
до найновіших), вебдизайнер обовіязково має дбати про кросбраузерність
проекту сайта з першої секунди роботи над ним.

Найбільш поширений спосіб, який застосовується багатьма вебпро-
грамістами, це написання так званих хаків -- наборів спеціальних се-
лекторів або правил, які розуміє тільки якийсь певний браузер. Тобто
якщо необхідно коректно відображати сайт, скажімо, у трьох браузерах,
то потрібно написати по хаку для кожного браузера. Є ще один спосіб _
просто використовувати при веротці НТМІ.-коду ті елементи, які у всіх
необхідних браузерах відображаються однаково.

СЅЅ-хаки _ уривки коду, що розуміються тільки одним певним бра-
узером. Хаки _ найбільш «брудний» спосіб виправлення помилок, що
робить код неестетичним і недійсним, але робочим.

У кожного браузера є свої вбудовані експериментальні або нестан-
дартні властивості, і щоб вони коректно працювали, використовують
вендорні префікси. У назві недаремно використано слово ііпрефіксиа, бо,
як і в граматиці, вони є приставкою, тільки в даному випадку до влас-
тивості СЅЅ.

Вендорні префікси:
* -ъчебкії _ для (3оо9|е Січготе, Ѕаіагі і іОѕ;
* -то: _ для Мо2і||а;
* -о _ для Орега;
* -тв _ для Іптегпет Ехр|огег.

Вендорні префікси є ще одним рудиментом браузерних воєн, осо-
бливо браузерів \МеЬКі1:, однак це більш <<чистий=› і чесний спосіб, ніж
використання хаків.

Кожен браузер має власні властивості з вендорним префіксом. Так,
наприклад, елемент Ьогсіег-гасііиѕ у Мо:і||а Рігеіох представлений власти-
вістю -гпог-Ьогсіег-гасііиѕ, а в Сітготе і Ѕаіагі _ -шеЬІ<іі-Ьогсіег-гасііиѕ. Такі
властивості змінюють поведінку елемента тільки в певному браузері
та ігноруються іншими платформами.

Таким чином, вендорні префікси _ приставки до стилів СЅЅ _ ма-
ють змістовне навантаження лише для тих браузерів, до яких належать.
Вони дозволяють браузеру сприймати нестандартні властивості, а також
стилі, призначені для інших користувацьких клієнтів.
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Можна скористатися плагіном Анїоргеііхег (пїірѕ://ацїорге1"Іхег.9і'сІ1иЬ.іо)
(рис. 2.33), який аналізує правила СЅЅ, що існують на сайті, та додає
необхідні вендорні префікси.

:-- ---__-м -.---- _---¬__-ь.-_-_ь.-_.____...__ __ __ __.. _. ___- __ . _

Аиіоргеґіхег СЅЅ опііпег
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ігапѕітіоп: а11 .5ѕ;
цѕеґ-ѕе1ес±: попе;
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Рис. 2.33. Плагін
створення
вендерних префексів
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Як відомо, кожен браузер за замовчуванням має певний набір базо-
вих стилів, які застосовує до сторінки. У різних браузерах ці правила
трохи відрізняються. Щоб їх усунути та зробити за замовчуванням відо-
браження сторінки у всіх браузерах однаковим, використовують спеці-
альві СЅЅ-файли: геѕессѕѕ або погтаІі2е.сѕѕ.

Наразі вони є найпопулярнішими й повністю відповідають НТМІ_5.
Найпростішим способом використання файлів є завантаження їх із сай-
тів у теку СЅЅ та підключення на сторінках перед власним файлом стилів.

Файл геѕе'с.сѕѕ містить перелік усіх можливих НТМІ.-тегів і скидає їх
значення в нуль, тобто прибирає всі можливі відступи, робить шрифт
однаковим у всіх тегах. Таким чином, всі заголовки й абзаци відобра-
жаються простим текстом, одним розміром і без відступів. Як наслідок,
відбувається скидання стилів за замовчуванням у всіх браузерах. Спо-
чатку на сторінці користувачу слід підключити файл ге5е'с.сѕ5, а потім _
власний файл зі стилями ѕІу|е.с5ѕ. У будь-якому браузері вся розмітка
ґрунтуватиметься на тих стилях, які потрібно поставити в ѕ'су|е.сѕѕ.

Завантажити файл можна із сайта |1'с'срѕ://сѕѕгеѕеї.сот/ (рис. 2.34).
|ЧоггпаІі2е.с$$ _ продукт глибокого дослідження відмінностей між

початковими стилями браузера. Дослідження провів Ніколас Галахер,
взявши за мету зберігати корисні налаштування; нормалізувати стилі для
більшості НТМІ.-елементів; коригувати помилки й основні невідповідності
браузера; удосконалювати юзабіліті непомітними поліпшеннями; поясню-
вати код, використовуючи коментарі та детальну документацію. Наразі
погтаіігє-.сѕѕ використовується в Тшіїіег Вооіѕпар, НТМЬ5 Воііегріате, 6О\/ЮК,
Нсііо, СЅЅ Тгіскѕ і в багатьох інших фреймворках, інструментах і сайтах.

Скидати всі стилі не завжди доречно, саме тому існує ще один (дещо
інший) інструмент _ поггпаІі2е. На відміну від попереднього інструменту
поггпа|і2е.сѕѕ, він нормалізує стилі (тобто приводить до єдиного вигляду
у всіх браузерах). Після його застосування базові стилі відображення за-
головків, розмір шрифтів, відступи тощо уніфікуються і відображаються
у всіх браузерах однаково.
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Рис. 2.34. Головна сторінка сайта СЅЅ Неѕет

Завантажити файл можна із сайта ітпрѕ:!/песоІаѕ.9іті1ыЬ.іо/погта|і2е_сѕѕ
- ' - ' _ ,'_ .='-'_::-,-' _-'ч1.'- "_::-1'-11: г; --_-п.-ті-11 ' '-'чт-.* --..._

Потрібно віддавати перевагу універсальним елементам -.-1.. тим, які од- ї
наково працюють у більшості браузерів. Робота лише з нимиаробить

_ '.. '-дч. І"'г'_-І1 2.1 _ І' '1..- _1_ -_ 1 -І-._-__ '_ __1'І'Т¬ _- - '--'І ' _ 1 ' _ " _ -'- _ “г -'І ._1' _ '_ -

Для досягнення правильного відображення сайта в різних браузерах
слід використати вендорні префікси; підключити СЅЅ-файл г1огп¬1а|і2е.С5ѕ
або геѕевсѕѕ; намагатися використовувати елементи, що мають однакове
відображення в усіх браузерах.

ЗАПИТАННЯ ДЛЯ ПЕРЕВІРКИ ЗНАНЬ

1. Що таке кросбраузерність?
2. Які браузери ви знаєте?
3- Що таке СЅЅ-хаки, який їх недолік?
4. Що таке вендорні префікси?
5. Яким чином досягається кросбраузерність сайта?

Знайдіть в інтернеті відомості про «війну браузерів»
та підготуйте невеличку презентацію. _ _
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3.

4.

5.

7.

8.

9.

Практична робота М9- 6

ТЕМА. Використання спеціального СЅЅ-файла для досягнення
кросбаузерності

ЗАВДАННЯ: забезпечити однаково відображення сайта різними браузе-
рами.

ОБЛАДНАННЯ: будь-який редактор коду (наприклад, Ѕиіоііте Техт, Атот,
Мо'серасі++). _

Хід роботи
Під час роботи з комтґготером дотримуйтеся правил безпеки.

1. Відкрийте сайт, створений на практичній роботі .1\Га3, за допомогою
всіх наявних на вашому компіютері браузерів.

Зробіть скріншоти головної сторінки сайта в кожному з цих браузе-
рів.

В адресному рядку вашого браузера за замовчуванням наберіть ко-
манду:

Ічґсрѕ://песо|аѕ_9іі:|1и|о.іо/погп'1а|і2е.сѕѕ

Завантажте останню версію файла.

Збережіть файл у теці сѕѕ як погта|і2е_сѕѕ.

6. Додайте посилання на цей файл у всіх НТМІ.-сторінках вашого сайта
за аналогією зі своїм файлом, але перед посиланням на ѕ'су|е.сѕѕ>›, як
у наведеному зразку:

І <|іпі< ге|="ѕ'суІеѕІ1ее'с" ±уре="тех'с/сѕѕ" іігеі="сѕѕ/погтаіі2е_сѕѕ":›
<Ііпі< ге|="ѕту|еѕІ1ее'с" 'суре="те›<'с/сѕѕ" і1ге1°=“сѕѕ/ѕту|е.сѕѕ"::›

Збережіть сторінки.

Повторіть пункт 1 практичної роботи.

Порівняйте скріншоти з результатами вашої роботи.

ЗАПИТАННЯ ДЛЯ ПЕРЕВІРКИ ЗНАНЬ

1. Чи зміниться відображення сайта, якщо поміняти місцями лінки та-
блиць стилів розробленої вами та завантаженої з сайта вебсторінок?

2. Чим обумовлюється необхідність використання спеціального СЅЅ-
файла?

Зробіть висновок: як і чому змінилось (або не змінилось) відобра-
ження вашого сайта різнимн браузерами.



Розділ З
 

гРАФ1кА тА мУльтимЕд1А
для вєвсєрєдовищд

3.1 Графіка для вебсередовища
Практично робота М97

3.2 Анімаційні ефекти
Практично робота М98

3.3 Мультимедіа на вебсторінках
Практична робота М99
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_ З-1 _ Графіка для вебсередовища
Фотографії, рисунки, фонові малюнки _ все це візуальні елементи
вебдизайну. Саме від них залежить зовнішній вигляд сайта, а також
швидкість його завантаження. Загалом у вебдизайні використовують
чотири основні формати графічних файлів, які вже знайомі вам із курсу
10 класу.

Формат .ІРЕЄг (доіпі Рітоіодгорітіс Ехреггз Огоир), або ІРС, -- це 16-бі-
товий формат растрових зображень, популярний для зберігання цифрових
фотографій, які мають дрібні деталі та яскраві кольори. Завдяки тому, що
зображення у форматі 1РЕ(3 швидко завантажуються, його вибирає біль-
шість вебдизайнерів для своїх сайтів. Проте .ІРЕ(3 не підтримує прозорість,
і його не має сенсу використовувати для логотипів і ніктограм.

Формат ЄІР' (бгсрігіс Іпіегсітспде Рогтот) _ це формат, обмежений
256 кольорами, дуже ефективний для зберігання логотипів, піктограм,
таблиць. Проте СЭІР абсолютно не підходить для цифрових фотографій
із тисячами відтінків. На відміну від формату јР(З, він підтримує про-
зорість зображення та дозволяє створювати різноманітну анімацію (див.
§ 3.2).

Формат РІЧО (Рогшоіе Ыеішогіг Єгорігіс) _ можна сказати, що це по-
кращений ІРЕЄ1, його зручно використовувати для простого й плоского
графічного дизайну. РН6 дозволяє працювати із прозорістю краще, ніж
БІЕ, проте він не підтримує анімацію. Зазвичай цей формат використо-
вують для публікації невеликих картинок, логотипів, іконок, діаграм,
графічних елементів із прозорістю, фотографій без втрати якості.

Формат ЅУЄ (Ѕссідыє Уссіог Єгорігісѕ) _ найбільш поширений век-
торний формат, попит на який збільшується завдяки адаптивному ди-
зайну у веброзробці. Все більше вебдизайнерів пристають до думки, що
растрові зображення повинні використовуватися лише для фотографій.
За своєю суттю будь-який сайт -- це інтерфейс, і всі інтерфейси мають
бути векторнимн. Саме тому безумовну популярність набуває викорис-
тання векторного формату 51/6. Про особливості Ѕ)/6 та його викорис-
тання можна дізнатися на сторінці |'1'с'ср://уо|<ѕеІ_9ітІ'1цЬ_іо/аооит-ѕу9/?1°п|І#8.

Геометрична природа файлів ЅЧ6 дозволяє легко адаптувати векторну
графіку до потрібних параметрів. Розмір файла залежить від його склад-
ності, так, для простих зображень 5\/Є1-файл матиме менший розмір, ніж
будь-який растровий аналог (ІРЕІЗ, РНЄ). Формат ідеально підходить для
зберігання піктограм, логотипів, діаграм. Серед його переваг _ швид-
кість завантаження, чудове відображення на |чі9|1іЭР| дисплеях, гнучкість
і масштабованість тощо.

Формат ВМР (Вігтар Рісіиге _ дослівно «формат для зберігання ра-
стрових зображены) _ один із найстаріших графічних форматів, який
теж можна використовувати у веб. ВМР розроблено компанією Місгоѕоіт
і призначено для зберігання великих файлів усередині ОС і/іііпсіоімѕ.

?.І-
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Його особливість -- не використовується жоден алгоритм стиснення,
тому розмір файла зазвичай дуже великий.

Зазначимо, що ми говоримо насамперед про статичні зображення.
Їх легко відобразити, використовуючи елемент <іп'19>. Тег <іт9> вико-
ристовують для розміщення фотографій, логотипів, графічних елементів
інтерфейсу тощо.

Розглянемо його атрибути.
Елемент -сігп9> є стандартним тегом для додавання графічних еле-

ментів на вебсторінку. Цей тег вставляє зображення на сторінку в тому
місці, де воно має з'явитися.

Тег <іт9:-~ є непарним.

т 0бов'язковим атрибутом є ѕгс (англ. зоигсе _ джерело), який містить
шлях до зображення. Зазвичай зазначається або ЦН|_-адреса, або від-
носна адреса щодо місця розташування вебсторінки, яка містить по-
силання на зображення.
З огляду на стандарти розробки сайтів (див. § 2.3) рекомендується

створювати окрему теку з назвою іта9еѕ, в якій зберігаються всі зобра-
ження, що містяться на вебсторінках сайта.

Тоді тег матиме такий вигляд:

<іт5 ѕгс="і111а3еѕ/2.јр3"›
_г-_'_г _І-цч-Д-Ц-_-_'____1-ц-ґ______________1_____

_ ` ` ` ' ¬ ' -9 -"”"-'-`= ' ' ' ' -= І ' - ' - -_-~ " 5-т--'-н 'ч1'-І'-*'- ,-'-гнг. .'_.- - _п_ '- _- -са-_¬_.ґг1.-:п'-.-1н1г~.г|. _ 'ј_________, ___-_._ _-_ .-_ _. Ч ____1___:_-Ё__.__?-_,,_;1-

Картина ІРЕБ- РН'-ія
, І _ _ І _ І Р_ __ _ ___. __._ _ _ _ _ _ - _ __ - - - _ _ _

' _ _;-_'-_ _ _ -" 1- _ ' " ' _ _ _ ¬. 4'

- '-1-.п.гг-111.-'-1-11-е:±'~-'І-'Іен-ІІґІч1-.1-п'~1.1а.г~=:. -1'-;'_'д1Ш›-Іа-Іп'1'и:*±_ 1' "--'_ - 1--_'_ : -. _- п.--а';п-І'- -¬г , :.-' -_ _ _,- ,_--.1-¬д-¬- _ ;¬-1;111ц.1:-ґ«.1--,'-1..,._1._1-- -1.--¬~1-----μ.-д '__¬.1-- 111, _ -д-_. -¬μ 1- ¬.. _ __

т Іншим обовя'зковим атрибутом є аіт (аіґеґпаііос), у якому вказується
альтернативний текст _ опис зображення для тих випадків, коли
користувачі не можуть побачити картинку.
Розглянемо приклад 1.

ПРИКЛАД 1

У випадку коли користувачі мають вади з0РУ. використову-
_ ється скрін-рідер (ѕсгееп-геаоег), який читає описи зображень.

Атрибут аіт має надати достатньо інформації користувачеві, щоб він
склав уявлення про те, що є на зображенні:

сітр ѕгс="ЦН|1' а|т="альтернативний текст":›
_ _ _'_ _- '_°_|-і-ц'_ __ _ _μ-і'___1_________І-Ц-і________і-н_______________
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РОЗДІЛ З. Графіка та мультимедіа для вебсередовища
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Нагадаємо, що в стандарті НТМЬ5 теги мають лише семантичний
зміст, а функції форматування покладено на каскадні таблиці стилів.

Розглянемо СЅЅ-властивості зображень. Розмір зображення задається
двома параметрами: шісітіт _ ширина зображення; і1еі9|1ї _ висота зо-
браження.

Якщо не задавати розміри зображення, то, по-перше, воно відобра-
зиться на сторінці в реальному розмірі (рис. 3.1, н), по-друге, браузер
потребуватиме часу на те, щоб дізнатися розміри і завантажити зобра-
ження. Лише після цього він повернеться до завантаження іншого вмісту
документа, таким чином, виведення решти елементів затримається. Крім
того, при маленькому розмірі зображення й довгому альтернативному
тексті, ще до того як завантажиться графіка, тимчасово відбудеться зсув
дизайну сайта. Адже довгий альтернативний текст буде займати стільки
місця, скільки йому знадобиться.

Якщо зазначити розміри зображення (рис. 3.1, з), то браузер спо-
чатку зарезервує місце під зображення, підготує макет документа, відо-
бразить текст і лише потім завантажить зображення.

Слід паміятати, що зображення можуть бути квадратними або пря-
мокутними. Якщо ми використовуватимемо обидва параметри, браузер
помістить зображення в прямокутних виділеного розміру, навіть якщо
його реальні ширина та висота більші (стисне) або менші (розтягне), як
на рис. 3.1, б.

_--.1_г _-д-..-_г- ц-.1-_1-ы-.ц-.п-.ц¬.ц- _-_п¬_1-1_.п-щ-ц- _:-ц_.п-._1-_:-_.-4..:-_.:-1_п_.ц-_. _.-_:-_.:-1_ :_.ь.ц_

а _ б

ІІ'

В

Рис. 3.1. Використання атрибутів розміру зображення: у реальному розмірі (111):
вказані однакові ширина і висота, браузер відобразив прямокутну картинку

як квадратну, тобто стиснув її за шириною (6):
вказана ширина, браузер автоматично обчислив висоту (є)
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Тепер розглянемо приклад 2.

1. <:іт9 ѕгс="ігпа9еѕ/02.јр9" аі'с="Розміри зображення не вказані":›

2. <іт9 ѕгс="іта9еѕ/02.јр9" а|'с="Вказа1-та ширина зображення" шісіт|'1="4ОО">

З. <:ігп9 ѕгс="ігпа9еѕ/02.јр9" а|'с="Вказані ширина та висота зображення"
1місіІі1="400" І1еі9І1'с="40О":.>

І:-"'І"'~._-. _ .'1.-і "'.'_ І-_ ¬-_' Ч-ні-__'_ " "' _:--."~ - “' ' '-'І'-31' ' " ' _"" ' _ _"`:'=_ъ..“ _""- _'±і_-_."І._':г'І;_-"-_-1.1'-БЭч1'\'Гі'Е':І1БЇ__¬`.2-'г~'ҐГ'.`І'ІЕ'ІЦі'.':'іьЧ!І'ІіН-"ц=:1'ГйШЁЧ гЇ_Ё?"`4-Щ-4-

Якщо ми задамо тільки один з атрибутів, то інший буде обчислюва-
тися автоматично для збереження пропорцій малюнка.

Ширину й висоту зображення можна задавати як у пікселях (при
цьому розмір картинки буде постійним незалежно від роздільності
екрана), так і у відсотках _ тоді розмір картинки залежатиме від роз-
дільності екрана користувача.

Параметр Ьогсіег дозволяє створити рамку для зображення. Причому
можна налаштовувати ширину, колір і стиль рамки за допомогою відпо-
відних параметрів:

'і Ьогсіег-игісітіт;
*' Ьогсіег-соіог;
"' Ьогсіег-ѕтуіе.

Додатково можна налаштовувати ці властивості для кожної сторони:
т- тор (верхня),
'І' Іеіі (ліва),
т п9ЬІ(праваЬ
т Ьоїіот (нижня).

Наприклад,

Ё Ьогсіег-Іеіт-хмісітіт, Ьогсіег-Ьоґсот-со|ог, Ьогсіег-гі9і¬1т-ѕтуіе.

Параметри расісііп-9 та таг9іп задають відступи:
т расісІіп9 _ внутрішні відступи між зображенням та рамкою;
т тагріп _ задає відступи зображення від усіх чотирьох країв.

Можна задавати відступ від конкретного краю (рис. 3.2).
Наприклад,

"' гпаг9іп-їор _ відступ від верхньої сторони;
* гпаг9іп-гі9і¬т _ відступ від правого боку;
'і' таг9іп-Ьоітот _ відступ від нижньої сторони;
1' гт1аг9іп-Іеіт _ відступ від лівого боку.

Аналогічно можна задавати внутрішні відступи:

Ё расІсііп9-їор, расісііп9-Іеіг, расІсііп9-гі9І'1т, расі<:ііп9-Ьотїот.

“ЁР 'Ч
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Якщо вказати {таг9іп: 50р›<;}, ми задамо відступи в усіх напрямках:
зверху, знизу, зліва і справа. Задати відступи для різних напрямків
можна за допомогою скороченого оголошення.

Наприклад,

1 тагріп: Юрх 20рх 50рх 10Орх;,
що еквівалентно запису

тагріп-тор: Юрх;
таг9іп-гіріи: 2Орх;
таг9іп-Іооиот: З0р›:;
таг9іп-Іен: 40рх;

ЗАПИТАННЯ ДЛЯ ПЕРЕВІРКИ ЗНАНЬ

1. Які графічні формати та якими командами мови розмітки
відображаються?

2. Що таке ѕсгееп-геасіег? Для чого він призначений?
З. Які обов'язкові атрибути має тег для відображення графічних об'єктів

на вебсторінці?
4. Які стилі використовують для відображення графічного об'єкта на

вебсторінці?
к Обґрунтуйте використання атрибутів ширини та висоти зображення.

Який вид компютерної графіки краще використовувати для фото-
графій?

ЗАВДАННЯ ДЛЯ САМОСТІЙНОГО ВИКОНАННЯ

1. Створіть сторінки, на яких відображатимуться графічні обієкти, як на
рис. 3.3.

2- Результат надішліть на електронну пошту вчителю.

.8бЁ
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Практична робота М97

ТЕМд. Додавання статичних графічних об'єк_тів на сайт
ЗАВДАННЯ: створити сторінки сайта а графічними обієктами.

ОБЛАДНАННЯ: будь-який редактор коду (наприклад, ЅцЫіте Техі, Аіот,
Мотерасі++)_

Хід роботи
Під час роботи з н:омп_'ютером дотримуйтеся правил безпеки.

Створіть у теці ѕіїе теку ігпа9еѕ. Збережіть у ній будь-яку заванта-
жену з інтернету фотографію з іменем 1_јр9_

1.

2. Завантажте у редактор коду файл іпҐо_Ь'сгп|, створений у попередніх
практичних роботах, і таблицю стилів ѕІу|е_сѕѕ.

3. Додайте збережену фотографію так, щоб вона обтікаласн текстом
зліва або справа.

1
-1
3.

'_-_-".ґ 1 - -
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4. У таблиці стилів створіть класи: _Іт9, _|еіІ і _гі9І1'с, пропишіть Їхні
властивості (рис. 1).

5.

6.

7.

8.

9.

Ї .іт3{ і
І ніотп: 2ВЄрх;
І І

} І
' .1е$ї{

Поаі: Іеіі; '
} _
.гі3Ьі{

_ Поаї: Рідні;

І } _________________________ _ Рис. 1. Властивості класів

У файлі іпіо.|1ттІ після другого й четвертого текстових абзаців по-
ставте одинарний тег:

<іт9 ѕгс="іта9еѕ/1_јр9" сІаѕѕ="|гп9 Іеіт":›

Після першого й третього текстових абзаців поставте тег:

<ігп9 ѕгс="іта9еѕ/1_јр9“ сІаѕѕ="Іт9 гі9Ін">

Збережіть зміни у файлах і перегляньте результат.

Додайте на головну сторінку (іпсІех_І1іт|) три фотографії в одному
ІПЩЦЁЂЁ

Під час виконання практичної роботи На 2 було створено три сто-
рінки, а в менто подано чотири. Створіть четверту сторінку - 9аІІегу_
Інті. На ній створіть галерею, де будуть відобраэкатися фотографії.

Примітка. Існує багато способів створення галереї, ми розглянемо два з них.

10.

11.

12.

13.

14.

15

В

Використайте 1-й спосіб _ із уже відомих вам списків. У таблиці
стилів пропишіть новий клас ітг;-сопіаіпег із властивостями, як на-
ведено на рис. 2.

Збережіть сторінку іпс|ех_І1'стІ як 9а|Іегу_|1їті. Після закриття контей-
нера класу <:і1еасіег:› додайте код, наведений на рис. З.

Збережіть змінені файли й перегляньте результат.

Використайте 2-й спосіб. Пропишіть у таблиці стилів новий клас.
У файл стилів додайте контейнер іпііпе-іт9 із такими властивостями,
як на рис. 4, а.

Додайте у файл із галереею контейнер <сІіч сІаѕѕ="іпІіпе-іт9">.

Додайте в контейнер ваші 4 фотографії (рис. 4, б).

Закрийте контейнер. Якщо потрібно створити декілька рядків із фо-
тографіями, слід додати стільки контейнерів, скільки е рядків із
фотографіями.



І! _ -_ _ _ __ __.
І

- .іт3-сопсаіпег 1і{ `
оі5р1ау: іп1іпе-Ь1осК;
иіосл: 32%;

_ рааоіпд: 1Єрх;
ї }
_ .іт3-соп±аіпег{

секс-а1і3п: септеґ;
_ тагдіп-тор: 2ерх;
І ніоїл: 1бВ%;
І }
_ .іт§-сопсаіпег іт3{

иіоїл: 86%;
І оіѕр1ау: іп1іпе-Ь1осК;

сгапѕітіоп: .25ѕ;
}
.іт3-сопсаіпег ц1 1і{

115:-ѕ±у1е-туре: попе;

§ <аіч 1а="таіп">
І соіч с1аѕѕ="іт3-соп±аіпег"›

<и1›
<1і›<.'іш3 ѕг*с="іта3еѕ/2.јр3" а1'с=""›</1і›
<1і›<іт3 ѕгс="іта3еѕ/24јрд" а1±=""></1і>
<1і:›-сітд ѕґс="іта3еѕ/2.јр5" а1'с=""›</1і>
<1:і_›<:іт§ ѕг*с="іта3еѕ/2.јрд" а1с=""›</1і>
<1і›-кіт; ѕг*с="ігпа3еѕ/2.јр3" а11:=""><:/1і:›
<1і›<іт3 ѕгс="іта3еѕ/2.јр3" а1'с=""></1і>

</и1›
і </біч>
І с/оіч›

___і__ __ __ _ Рис. 2. Новий клас

_ Рис. З. Код
_. для додавання

іп1іпе-ітд{ _ _ соіч>

сІіѕр1ау: :і.п1іпе-Ь1осІ<; і <іт5 ѕг-с="іт3/1.јр3
Ьогсіег-гасііиѕ: 15рх; ; сітд ѕг¬с=“іт3/1.јр3
1:ех1:-а1і3п: сеп1:еґ_; <ітд ѕг*с="іт3/1.јр3

' } І Ї </оіч›

; нісі1:І1: 25!-Эрк; ` сітд ѕг*с="іт3/1.јр3" а1±="Ьіѕ± ріссцге"›
а1±="Ьіѕ± р1ссцге">
а1±="Ьіѕ± рістцге">
а1±="Ьіѕт ріссиге">

_ Додаємо у файл зіуіа.сзз і Ї Додоємо у файл доііегујтґті
І__ _._____________________І - - - - - - - - - - - -- - - - - - -- _ _ _________________________

а б

Рис. 4. Властивості (с), додавання фотографій (6)

17. Перевірте галереї, створені різними способами, на адаптивність. За-
пишіть свої висновки й надішліть учителъо.

Зробіть висновок за результатами роботи.
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фекти
Анімація є одним із трендів у дизайні вебінтерфейсів, вона вже давно
стала невід'ємною частиною кожного сайта. Анімаційні ефекти можна
застосовувати як до окремих обієктів, так і до зображень.

Сучасні можливості анімації дозволяють зробити найрізноманітніші
слайдери: на повний екран, із ЗВ-ефектами, адаптивні (які перегляда-
ються з будь-яких мобільних пристроїв) та ін.

Анімація -- це і крихітні, ледь помітні індикатори завантаження,
і сторінки, на яких вам наче показують фільм.

Важко назвати галузь вебдизайну, де 6 не використовувались ані-
маційні ефекти: від декоративних елементів, що просто прикрашають
інтерфейс, до ефектів, які активно впливають на користувача.

Перший варіант (найпростіший), який ми розглянемо, _ анімоаані
об'єнгт.и.. Це окремі зображення й об'єкти, які показуються користу-
вачеві. Наприклад, курсор, що рухається, плаваюча кнопка «вгору»,
кнопки заклику до дії, зміна кольору тощо.

Другий варіант - анімовані зображення (наприклад, рекламні ба-
нери на сайті). Вони можуть вести на внутрішні сторінки, блог, пере-
направляти відвідувача на інший сайт. Ще один приклад _- слайд-шоу
з фотографій.

Анімаційні ефекти можна створювати як виключно засобами каскад-
них таблиць стилів, так і за допомогою 1ачаЅсгір'с. -

СЅЅ-анімація робить можливою анімацію переходів (ігапѕіііопѕ) з од-
нієї конфігурації С55-стилю до іншої. Анімація складається з двох ком-
понентів, а саме: зі стилю, котрий описує СЅЅ-анімацію, та набору клю-
чових кадрів (Кеуігатеѕ), які задають початковий і кінцевий стани стилю
анімації (також є можливість задання точок проміжного стану).

Розглянемо алгоритм створення СЅЅ-анімації.

ЕР маса
крок Починається з оголошення імені анімації в блоці @|<еуІ'гатеѕ

і визначення так званих кроків анімації, або ключових кадрів

Після оголошення відкривається фігурна дужка (у нашому
прикладі виключно на СЅЅ), у якій послідовно від 0 до 100 %
прописуються властивості для ко:-кного ключового кадру_
Між цими значеннями можна вставляти скільки завгодно
проміжних значень, наприклад, 50 %, 75 % або навіть 83 °/Ь

Крок

_ І._'_-1:--- мідййы:':' За
_І- _ ј;.'Чґ_,ё__

.-_- 1
І-""'Ґ'

-І.
'І-іт

Наступною командою є використання СЅЅ-властивостіК _ _апттагюпрок
І-.-І

Основні переваги СЅЅ-анімації перед традиційними скриптовими тех-
ніками анімації:
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3.2. Анімаційні ефекти ))

іі легка у використанні для простих анімацій та не потребує знання
1аі.іаЅсгірї;

* чудово функціонує навіть під час навантаження на систему (на від-
міну від анімації ]а\.›'а5сгірі).
Приклад простої анімації _ плавне мерехтіння (зміна прозорості) _

наведено на рис. 3.4.

Рис. 3.4. Код простої
анімації

Розглянемо спочатку таблицю «Властивості апітаііопл, а потім _ при-
клад.

Властивість орасііу дозволяє зробити будь-який елемент вебсторінки
частково або повністю прозорим. Вона змінює прозорість елементів, для
яких встановлено фонове зображення або задано тло за допомогою ко-
льору чи градієнта. Якщо елементи містять інші елементи, вони також
змінять прозорість. Властивість орасіїу набуває значення в діапазоні
від О (повністю прозорий) до 1 (непрозорий).

Таблиця. Властивості апітаііоп

. Анімація Опис
і _ _ І_ _ І Змінює час затримки між моментом завантаженняапітапоп-сіеіау і _ ___ __ _ _І елемента та початком анімаціиноі послідовності

І 1 Ё Ї І *`_° І її П-Ї-Г_Т  _її І Ї

і Визначає зміну напрямку анімації та його чергування
апітаііоп-сіігесїіоп залежно від кількості проходів анімації, може задавати

повернення в початковий стан і починати прохід заново

апігпаііоп-сзіцгаііоп І Визначає тривалість циклу анімації

Визнаьіає кількість проходів (повторів) анімації; можна
також обрати значення іпііпііе для нескінченного
повтору анімації

--І-ці-пі-г-г-1-ць-ь-|___________ _-__ __ :___ __ ;-;- -1 1-_г

апігпа'сіоп-іІега'сіоп-
соцпі
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Закінчення таблиці
І'Ч;"І"І-І_:І'ї"І1Ё'Ч-ы'і|'ч ""-'І І-І"1- 1 '--“НЧ-_Ч' І' ¬ І¬-іди- ¬¬¬чІ1г ":ІІ_|І-_,і|І1І¬і'І'І-І,'гІ|-І-'ІІ|-і.-ІІ-Іт--_-г ІгІ'І.1--\Іі-.д_іі_..±-г--ч'ч-|іІ;І:ді_І-_- --_-11--ц'.Іі.і¬І--_ -¬¬- - --_-г.- - _ г _-. _ .- 1-_-_-1 ---г “Ч-1-¬-Р-Ґ-?і.,"ті;г`-ід - --- _-__.-_д.і¬¬,- .ч.'-_'_-;д__- -_.- _-

_-. - --

В І- А 0""С ј
- _..--_-__-_.-1'-Ї;.-__;-_-_,__,., _ .. _ ___;....__'-:_._і-_.__ Ѕ-¬ь :іі____.;_.___-_ _=..1.,__ __ __ ,._._-,_,__Ц.;_±__"і'. ;,_,.:'„..І;іі.-, _ _ _ _ _ __ _ _ __ _ __ __________„_________ _ ___ _ _____ _ __ _ __ _ І

І апітайоп паше д Задає ім'я для анімаціі @І<еуігатеѕ через аі-правило, яке _
і - описує анімаційні ключові кадри ¬і______________і___..._..______ ___ _
_ апігпаііоп-ріау-ѕіаіе І Дозволяє призупиняти й відновлювати анімацію і

1 апіта__0п_Ї_т____9_ ' Задає конфігурацію таймінгу анімації, інакше кажучи, як
і шпстіоп _ саме анімація робитиме прохід через ключові кадри, це

І можливо завдяки кривим прискорення -
--- - . - -~~ж* 

Визначає, які значення будуть застосовані для анімації ¬
перед початком і після 'ії закінчення_-_Ї'1-ІІ_`_Ь'іІ

апітаїіоп-ііІ|-тосіе
І.% 

ТЄПЄР РОЗГЛЯНЄМП ПРИНЛНД.

Зазвичай розробники не пишуть про всі ці властивості окремо, _
а використовують короткий запис такої структури:

апігпаііоп: (1. апіітіаііоп-пате _ назва) _
(2. апітаііоп-сіигаііоп _ тривалість)
(З. апітаііоп-'сітіп9-іипсііоп -- динаміка руху)
(4. апітаіііоп-сіеіау _ пауза перед стартом)
(5. апітаііоп-ііегаііоп-соцпі _ кількість виконань)

і (б. апіггіаііоп-сіігесіііоп _ напрямок). _
.іЁіі'-іі'-'ії-ЕІ"'-'Ь-"іІ1'!"'-Чг-І'-"і?'3 -3' 5і""'~д=ЁЁ'ЁІгР".і=?І-І-"\і-'і-ІНЧІҐ-І Іі'-151'НІ-і'ї\-Ггїї-5  

Апітаііоп-ііегаііоп-соипі може набувати такого значення: будь-яке до-
датне число, що вказує кількість повторень, або іпйпііе _ нескінченну
кількість разів, як у нашому прикладі.

У нашому прикладі звичайна анімація 5 секунд нескінченна.
Крім того, існує не менше сотні різноманітних плагінів та бібліотек

для створення анімацій, розглянемо декілька з них.
Апітаїе.-сѕѕ _ це фундаментальна бібліотека анімацій, сумісних

з усіма браузерами та відповідних для безлічі завдань.
Апітаіелѕѕ містить все, від класичних підскакувань до останніх но-

винок і унікальних ефектів, і здатна задовольнити потреби практично
будь-якого проекту.

Апіте_јѕ _ це вражаючий набір функцій, які дозволяють пов'язувати
безліч анімацій, синхронізувати етапи, малювати лінії, змінювати форму
об'єктів, створювати власні анімації тощо.

СЅЅ-Апітаіе _ це простий майданчик для написання робочого коду
для будь-якої анімації.

Достатньо задати імія, клас, властивості анімації і фрейму, і можна
керувати часовою послідовністю і додавати маркери. Інакше кажучи, по-
трібно налаштувати все необхідне для створення стандартної анімації,
заснованої на ключовому кадрі, як зображено на рис. 3.5.
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~ метал:-апітатіопі ;
апітагіоп: агіігпаєіопггатвѕ Іігнваг дѕ: _
апітаііоп-ііегаіѕіоп-спипі: 1: _
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Рис. 3.5. Головна сторінка СЅЅ -Апітаїе

ЗАПИТАННЯ ДЛЯ ПЕРЕВІРКИ ЗНАНЬ

Р!'“!'**г'

Наведіть приклади анімації' на вебсторінці.
Якими засобами можна створювати анімації?
Опишіть послідовність команд у СЅЅ для створення анімації.
Перегляньте відео на УоиТыЬе. Спробуйте створити просту анімацію
за інструкцією.

- Дослідіть запропоновані ппагіни_ створіть засобами табличного про-
цесора порівняльну таблицю характеристик. _____________ „_

“'--Іа І
І ІІЬ ІЁ_. _Ђ Её.¬1_-Н'

__ . __ -¬ _.__. _______ ______.і._›_ - __'-.д_--_ ј.= . _,~' - _ Ї' - _' 'ІІ '- І І. ___.-______ д.. ~ _-„-___.- -__- - ;. _ „Е Ш сьцдд пд-.
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Практична робота М9 8

ТЕМА. Використання анімаційних ефектів на сторінках сайта
ЗАВДАННЯ: створити найпростіші анімаційні ефекти на сайті.

ОБЛАДНАННЯ: будь-який редактор коду (наприклад, ЅЦІ:›Ііте Твхї, Аїот,
І'~ІоіерасІ++)_
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Хід роботи
Під час роботи з иомгґготером дотримуйтеся правил безпеки.

Примітка. Пригадавмо основні властивості блоку анімації СЅЅ, наведені в та
блиці_
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_1 _1 1 1
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апітатіоп-
пате:
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сіцгатіоп:
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іітіпо-

іцпсііоп:

апітатіоп-
ітегатіоп-соцпт
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сіігестіоп
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Задає ім'я для анімації І
@|<еуігатеѕ за прави- '
лом, яке описує аніма- _
ц|ин| ключові кадри

Визначає тривалість
циклу анімаціі

І Т і Ї

ІІ

Задає конфігурацію
таймінгу анімацїі, ]
інакше кажучи, І
визначає, як саме І
анімація робитиме І
прохід через ключові
кадри

Визначає кількість _
повторів анімації

Визначає зміну
напрямку анімації
та його чергування
Залежно від кількості
проходів анімацїі

- - .________ _.-_- _ _- _ _--.._91_ ___ _. _ _ . _ 1 А; _ ____ _ __ _ - - - 1 -1 1. _. - 1. - -_ 14 _ __ __ _ _ _ _ _ __ _ __ _ _ _ _ __. _ _ _ _ -_____ _; _ _ _
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У нашому випадку ѕріп

Вказується в секундак, від'ємник значень
не існує, в нашому випадку 45 (4 сек)

І_іпеаг -- лінійна функція, анімація від-
бувається рівномірно протягом усього
часу, без коливань у швидкості;
еаѕе - анімація починається повільно,
швидко розганяється і сповільнюється
в кінці;
еаѕе-іп - анімація починається повільно
й плавно прискорюється в кінці;
еаѕе-оці - анімація починається швидко
й плавно сповільнюється в кінці;
еаѕе-іп-оці - анімація повільно почина-
ється і повільно закінчується

Вказується ціле число,
іпґіпііе - нескінченне повторювання

погтаі - всі повтори анімацїі відтворю-
ються так, як зазначено, значення за за-
мовчуванням;
гечегѕе - усі повтори анімації відтворю-
ються в напрямку, зворотному тому, як
вони були визначені;
а|Іегпа'се - кожне непарне повторення
циклу анімації відтворюється у визначен-
ному напрямку, кожне парне повторен-
ня - у зворотному напрямку;
а|'сегпаіе-геуегѕе - кожне непарне по-
вторення циклу анімації відтворіоється
у зворотному напрямку, кожне парне по-
вторення -- у визначеному напрямку

Ё Т ј І



Тренувальна вправа
1. Створіть теку ра9е_їгаіпіп9.

2. Створіть у редакторі коду сторінку іпсІех.|1ігп|, у якій оголосіть два
блоки <:сІіІ1> з іменами класів опе і їиґо (рис. 1). Збережіть у теці
ра9е_'сгаіпіп9_

Ї <!постчРє п±т1›
І <Ьст1›
Ё <пеао›
Ї <тіт1е›</ті±1е>

' стеса спагѕес="исР-8">
<1іпК ге1="ѕсу1еѕпеес" туре="±ек±/сѕѕ" пгеі="ѕ±у1е_сѕѕ">

</Ьеаа›
_ <Ьооу>
І соім с1аѕѕ="тно"></оім›

</Ьоау>
</Ьтт1>

Рис. 1. Блоки з іменами класів

З. Створіть у тій самій теці ра9е_'Сгаіпіп9 таблицю стилів ѕ'суІе.сѕѕ і про-
пишіть властивості класів опе і ішо (рис. 2). Збережіть і перегляньте
результат.

4. Додайте до таблиці опис класу опе при наведенні миші (рис. З). Збе-
режіть і перегляньте результат_ Запишіть зміни, які ви спостерігаєте,
У зошит.

§ _опе{
І Неірлт: Забрх;

иіосп: Збгрк; _
Ьаскдгоипо: #82В2Є2; _
сгапѕітіоп-оигасіоп: _5ѕ;

І іїгапѕїоґт: г*о1:а1:е(@); _ _ _
_ } _ _опе:Помег{
__±ио{
_ ніоїп: 1ВВрк;

1___.- . ..._. .__ _ ___. ___-__..

сгапѕііогт: го1:а*се(9Вс|е§)_; 1
тгапѕіііоп-аигатіоп: 15;

деівдтд 19дрд_ _ Ьаскргоипо: Ь1ие;
_ Ьаскврпипсі: Єреу; . Ь0Ґ`ЁІЁ'ІІ"Г'ааіиЅ:

} }
_.._._________І______ 1 і

Рис. 2. Властивість класів Рис. З. Опис класу

* Внесення змін у сайт, розроблений під час попередніх практичних
робіт

1. Відкрийте редактором коду головну сторінку (іпсіех_І1'сп1І)_ У блоці хе-
дера додайте блок сііу з іменем класу ѕццаге:

| <сііу сІаѕѕ="ѕццаге"></сііу>
_ І __ _І1 __
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2. Запишіть у таблиці стилів властивості цього класу й налаштуйте
анімацію (рис. 4).

1 .ѕциаге{
; иіотл: 99рх;

Ьеідлт: 9Врх;
тагдіп: Збрх аито;
Ьаскдгоипо-со1ог: #123456;
апітаїіоп-паше: ѕріп;
апітатіоп-оигатіоп: 45;
апітатіоп-тітіпд-їипсііоп: Ііпеаґ;
апітатіоп-ііегаїіоп-соцпї: іпйпіїе;
апітатіоп-оігесііоп: аітегпаїе;

}
@кеу$гатеѕ ѕріп{

. Э%{'сг*апѕ-Рост: =го1:аїе(@сіе3);}
25%{ЬасІ<5гоопсІ-со1ог¬: уе11ои;}
1ВВ%{їгапѕ$оґт: гоїа±е(З66ое3)1}

І
А

Рис. 4. Властивості класу

З. Збережіть зміни. Відкрийте сторінку браузером.

4. Спробуйте внести свої корективи в запропоновану анімацію: помі-
няти апітатіоп-сіігестіоп, апітатіоп-ітегатіоп-соцпт тощо. Як це відобрази-
лося на відтворенні анімації? Результат запишіть у зошит.

* Налаштування анімації фотографій у галереї для збільшення при
наведенні миші

1. Відкрийте в редакторі коду файл ѕ'суІе.сѕѕ. Додайте в клас іпііпе-ігп9 іт9
код (рис. 5) і створіть новий псевдоклас (рис. 6).

тгапѕіїоґт: ѕса1е(6.95);
тгапѕітіоп: .3ѕ;

_: , Рис. 5. Код для додавання

іп1іпе-ітд іт§:І1очег¬{
іґапѕтогт: ѕса1е(1);

} Рис. 6. Команда псевдокласу

2. Збережіть зміни. Відкрийте в браузері файл і перегляньте результат.

Поміркуйте, що необхідно змінити у таблиці стилів для збільшення
розміру фотографій на інших сторінках.

Зробіть висновок: для яких елементів можна використовувати аніма-
ційні ефекти.
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1 З-3 Мультимедіа на вебсторінках
Технології опрацювання мультимедіа зараз є одним із найперспективні-
ших і найпопулярніших напрямків. Мета _ створення продукту, який
передає інформацію шляхом упровадження та використання нових тех-
нологій, набору зображень, текстів і даних, що супроводжуються звуком,
відео, анімацією й іншими візуальними ефектами.
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. . Р9.РР'9іУ_.Р"ГПЯдІ.› _. к В _ Р. У. _ . _ _ _ . 1 - - .
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Ознайомимося з тим, які обієкти належать до мультимедіа (рис. 3.6).
У попередніх параграфах розглядалося, як вставляти графічні й тек-
стові об'єкти у вебсторінку. Розглянемо, як працювати з аудіо- та
відеообієктами.

_. _-: -Г'-|... ті..-І ."'І' ...І І- _ д-'.ІІ'І__¬μ _ 1, _ 1» ' ..
_ _ ¬._ .' -- " . _.__ , _ _.. __-м ____

_ Р' ' . І

Ї Обієктн мультимедіа -
1 'г1;:":"'-.-- ;г-. - '._.'-'-'1'.-112'-4 .¬---Ё-

_. _..._.,.,_- _.. . '..._ _

Текстові

1,, І-;--._т-н=Нт¬-11 ь -- -' - -_ 1

Графічні
'1_ _._... _ __..

дудіб

В' _ .ідей . _ 1 Рис 3.6. Класифікація об'єкт|в мультимедіа

Слід зазначити, що всі дані, надіслані мережею, позначаються пев-
ними назвами, які однозначно вказують їх тип, _ так званими МІМЕ
(Митригроѕе Іпієгпеґ Мої! Ехгепзіопѕ, багатоцільові розширення пошти
інтернету).

Тип МІМЕ надає даним та сама програма, що їх надсилає, наприклад,
вебсервер. А браузер (тобто програма, яка їх отримує) визначає за типом
МІМЕ, чи підтримувати цей тип даних, і якщо так, що саме з ними робити.

Тепер розглянемо приклад.

І - _ Ё _І_ __ Ё і __ ._-__'Ё.____¬д_пμі,' _ - '_ __ __ __ „Ђ '_І'_[І__н-ьІЁ_ё_; . Ё

.- цП=.-. і-- ..-ї.- ІЕ- “Ч ті,-*'-Ї"”!І, . -- 1. 1":п.' *¬ . дід' ;-ц;.«г_.'_--ш .:=_.:. _ -_ -„_ '_ -_ .. -.. , _ .-^='-~". -. 1-І' „т - , " ;_- __ "

* Вебсторінка має тип МІМЕ техїйіттгпі.
* Графічне зображення формату СЗІР має тип МІМЕ іта9е/951”.
* Свої типи МІМЕ мають і мультимедійні файли.

..ц_.±-.п=_¬г-.=_".1п:;лμ._-..г_вґ ' 'г- --'-'=1_-_, _.г.ц..д-Ь:-І:_-_;---__-п.1_ _ -- - _- -- - - _ . , _ - = -_ - _ __

*дМУлІёТі1!аіедіаґ'д-ёг Каі\нґі*ісТёри`зовіа*на~` іізібієднуєа роботу .3і__.
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Звукові файли мають розширення жау, _аі.і, .аіі та ін. Фільми у фор-
маті ОиісІ<Тіте мають розширення .сі'с або .тоу, відео від Місгоѕоіт (Місгоѕоїі
Ї/ісіео іог ідіїіпьсіошз) _ .ачі (Ашііо Ї/ісіео Ітіегїасе). Відеофайли (.гпр9 або
.тре9) у форматі тре9 зазвичай мають великий розмір, забезпечують
високу якість відео, формат тре9-4 дуже часто використовується при
програванні відеофайлів оп|іпе_

Сучасні браузери працюють із кількома форматами мультимедійних
файлів із десятків наявних сьогодні. Не слід забувати, що різні браузери
підтримують різні формати файлів.

У таблиці наведено типи МІМЕ-форматів мультимедійних файлів, які
підтримуються браузерами:
_-_-ц-г - _-1,;..д ___ _ -__, .\__г1. .¬_.,¬_.г_, __-._.д_іь_.. . _ _`_.¬,.._¬.._ __ _. __., _._.. _ _._ .__ _ _ __¬_ _ _¬- - -_ 1¬.ц¬,-1-1-1.-г--1¬.-1. -μп _ .-гь -1-1.. - --- - -
1 _ - _
1; _

Т _ ї Браузери, іяк'и_міи підтримується

Січгопіе, Ѕаіагі (не підтримується
Рігеіох, Орега)

Ё Щ 1 1 іі

МРЕ64 чісіео/тр4

066, 0С1А, ацсііо/о99 (для аудіофайлів) _ 1
Обу' уісіео/о99 (для відеофайлів) Сііюте' Нгеіох' Орега і

ЇСітпте-_ за
Ї<і~~¬т_ Ріг-і°=<_ ОР-та

Відео у форматі ауі на сайті засобами НТМі_5 не відтворюється. Його
слід конвертувати у формати, які підтримуються браузерами. Можна
скористатися онлайн-конверторами на кшталт \/ІОЕО-СО|\|\/ЕНТЕР (іії*срѕ://
сопуеіт-чісіео-оп|іпе.согп/).

НТМЬ5-відео _ стандарт для розміщення мультимедійних файлів
у мережі з оригінальним програмним інтерфейсом без залучення додат-
кових модулів.

За допомогою елемента <уіс|ео> з'явилася можливість додавати відео-
вміст на вебсторінки, а також стилізувати зовнішній вигляд відеонлеєра
за допомогою СЅЅ-стилів.

Для відображення на сторінці відеозапису необхідно використову-
вати тег <уісІео:>, що включає тег <:ѕоі.ігсе>, який має обовіязковий атрибут
ѕгс, котрий визначає адресу відео.
.-.-..-_-. 1.-1-г_1-1_-.-.---- -.;¬ ¬- з -_._;-г. -1.-1. _, .._,_._.__ _ , ___ ___ _ ___ _ __ _ -1.. _, _ -_1_--1.-1.--1.-_-_. --_ _ -_ - _. _-.--
` _ _ _ __ - _' гІ _ _ „_ __ _ _ _ І _ _ _

-Ъ. ' '-_=_ _ -!"'- .' _ _' ' 'І _ ' ' __ П' - '_ _ _ _ - 1' _ ' _ _ _ _ _-__
-І' 'Ґ-_-1 І 1-_ІІ-511 _ - ¬--. _ _ _ 1 . - 1, _ '1_' _-- " '_ _ -_ _ __ _ _- __-__ _' _ - - ' _ _ _ _ __ -1. _ _ _ _ ' ' '_ .І.-ЬцнЬ1_- ;Іц-...1І1і±..Ь.-_. _.-1ь..μ,д,., 1., ,_,,д_..1,.,,._д:__цд1.1-¬..,-.„_,.,.,д,._-.Д.,д1. _.__. ,____,,-..д___,.1_,, _, _ „.__ 1 .__.._;д. __ _.- дд ._1., ¬.Ь_--дід-._-..-. _. _.4,ы,..д.1.1'3_. _1.дд, 11-11,4--__ _ -41-1 --.1-1. -__ _ .-_-ґ._Ь.-._1..--Ь-І1_'|_-1..-_ д _ _. 1... _. _.1_1 --:11..1.-1 1І1-і1-.- _ _

Автоматичне відтворення відеофайла відразу після завантаження
ацюріау сторінки

Вказівка брауз€іЭУ_ що потрібно відобразити базові елементи управліннясоптгоіѕ _ _ _
відтворенням (відтворення, пауза, гучність)

Задання висоти вікна для відображення відеоданих, можливі значення:
Ьешт рх або %

Циклічне відтворення відеофайла
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Закінчення таблиці
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ЦВІ_-файл зображення, яке відображатиметься під час завантаження
відеофайла або доти, поки користувач не натисне на кнопку Р|_АЖ Якщо '
атрибут не задано, буде відображатися перший кадр відеофайла
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Атрибут, який відповідає за попереднє завантаження відеоконтенту. Не
є обов'язковим, деякі браузери ігнорують його 1
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1ІБраузер завантажує відеофайл повністю, щоб він був доступний, коли -
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Враузер за вантажує першу невелику частину відеофайла, щоб визначити
иого основні кара ктеристики _

попе- “ Відсутність автоматичного завантаження відеофайла
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Згадаємо, що перед використанням НТМІ_5-елементів необхідно покро-
ково зробити такі дії.
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І І У стилях СЅЅ позначаємо тип елемента НТМІ. <уісІео:> як _
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Для досягнення кросбраузерності доцільно перераховувати
; в сѕоцгсез-› усі формати, починаючи з більш пріоритетного, та _
зазначати тип МІМЕ для кожного відеофайла_ ¬

_ 3 огляду на стандарти розробки сайтів (для дотримання
3 правил створення структури сайта) варто в теці ѕіте створити

'і _ І додаткову теку уісіео {аисІіо), де розмістити відконвертовані
~=~--~__;_ ' -_, відео- чи аудіофайли. Ї

В елементі -:~1ІісІео::=~ краще використовувати атрибут соптгоіѕ, _
,__сїї _

_ __

' її плеером_ І
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_ _: -сѕоигсе ѕгс="уісІео/тоуіе.о9у" туре="¬1ІісІео/о99:.>
--: </уісІео:›

ц.,д1_,._,__,._,,1_,_і__1_,.__,.. -___- _- _-- --- -_:--ьг;-11 =1;=-1--_--1г_-:_--___ _ ____і.__'___ --І-ІІ--І'¬І'-'І'-Г” __'

-2,..і.г__1 _:
' §1_

_1_.-1.1.___ц.гг

І

і99Ійй
'І 1 -Ё"ґЇ-__



'- _- -~ чи-п-=-н±.----< -= ~~-~ -... г-¬^ - --=--~-- ----т- . - - - - _. - _ -- -_ ..- - - гг-*-=г›а..=.1т:нъ~±-~:1*.ч:¬~г=` --:'-~--*яІ~т>Ч^¬:-=-4--ччч-=\*#І--.¬Ёт~¬г:ё-Ні-'-'л'

До появи стандарту НТМІ.5-відео використовувався елемент <:етЬесі>,
який визначає контейнер для зовнішнього застосування або інтерактив-
ного вмісту (іншими словами, плагіна).

Більшість браузерів протягом довгого часу підтримували цей еле-
мент. Проте даний тег не був включений у специфікацію НТМі_4, його
додали в специфікацію НТМ|_5.

Тег <еп1ЬесІ> використовується досить рідко. Його призначення _ вбу-
довування об'ектів на вебсторінку, наприклад флеш-ролики або флеш-ігри.

ЗАПИТАННЯ ДЛЯ ПЕРЕВІРКИ ЗНАНЬ

1. Дайте означення мультимедіа.
2. Наведіть приклади об'єктів мультимедіа.
З. Що таке формат МІМЕ?
4. Поясніть необхідність конвертації відеофайлів_

Які теги для яких форматів використовують?

ЗАВДАННЯ ДЛЯ САМОСТІЙНОГО ВИКОНАННЯ

1. Додайте на першу сторінку завдання із § 3.1 два відеофайли (можна
однакові), щоб вони відображалися, як наведено на рис. 3.7. Резуль-
тат надішліть учителю.

Піднгозкш використовуйте контейнер <сііч> зі стилем {сІіѕріау: іпііпе-Ь|ос|<;}.

2. Додайте на другу сторінку завдання із § 3.1 після графічного об'єкта
аудіофайл. Результат надішліть учителю_

3. Використовуючи тег <:етЬеоі>, додайте будь-який флеш-ролик на
третю сторінку завдання із § 3.1 (як допомогу перегляньте відео
Ытрѕ://шши«.уоцш|ое_сот/ита'ссі1?~/=і__І4Х2К6РЬЕ)_
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Практична робота ІЧ99

ТЕМА.

ЗАВДАННЯ:
Додавання мультимедійних елементів на сторінку сайта
додати на сторінку сайта відеофрагменти з можливістю
відтворення.

ОБЛАДНАННЯ: будь-який редактор коду (наприклад, ЅиЫіте Техї, Атот,
Мо'серасі++).

Хід роботи
Під час роботи 3 комгґютером дотримуйтеся правил безпеки.

1. Створіть у теці ѕіїе теку чісіео. Додайте в неї вибране відео з назвою
точіе із розширенням .тр4_

2.

З.

4.

5.

Відкрийте в редакторі коду файл 9а|Іегу_І1'ст.

Для вставлення відео скористайтеся контейнером <:сііч>.

Створіть два класи: тиітітесііа і тцігітесііа-чісіео.

Контейнер <сІіч с|аѕѕ="ти|тітесІіа"> буде містити всі контейнери класу
тиІ'сітес|іа-чісіео.

6. Уведіть у відкритому файлі перед оголошенням блока футера код,
наведений на рис. 1:

______ ---------------- _ ___________.-___:__:]

ъ
(бін с1аѕѕ="тц1їітеоіа"›</оіч> і

_ Рис. 1. Розміщення на одному рядку

7. Розмістіть три відеофрагменти на одному рядку у файлі. Для цього
введіть заданий код тричі (рис. 2):

(ніч с1аѕ5="ти1тітеоіа">
_ <чіоео соптго1ѕ>

еѕоигсе ѕгс=“чіоео/точіе.тр4" суре="чіоео/тр4"›
</чіоео›

Ё </оіч> -

Рис. 2. Форматування

8. Закрийте зовнішній <:с|іу:>.

9. Відкрийте редактором коду таблицю стилів і додайте форматування
створених класів тиітітесііа і тиігітесііа-чісіео (рис. З).
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Збережіть зміни та відкрийте файл у браузері.

Внесіть необхідні зміни на сторінку та в таблицю стилів для відобра-
ження двох і чотирьох відеофрагментів.

Перегляньте результат браузером.

Запишіть, що саме необхідно змінити при зміні кількості фрагментів.

Зробіть висновок: які дії необхідно виконати, щоб отримати можли-
вість відтворення відеофрагментів на сайті та для зміни кількості
відеофрагментів.
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РОЗДІЛ 4. Вебпрограмування

4-1 0б'єктна модель документа

Обіектна модель документа (англ. Боситепі Оојесі Мосіеі, ІЭОМ) - це
програмний інтерфейс (АРІ) для НТМІ..

ВОМ е стандартом, запропонованим вебконсорціумом \/ЧЗС (їіїогш
И/ісіе И/'зо Сопѕогііит _ Консорціум Всесвітньої павутини), і регламентує
спосіб подання вмісту документа (зокрема вебсторінки) у вигляді набору
об*єктів.

ЕЮМ надає структуроване уявлення про документ та уможливлює
доступ до цієї структури програмам, які можуть змінювати вміст, стиль
і структуру документа. Подання ООМ складається із структурованої
групи вузлів і обієктів, які мають властивості і методи. Власне, ООМ
зієднує вебсторінку з мовами опису сценаріїв або мовами програмування.

Вебсторінка _ це документ, який може бути поданий як у вікні бра-
узера, так і в самому НТМІ.-коді. У будь-якому випадку це один і той са-
мий документ. ІЭОМ надає інший спосіб подання, зберігання й керування
цього документа. Він повністю підтримує обієктно орієнтоване уявлення
вебсторінки, роблячи можливим її зміну за допомогою мови опису сцена-
ріїв на кшталт .ІачаЅсгірі.

Усі властивості, методи і події, доступні для керування й створення
нових сторінок, організовані у вигляді об"єктів. ІЭОМ подає НТМІ.-теги
у вигляді об'ектів із властивостями і методами. У кожного НТМЬ-тега
(об'екта) на НТМІ.-сторінці, завдяки ЕЮМ, є своя унікальна адреса. Отри-
муючи доступ за цією адресою, 1ачаЅсгірі може керувати НТМІ.-тегом.

Відкриваючи НТМІ.-сторінку, браузер створює на основі її тегів струк-
туру ІЭОМ, де кожен НТМЬ-тег постає у вигляді обієкта зі своєю унікаль-
ною адресою. Після аналізу структурованого документа будується його
подання у вигляді дерева (рис. 4.1, 4.2).

<Нтт1>
<Неао>

<±і±1е>Му ±і±1е</±іт1е›
</леао›

; <Ьооу>
і <Н1>Му Неаоегс/Н1>
; <а Нге$="#">Му Ііпкк/а>
Ё </Ьооу›
і </Нїт1>

Рис. 4.1. ООМ

Дерево в моделі ІЭОМ складається із множини зв'язних вузлів (Ноое)
різних типів. Усе, що є в НТМІ., знаходиться і в ІЭОМ. Навіть директива
<! ІЭОСТУРЕ ...:›, яку ми ставимо на початку НТМІ., теж є ІЭОМ-вузлом і зна-
ходиться в дереві ІЭОМ безпосередньо перед <ЬІтІІ>.
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І

' Техї: Техї: Техї:
"Му ііїіе" "Му ІіпІ<" 3 "Му ітеасіег" .

Рис. 4.2. Дерево вузлів ІЭОМ

ІЭОМ не є мовою програмування, але без нього ]ачаЅсгірї не мав би
жодної моделі або уявлення про вебсторінку, НТМІ.-документ, його еле-
менти. Спочатку .ІачаЅсгір'с і ІЭОМ були тісно пов'язані, але згодом розви-
нулися в різні сутності. Вміст сторінки зберігається в ЕЮМ і може бути
доступним і змінюватися з використанням .Іа\гаЅсгірі.

Зазвичай розрізняють вузли декількох типів.

Документ Корінь дерева, представляє цілий документ, інакше кажу-
(Воситепі) чи, точка входу в ООМ

ФРЭГМЄНТ ДОКУМЕНТВ В зол який є ко енем пі е ева основного ок мента(0осцтептРга9теп'с) У ' р дд р Д У

Представляє окремий елемент НТМІ., можна сказати, що це
Елемент (Еіетепї) основні будівельні блоки. Атрибут (Анг) представляє атри-

бут елемента

П е ставляє текстові ані які містяться в елементі абоТекст (Техї) аёиёуті д '

ЕЂЁІ
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Закінчення таблиці
г
1

А ВУЗ”. °""° _ с. _'
Коментарі Іноді можна включити інформацію, яка не буде показана,

проте с доступною 3 .|5

Стандартом визначаються деякі інші типи вузлів у моделі доку-
мента. Вузли деяких типів можуть мати гілки, інші можуть бути лише
листям дерева.

Створення ВОМ-елементів:
Ф сіоситепссгеаіе Еіетепі (та9), створює новий тег.

сІоситеп'с.сгеа1:е Тех'с|\Іос|е ('сех'с); _ створює текстовий вузол.Ф

Додавання ВОМ-елемента:
1' рагеп'сЕ|ет.аррепсіС|1і|с| (е|ет); додає елемент у кінець дочірніх еле-

ментів;
рагеп'сЕ|ет.іпѕегІВе\°оге (еіет, пех*сЅіЫіп9); _ вказує, перед яким із дочір-
ніх елементів додати новий вузол.

1'

Видалення ВОМ-елементів:
* рагеп*сЕіет.гетоуеС|1і|сі (еіет) _ видаляє конкретний елемент зі списку

дітей батьківського елемента;
рагеп'сЕІегп.гер|асеСі1і|б(пешЕ|ет, еіет) _ видаляє вказаний елемент і за-
міняє його новим.

Ф

ІЭОМ _ стандарт, що розвивається і поділяється на три рівні. Пер-
ший рівень є першою версією стандарту і поки що єдиною закінченою.
Він складається з двох розділів: перший е ядром і визначає принципи
маніпуляції зі структурою документа (генерація і навігація), а другий
присвячений поданням у ЕЮМ елементів НТМІ., що визначаються одно-
йменними тегами. Другий і третій рівні описують модель подій, допов-
нюють таблиці стилів, проходи по структурі.

ЗАПИТАННЯ ДЛЯ ПЕРЕВІРКИ ЗНАНЬ

РЕ'*'!*-'г'

Що таке об"єктна модель документа?
Яка організація і чому запропонувала стандарт ІЇЮМ?
Як можна подати вебсторінку?
У чому перевага використання ООМ?
Назвіть типи вузлів.
Як саме можна працювати з вебдокументом завдяки ІЭОМ?

Ш'із е
3;-*~і.~
Еік. ';_-Еј_,'|

1П. _*;.чт-'

1І

Ін 1_1 І'І.-1.'.ІІіР".1ЇгІ~*

» тов
і'.Ґ \.Ё'›""=.Іґ.-ІІІ-" -Ід'-"'

'І'
1
ъц

'Ґ

'Ё
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; 4 2 Вебпрограмування та інтерактивні
_' сторінки

Історія створення 1ачаЅсгір*с починається в 1995 році, у самий розпал
війни Метѕсаре і Місгоѕоії (див. про «війну браузерів» у § 2.5). Це був час,
коли анімації, взаємодія з користувачами та інші види інтерактивності
мали стати невідіємною частиною інтернету майбутнього.

Веб зажадав легкої скриптової мови (мови сценаріїв), спроможної
працювати з ООМ (див. § 4.1), який ще не було стандартизовано_

__-І _

І Її створив американський програміст Брендан Айк, який брав -
§ участь у створенні американської компаніі' Мо2і||а, що розробляє
_ браузер РігеГох_ Мова програмування .Іауа5сгір'є, як пригадує її -

- ' розробник, була створена за 10 днів. Вона подавалась як скрип-
това для виконання невеликих клієнтських завдань у браузері.

1-__
Ч

Синтаксис .Іача5сгірї навмисно було розроблено максимально по-
дібним до јауа, яка на той момент дуже активно використовувалася,
а динамічну типізацію запозичено від не менш популярної мови Регі.
Функції в јауаЅсгірі _ це просто ще один тип обієкта. Ними можна опе-
рувати, як і будь-якими іншими елементами. Цією особливістю јаі/аЅсгірі
зобов'язаний Ѕсітете. Наслідування реалізовано через прототипи, як
у мові Ѕе|1°_
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ДауаЅсгір± _ мова програмування, що дозволяє реалізувати низку
складних рішень у вебдокументах. Вона допомагає зробити сторінки
сайта більш інтерактивними, обробляє дії користувачів сайта. Це
обієктно-орієнтована клієнтська мова, яка підтримується застосунками,
що працюють з дизайном сайта.

Разом з НТМІ. і СЅЅ, 1ачаЅсгір'с _ третій важливий блок, на основі
якого будується більшість стандартних вебінтерфейсів.

Функції јачаЅсгірі дозволяють:
зберігати дані в змінних;
активувати частину коду згідно з певними сценаріями, що реалізу-
ються на сторінці сайта;
створювати контент, який оновлюється автоматично;
керувати мультимедійними можливостями (працювати з відео, ані-
мувати зображення).

Ф

іі-

Ф

Ф

Вебпрограмування -- галузь
вдання яких входить проектування корис'ту`вадЫі`і@х`-`в_ебі.аїгерјф§йєівјрій;___
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јауаЅсгір'с обробляється у вебзастосунках на стороні клієнта, тобто
у браузері. Завдяки цьому вона може виконуватися на будь-якій опе-
раційній системі, а вебінтерфейси, що працюють на його основі, є кро-
сплатформними.

Переваги 1а\гаЅсгірі:
т підтримує всі браузери;
* перевіряє реєстраційні форми на помилки ще до відправлення на

сервер;
* створює яскраві й інтерактивні сторінки сайта;
* може здійснювати різного типу обчислення.

За даними дослідження сайта спільноти програмістів України Воіыіа
(|1'сірѕ://сіои.иа/), проведеного у лютому 2020 року, найпопулярнішою
мовою програмування в Україні є 1ауаЅсгірі (рис. 4.3.). За версією най-
більш впливового сайта Ѕіаскоуегііош (|1±і:рѕ://іпѕі9|1іѕ_ѕ'сасКочегі'|оъч_сот!
ѕцгчеу/2019#'сес|1по|о9у), .ІауаЅсгірї впевнено посідає перше місце у світо-
вому рейтингу мов програмування, скриптових мов та мов розмітки
(рис. 4.4.).

.ІачаЅсгірі

_ јауа _

С#

Руіііоп ,

РНР ї

С++ А

ТуреЅсгір'с ї

_ Ѕшій і

Котііп І

. НиЬу _

.__________

І
І _ __ __ _ __ _ _ -__-_ ----_г____-.г_'г_ '__г _

Рис. 4.3. Найпопулярніші мови програмування в Україні

Така популярність не є випадковою, адже значна кількість техноло-
гій, без яких неможливо уявити сучасний вебпростір, базується на ви-
користанні .ІауаЅспрІ. Серед них такі.

АІАХ (англ Азупсіігопоиз Допа Ѕсгірі? Аті ХМІ. _ асинхронний
јау-зЅспр'с (мова програмування) 1 ХМІ_ (мова розмітки вебстор1нок)) _ дає
змогу створювати набагато зручніші вебінтерфеиси користувача на тих
сторінках саитів, де необхідна активна взаємодія
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Рис. 4.4. Світовий рейтинг мов програмування
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Поки сервер обробляє запит, користувач може переглядати вміст
сайта. Браузер лише дозавантажує потрібні йому дані. Рівень викорис-
тання АІАХ значно підвищився після того, як компанія 6оо9Іе почала
активно використовувати цю технологію _у створенні своїх сайтів, таких
як Бтаіі, боо9|е Марѕ і (3оо9|е 5и99еѕ'с.

Прикладами застосування технології АІАХ є відображення контенту,
що періодично оновлюється (інтерактивні карти); створення анімації
й графічних обієктів у форматі 20/ЗО.

Поява формату .ЇЅО1\Ї (англ. =І::шоЅсг.ірт Оојест Моіатіоп _ запис
об'єктів .|ауаЅсгірі) стала наступним важливим кроком. .ІЅО|\І був роз-
роблений у 2001 році Дугласом Крокфордом. Цей легкий формат, який
використовується для обміну даними, заснований на підмножині мови
1ачаЅсгірі (спосіб створення об'єктів у 1ауаЅсгірі), яка використовувала
можливості звичайного браузера та дозволяла веброзробникам створю-
вати вебзастосунки з постійним двостороннім зв'язком із вебсервером.

-та-тттзтттт ЦІКАВІ ФАКТИ
І - і Дуглас Крокфорд (фото зліва) - американськийї

програміст, творець текстового формату обміну
даними 1ЅОН_
Джеймс Гаррет (фото справа) _ основоположник
науки кінформаційна архітектура», засновник ком- .
панії Асіаргіуе Раііт, яка займається консультаціями
зі створення сайтів, дружніх до користувачів.
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Найкраще ІЅОІЧ працює разом із А]АХ_ Джеймс Гаррет запропону-
вав цей формат у 2005 році. Пригадаємо, що суттєвою перевагою цього
формату є можливість довантажувати дані, не перевантажуючи сторінку
(про 1ЅОІ\І і А_ІАХ дів. у § 4.7).

Сошеі _ спосіб роботи вебзастосунків, коли під час НТТР-з'єднання
сервер відправляє дані браузеру без додаткових запитів.

Браузерні ОС _ код деяких браузерних операційних систем, який
складається переважно (іноді понад 75 %) зі скриптів.

Закладки _ 1ауаЅсгір1: має Широке застосування в роботі програм, що
розміщуються в закладках браузера.

Браузерні скрипти _ програмні модулі, які пишуться цією мовою
і дають дуже багато можливостей (автозаповнення форм, зміна формату
сторінок, приховування небажаного змісту, додавання інтерактивних
елементів на сторінках).

Серверні застосунки _ фрагменти коду, які виконуються на стороні
сервера, де використовується јача б.

Мобільні застосунки _ .ІачаЅсгір'с може бути корисною в цьому по-
пулярному напрямку.

Віджети _ на мові 1а\›'аЅсгірі пишуть різні міні-програми, які вико-
ристовують в робочому просторі і є дуже зручними.

Прикладне програмне забезпечення _ обієктно-орієнтована мова
_ІауаЅсгірі використовується для створення окремих програм, у тому числі
нескладних ігор. Наразі .ІачаЅсгірї є однією з найбільш популярних клі-
єнтських мов.

Почувши словосполучення «інтерактивна сторінка», багато хто асо-
ціює його з різними ГІа5І1-ефектами, що активуються залежно від місця
розташування курсору миші відвідувачів сайта. Проте цей стереотип
дещо неправильний. Для реалізації інтерактивних «властивостей» сай-
тів застосовуються спеціальні програмні коди _ серверні скрипти. Саме
вони обробляють дані, отримані від відвідувачів сайта, і формують від-
повідну НТМІ.-сторінку.

Для написання серверних скриптів застосовуються серверні мови
вебпрограмування, `такі як РНР, РегІ, АЅР.І\ІЕТ_ Виконується серверний
скрипт на стороні сервера: відвідувач не бачить вихідного програмного
коду виконуваного скрипта, а отримує тільки готову відповідь.

Створити інтерактивну сторінку _ означає створити сторінку, що
вміє «спілкуватися» зі своїми відвідувачами. Проста статична сторінка
доступна лише для перегляду. Для того щоб зв'язатися з адміністрацією
сайта або зробити замовлення, відвідувачеві необхідно зателефонувати за
контактним телефонним номером, написати електронного листа на е-іііаіі
або відправити факс. Під інтерактивним слід розуміти сайт, контент
якого формується «на льотуз. Поняття «інтерактивний» можна віднести
до всіх сайтів, що мають форми надсилання повідомлень, онлайн-анкети
та опитування, реєстраційні форми, лічильники відвідувань, форми для
онлайн-замовлень та інші подібні елементи. Інтерактивність сторінки
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насамперед забезпечується за допомогою НТМІ.-форм: реєстраційних, над-
силання повідомлень, онлайн-замовлень тощо.

НТМІ.-форми _ це елементи управління для збирання інформації
від відвідувачів вебсайта. Такі форми є набором текстових полів, кнопок,
списків та інших елементів управління, які активізуються клацанням
миші. Завдання форми полягає в передаванні даних користувача відда-
леному серверу.

Для отримання й опрацювання таких даних використовуються мови
вебпрограмування: РНР або Регі.

У НТМ |_5 розроблено дуже потужний інструментарій для створення
форм будь-якої складності. Далі ми розглядатимемо лише створення най-
простіших форм.
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Серед атрибутів тегу є два обовіязкові: асііоп і гпеіітосі.
Асііоп містить І.ІЯ|_-адресу, яка визначає, куди буде надіслано дані

форми.
Меі11о1:1 визначає спосіб відправлення даних із форми. Він може на-

бувати двох значень: "9еі" (за замовчуванням надсилає дані на сервер
через адресний рядок, тобто їх видно в адресному рядку браузера) та
"роѕі" (приховує запит). Зазвичай використовується "розі", оскільки він
дозволяє передавати великі обсяги даних.

Елемент сіпри'с> є одинарним (непарним) тегом і створює більшість
полів форми. Атрибути елемента відрізняються залежно від типу поля,
для створення якого використовується цей елемент, тому першим
обовіязковим його атрибутом є <іуре:>.

Найчастіше використовувані значення атрибута 'суре наведено в таблиці.
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Те___ ' Створює у формі текстові поля, виводячи однорядкове текстове

Ѕ______т__ Створює стандартну кнопку, що активізується клацанням миші,
збирає інформацію з форми й надсилає серверу для опрацювання___..

у Неѕеі А Кнопка для повернення даних форми в початкове значення
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Ё форми, `- поля, що Їґругіуіотвся-_;ізё{1'е¬жн_о_ Ї
ї:з1найёіійя'__фсірми.. Загалом можна сказати, що кожнаі'з*-іііаріііа

"і~'-ліййіійб“*іпійй'яайін-их е;ґ1ементів. “ ` * " І ' ~ І І і

поле для введення тексту

” Ь Містить текст, який відображається в полі введення до
Р___________________е_ заповнення (найчастіше це_ підказка), тобто в текстовому полі

відображатиметься текст підказки, якии зникне, щоино буде
введено певний текст
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Е та" Браузери, що підтримують цей атрибут. очікують, що користувач І
уведе дані, відповідні синтаксису адреси електронної пошти Ь

_ _________________.__,_______,__„_____.______________
Створює у формі текстові поля, при цьому символи, що вводяться

Раѕѕиюгсі користувачем, замінюються на зірочки (або інші значки, встановлені
браузером)

Слід наголосити, що 'суре="етаі|" і іуре="раѕѕшогсІ" забезпечують спе-
цифічну семантику для введення, визначаючи, яку інформацію повинно
містити поле.

Другий атрибут, який треба зазначати, це <пате> _ імія поля, необ-
хідне для правильного опрацювання даних на сервері. Зазвичай воно має
бути унікальним, принаймні в межах форми. Для імені поля використо-
вують латиницю.

Для оформлення форми незайвим буде робити підписи до полів. Для
цього існує спеціальний тег _ парний тег <:ІаЬеІ>. Його завдання _ ство-
рення логічного зв'язку між текстом і полем введення. Крім того, якщо
клацнути на текст такого підпису, то курсор переміститься у відповідне
поле.

Найпростіший спосіб створити підпис _ це просто обернути текст
підпису і тег поля тегом <ІаЬеІ:> таким чином:

.-п-__п¬_-п._-_4- -1-_ _ _ _- -_-- -_ ц-.г ::.1-_п-.-_-.г4-_=__-г-п-г- - _ -1-ц-д-.ц--_1-.г .г¬_ц-_:-.1-_;-.ь _ _..ц_.1__¬
1

5 <1аЬе1>
Введіть ілґя сіприс ±уре="сехс" пате="цѕегпате">

: </1аЬе1> І
І-1--. _ __:-_:-_.:-___-_1-_-__1-_.г__ _ -1- _ гг - 1-_;--г 1-1...ц-..ц..ц._д-_._ь - - _ _ _ _ _ _ __-__-_ґ

Більш детально ознайомитися з можливостями НТМ|_-форм можна за
посиланнями: Ічнрѕ://сѕѕ.іп.иа/|1'сгп|/'са9/іогт, Ічпрѕ://сІеуе|орег.то2і||а_ог9/еп-1.ІЅ/
сіосѕ/'Шер/НТМІ./Еіетепі/іогт.

ЗАПИТАННЯ ДЛЯ ПЕРЕВІРКИ ЗНАНЬ

Ї-"іРі"'!*":"'

Що таке вебпрограмування?
Яка мова програмування є базовою у веброзробці?
Наведіть приклади використання јауаЅсгірі.
Опишіть призначення форм. З яких елементів складається форма?
Як досягається інтерактивність сторінок?

6. Розгляньте такі елементи форми: текстові поля введення (сгехіагеаэ-),
розкривні списки (<:ѕе|ест:=›), кнопки (<:І:ш'с'соп:›), прапорці (сіпрцт
іуре=“с|1есІ<Ьох">), перемикачі (<іпри1: іуре="гасІіо":>). Інформацію про
ці елементи оформіть у вигляді презентації.

Б
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ЗАВДАННЯ ДЛЯ САМОСТІЙНОГО ВИКОНАННЯ

1`_ Додайте до вашого сайта НТМІ_-сторінку з назвою іогт.І1'ст| і ство-
ріть на ній форму такого вигляду, як наведено на рис. 4.5.

ЗАВДАННЯ: використати елементи форми для розробки інтерактивної
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ТЕМА. Створення інтерактивної сторінки за допомогою форми

сторінки.
ОБЛАДНАННЯ: комп'ютер із доступом до мережі інтернет, будь-який ре-

дактор коду (наприклад, ЅцЬ|іте Техі, Аіот, Но'серасІ++)_

Хід роботи
Під час роботи з н:омп'ют_єром дотримуйтеся правил безпеки.

1. Відкрийте ваш сайт. Додайте форму, яка дозволяє увійти зареєстро-
ваному користувачу.
Зазвичай такі форми розташовуються безпосередньо у блоці навігації

на головній сторінці сайта й мають три поля:
* поле для логіну <іпри1: гуре="тех±">;
¬* поле для паролю <іпри'с іуре="раѕѕ1мого">;
* кнопка надсилання <:іпри'с іуре="ѕцЬті±":>.
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2. Відкрийте в редакторі коду файл іпсІех_Іт'ст|.

3. Пропишіть у блоці <пач> після блоку -=::и|> наведений код (рис. 1).

* <1°ог*т астіоп="#"›
_ <іпрцї їуре="сехї“ р1асеЬо1оег=”Ьо3іп" гецціґео>

<іпр1.11: 1:уре="раѕѕиог*сІ" р1асеІ1о1сІет¬="Раѕѕиог~с|“ гециіг-есІ> рис 1_
<іпрцс їуре="ѕиЬтії" ча1це="Ѕі3п Іп"> _ К

</-Рог~т:› і од для
1 __ _____ __ ._____________________ __ _______________ ___________ __ ____ _ _ _ ..... __- ДОДЭБВННН

Примітка. Елемент асііоп містить адресу, яка визначає, куди буде надіслано
інформацію форми. В нашому випадку ми просто ставимо знак 11#в. Елемент
рІасе|1о|сІеґ містить текст-підказку, який зникатиме, щойно користувач буде вво-
дити текст. Атрибут гециігесі означає, що поле обов'язкове для заповнення. Якщо
воно залишиться незаповненим, то браузер виведе повідомлення про те, що поле
порожне, і форму надіслано не буде.

4.

5.

Відкрийте в редакторі коду файл ѕ'суІе.сѕ5.

Додайте форматування форми (рис. 2).
*_; _ _ _ _ _- _ _-гг:===__:_-: _ -_ц-_-_-_г ;_-_-_-:__::_ _

| І

_ Гогт{
раооіпд: 15рк 6;

Ё Нові: сірої;

_ __ _ Рис. 2. Форматування форми

6.

7.

Перевірте коректність введення коду в браузері.

Створіть форму, що дозволяє користувачеві надсилати коментарі. Для
цього відкрите в редакторі коду файл іогт_І1'сгп|.

8. Пропишіть у блоці <:ЬосІу::› код, як наведено на рис. З.
-._____ї:;;..- -- -__ ______,___„______________ ___-________,______________ т_,,_=______________ _ _ ----- --_1--_-_-г. Г

_ <Рогт асїіоп="#" теіНоо="роѕ±" пате=“соттепі" іо="соттеп±">
<р><іприт їуре="±ех±" пате="аиїЬог" іо="аи±Пог" уа1ие="" 5і:е="2§ЧЪ

ІмЧч
</р›
<р><іпрцт туре="±ех±" пате="етаі1" іо="етаі1" ча1це="" ѕі2е="29ЧЪ

Пошта
</р>
<р><1:ех'саг*еа пагпе="соп1теп'с" іо="соп1теп1:" со1ѕ="48" г¬ои="8"></'сек1:а1¬еа>
</р> _

і <р><іприс туре="ѕиЬтії" пате="ѕиЬтії" іо="ѕцЬтіс" уа1це="Надіслати“ј>
Ї </р>
5 </$огш>
_ _ _ -±-_ Ї __ _ _ , _ _ _ __ _ _:__: ..;ї___.__ _ _¬%__,.___ -__ _ _ _ ___ _ д-д-гц-ц- ї- ~ -

Рис_ 3. Код для блока <:І:›осІу>

9. Додайте в таблицю стилів відповідне форматування для створеної
форми.
Зробіть висновок: які можливості для інтерактивності надає викорис-
тання форм.
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4.3 Хостинг сайта
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Сайт створюється насамперед для того, щоб його відвідували користувачі.
Для цього якимось чином їм потрібно надати доступ до нього. Звісно, ми
можемо розмістити наші вебсторінки на власному комп”ютері й викорис-
товувати його як сервер. Проте це _має бути потужний комп'1отер із без-
перешкодним доступом до нього в режимі -«нон-стоп» (тобто 24 години
на добу і 7 днів на тиждень), а також виділений канал передавання
даних, який надає можливість одночасного звернення до серверу великій
кількості осіб. Двоє з п'яти користувачів інтернету відмовляються від по-
вільного завантаження вебсайта (під повільним розуміється сайт, який
завантажується більш ніж Зс). 1,5 млрд доларів щорічно втрачаються
в економіці США через повільне завантаження вебсайтів, а затримка
на 1 с знижує коефіцієнт переходів на 7 %. Оскільки описане для влас-
ного комп'ютера не завжди можливо, а швидкість завантаження відіграє
важливу роль, логічно звернутися до організацій, які спеціалізуються на
наданні хостингу.

Поняття хостингу включає широкий спектр послуг із використанням
різного апаратного та програмного забезпечення. Зазвичай під цим по-
няттям, як мінімум, мають на увазі послугу розміщення файлів сайта
на сервері, на якому запущене програмне забезпечення, необхідне для
обробки запитів до цих файлів (вебсервер).

Вебхостинг _ це послуга, що дозволяє приватним особам, підпри-
ємствам і організаціям розміщувати в інтернеті вебсайт або вебсторінку.
Послуги хостингу надають технології та підтримку, необхідні для пере-
гляду вебсайта або вебсторінки в інтернеті.

Вебсайти розміщуються або зберігаються на спеціальних комп'ютерах,
які називають серверами, що обслуговуються чи належать службі веб-
хостингу або передані в оренду сторонніми службами, які експлуатують
аферми серверів», або дата-центри.
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Послуги хостингу можуть надаватися у пакеті з іншими інформа-
ційними послугами, такими як реєстрація доменного імені, створення
сайта, надання додаткового програмного забезпечення тощо.

Зазвичай до послуг хостингу вже входить надання місця для по-
штової кореспонденції, баз даних, ОІЧЅ-файлового сховища тощо, а також
підтримка функціонування відповідних сервісів. Однак вони можуть на-
даватися й окремо. А власне послуга може бути обмежена розміщенням
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поштової кореспонденції та відповідного ПЗ (поштовий хостинг), клієнт-
ських файлів (файловий хостинг), виключно відеофайлів (відеохостинг)
або інших файлів певного типу та за певних умов.

Провайдерами хостингу можуть виступати як компанії, що спеціа-
лізуються на цих послугах (хостери), так і великі провайдери інформа-
ційних послуг, які спеціалізуються на інших послугах (такі як С-1оо9Іе,
Місгоѕоіт, Уаітоо та ін.).

10 найбільших хостингових компаній становлять 24 0/:› ринку вебхос-
тингу, тобто кожен четвертий вебсайт користується їх послугами.

Розрізняють такі види хостингу:
т віртуальний;
є віртуальний виділений сервер;

виділений сервер;
хмарний хостинг;
вебхостинг;
керований \^ІогсІРгеѕѕ-хостинг.
Розглянемо види хостингу більш детально (рис. 4.6).
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Рис. 4.6. Деякі види хостингу: віртуальний (о);
віртуальний виділений сервер (б); виділений сервер (в)

Віртуальний хостинг (оігшоі Іъоѕтілд, або ѕішгесі Ігоѕґіпд) - корис-
тувачеві надається частина місця на диску для розміщення вебсай-
тів. При цьому середовище виконання вебсервісів єдине для багатьох
користувачів, а апаратні й програмні ресурси розподілені між усіма
користувачами на одному сервері, де може розміщуватись від 50 до
1000 користувачів.

Перевоголш віртуального хостингу е відносно низькі ціни та набір по-
слуг, що є адекватним для функціонування невеликого та оптимізованого
сайта. Нєдоліколш віртуального хостингу можна вважати те, що через
розподілення ресурсів сервера між багатьма користувачами надмірне спо-
живання цих ресурсів одним сайтом може вплинути на роботу інших.

Віртуальний виділений сервер (ЧРЅ, або ЧОЅ) -- послуга, в рамках
якої користувачеві надається так званий віртуальний виділений сервер.
Спосіб керування операційною системою здебільшого відповідає управ-
лінню фізичним виділеним сервером, зокрема, права адміністратора,
гооі-доступ, власні ІР-адреси, порти, правила фільтрування і таблиці
маршрутизації.
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Віртуальний виділений сервер надає більше можливостей і приві-
леїв, а часто і більше ресурсів, ніж віртуальний хостинг. Водночас він
є і більш дорогим.

Внділений сервер (сієсіісогесі зегоег) - сервер надається повністю
і використовується для реалізації нестандартних завдань (сервісів), роз-
міщення «важких» вебпроєктів, які не можуть співіснувати на одному
сервері з іншими проектами і вимагають для себе всі ресурси.

Виділений сервер вважається найбільш ефективним і водночас най-
дорожчим серед усіх видів хостингу. Управління ним потребує від корис-
тувача найбільше технічних знань і навичок.

Колокація (содосзгіоп.) - надання місця в дата-центрі провайдера
для обладнання клієнта (зазвичай шляхом монтажу в стійці) і підклю-
чення його до інтернету. Надає можливість користуватися інфраструк-
турою дата-центру (системами охолодження повітря, пожежної безпеки
тощо).

Колокацією користуються переважно досвідчені клієнти, що мають
достатньо навичок для підключення й адміністрування власних серверів,
або компанії, які самі надають інформаційні послуги.

Хмарннй хостинг (сіоші Іъозгіпд, або сіоші ѕгогогс) _ послуга з розмі-
щення файлів користувача, за якої дані зберігаються на багатьох серве-
рах, Що розподілені в мережі (рис. 4.7). Файли зберігаються у так званій
вхмаріа, що фізично складається із серверів, які можуть знаходитися
далеко один від одного, але з точки зору користувача працюють як один
потужний віртуальний сервер. Перевагами хмарного хостингу є можли-
вість колективної роботи з даними та відсутність прив'язки до ресурсів
одного окремого сервера.

6-оо-9|е Сіоцсі Ріагґоггп

Г`~.-ґіЁЇЩГЇ1..-'-Ї_Ё'Ї:іЇі ___

Ахыге ШІІЗШЗІОП
ан шесѕегчісез

й 'Вы вщетід- Рис. 4.7. Логотипи платформ
- хмарного хостингу

За наведеними даними (рис. 4.8), безперечним лідером є Атагоп Щ/ЕВ
Ѕегчісеѕ, скорочено АШЅ (Інгрѕ://аи;ѕ.агпа2оп.сот/), із величезним набором ін-
струментів. Платформа була піонером у цій галузі й завоювала чималий
ринок. Можливості Атахоп вже сьогодні не мають собі рівних і продо-
вжують зростати в геометричній прогресії.

Місгоѕоіг Агиге (Ьґсрѕ://агцге.гпісгоѕо1“*г.сот/еп-оѕ/) -- близький конку-
рент АШЅ із надзвичайно розвиненою інфраструктурою. Система існує
з 2010 року й розвивається швидкими темпами. Наразі Місгоѕоіі Агиге
являє собою багатогранну складну систему, яка забезпечує підтримку
багатьох видів послуг, мовних програм і фреймворків.
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_ Використання корпоративного хморного хостингу
(зо даними но 2018 рік)
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Рис. 4.8. Рейтинг платформ хмарного хостингу

Третє місце посідає 6оо9Іе Сіоцсі (Ьґсрѕ://с|оио.9оо9|е.сот/), який
з”явився на ринку хмарного хостингу пізніше, проте його провідна роль
у галузі штучного інтелекту, машинного навчання й аналітики даних
надає значні переваги.

Реселлер хостинг (гезеііег іъоѕгіпд) _ хостинг із послугою перепро-
дажу. Користувачеві надається можливість розподілити дисковий простір
і ресурси свого віртуального хостингу або сервера з метою розміщення на
ньому сайтів третіх осіб, що можуть бути його клієнтами. Пакет послуг
такого хостингу зазвичай включає спеціальне програмне забезпечення
для управління кліентськоіо базою, ресурсами, що надані клієнтам,
тощо.

Зазвичай компанія, що надає безкоштовний хостинг, заробляє шля-
хом показу реклами на сторінках, розміщених на ньому. Такий хостинг,
як правило, повільніший від платного, надає тільки базові послуги, не-
надійний. Безкоштовний хостинг часто надається для того, щоб через
якийсь час перевести користувача на платну основу шляхом погіршення
умов користування.

Безкоштовний хостинг використовують приватні особи для своїх до-
машніх сторінок на початковому етапі їх розвитку. Громадські органі-
зації можуть використовувати як платний хостинг, так і безкоштовний.
Комерційні організації практично завжди користуються послугами плат-
ного хостингу.
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Вебхостинг є одним із типів інтернет-хостингу, який дозволяє окре-
мим особам та організаціям зробити свій сайт доступним через Шогісі
И/ісіе ідіє-Ь. Сайти компаній, які надають місце на сервері, що належать
або орендовані для використання клієнтами, а також інтернет-зієднання,
як правило, розташовані у центрі обробки даних.

Багато інтернет-провайдерів (ІЅР) пропонують цю послугу безко-
штовно для абонентів. Приватні особи та організації можуть також отри-
мати вебсторінку хостингу від альтернативних постачальників послуг.
Особистий вебсайт-хостинг, як правило, безкоштовний або недорогий.
Бізнес-вебсайт-хостинг часто платний.

Насамкінець, `\ЧогєіРгеѕѕ-хостинг - це різновид загального хос-
тінгу, який спеціально створений для розміщення сайтів на И/огсіРгеѕѕ.
При цьому сервер налаштований на найбільш оптимальний режим ро-
боти саме З СМЅ ИІогсіРгеѕѕ. На сайті відразу є заздалегідь встановлені
плагіни для кешування, безпеки тощо. Завдяки оптимізованій конфігу-
рації сайт швидше завантажується, також існують додаткові функції,
пов'язані з ИІогсіРгеѕѕ, такі як додаткові теми \^Іогс|Ргеѕѕ, конструктори
сторінок простих перегортань і спеціальних інструментів розробки.
Прикладом такого хостингу є перший спеціалізований хостинг в Укра-
їні (Ічирѕ://шрооѕсте/).

Який би тип хостингу не вибрали користувачі, їм необхідна панель
керування вебхостингом, що дозволяє:

** керувати файлами;
здійснювати статистику трафіку;
адмініструвати бази даних;
зберігати облікові записи електронної пошти та конфігурацію;
керувати протоколом РТР;

* здійснювати переадресацію;
* автоматизувати виконання задач, які повторюються (наприклад, за

допомогою популярної утиліти Сгоп);
формувати ІЭНЅ.

1

1'

І'

1

Ё

Існує ціла низка панелей керування вебхостингом (Рага||е|ѕ Р|еѕі< Рапеі,
Оігесідсітіп, Щеотіп тощо). Деякі хостингові компанії використовують
один тип панелі керування хостингом, тоді як інші дозволяють обирати
один із чотирьох варіантів. Сьогодні більшість панелей керування хос-
тингом також дозволяють одним натисканням кнопки установлювати
популярні сценарії, такі як Ш/огєІРгеѕѕ.

сРапеІ є найпопулярнішою панеллю керування хостингом онлайн
(рис. 4.9) завдяки легкому налаштуванню.

сРапе| розроблена на початку 1996 року для серверів І_іпцх. Проте
компанія пропонує панель керування хостингом під назвою Епісотраѕѕ,
створену й для серверів Иііпсіогыѕ. Крім того, існує додаткова панель ке-
рування, яка дає змогу адмініструвати декілька вебсайтів і налаштувати
кожен аспект сервера.
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Рис. 4.9. Приклад найбільш поширеної панелі керування
вебхостингом сРапе|

ЗДПИТАННЯ ДЛЯ ПЕРЕВІРКИ ЗНАНЬ

Що таке хостинг?
Назвіть види хостингів.
Опишіть різницю між віртуальним виділеним сервером; виділеним
сервером.
Пригадайте, що таке ЅЅІ_.
Знайдіть в інтернеті відомості про українських інтернет-провайдерів
Порівняйте вартість їхніх послуг. Результати подайте у вигляді інфо-
графіки.
Які, на вашу думку, недоліки має безкоштовний хостинг?
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Практична робота |\|'211

ТЕМА. Хостинг сайта
ЗАВДАННЯ: зареєструвати розроблений на попередніх практичних ро-

ботах сайт у хостинг-провайдера.
ОБЛАДНАННЯ: комп'1отер із доступом до мережі інтернет, будь-який ре-

дактор коду (наприклад, Ѕцізііте Техі, Аіогп, І\іо'серас|++).

Хід роботи
Під час роботи з ко_и:п'іотеро.и дотримуйтеся правил безпеки.

Примітка. Практичну роботу зорієнтовано на використання безкоштовного хос-
тингу. Оскільки хостинг-провайдери непередбачувано змінюють тарифи, автор
не гарантує актуальність запропонованого хостингу. Наразі використовується
хостинг Ііітрѕ://иіилн_Ьо.иа/и|</_

Заповнення форми заявки
1. Уведіть в адресний рядок браузера иг1-адресу і'ґо:рѕ://і^іі~иі.|'іо.иа/иК/

Завантажиться головна сторінка сайта (рис. 1).

_,___¬_

Ї

ЧР5-ХПСТННГ 550
Е.*і1'ТЇ~'.1і."і'_:›Ні=ї1'|ІЇЕії'5ЕР

50 Гб диск ЅЅП
2000 Мб памяти
С.-'РН 2000 Мгц

Еіезлімітньій трафік
1 реальна ІР адреса.
Текпідтриіика по е~п'іаі|.
Безкоштовний тест.

Детально

От 125 грн і' місяць

311 МЕІНН ЇН

__ - _ _ - ;__; __г:::щ-::_і¬ -=_ _ _ =_ _

Безкоштовний хостинг. недорогий хостинг та хороший ЧРЅ-хостинг в Укра`і'ні

ЧРЅ-КОСТННГ НПП
Ріг".-'_: "ІІ:.і-іґі-1іІІЕ=*Е:ЕР

100 ГБ диск НПП
2000 Мб пам'яти
СРЦ 1000 Нщ

Еіезііімітний трафік

1 реальна ІР адреса.
Техпідтримка по е-піаіІ.
Безкоштовний тест.

Детально

Від 1 15 грн І місяць

ввзкоштовний звичайний
лендінг хостинг

1 Гб диск НПП 15 Гбдиск 550
1 сайт 2 саіїгга
до 10 доменів до 10 доменів

Е-езііімі'іний графік Безлімітний трафік
Без реклами. 551., РНР; МЇЅШ, СБІ, ЅЅІ,
РНР; МуЅ0|_ СБІ, ЅЅІ, Регі, Регі, Руіііоп, сгоп1:аЬ, тасссвз,
Ру1І"іоп, сґопіаіі, іііассезв рітрмудотіл

Деталі но Детально

обн еиіення наваитвікеі-інн на _
Базу данннщ Грн І НІЁЁЦ

Безкоштовно За каза т ь

Замовити

____ ___-1-_ 1________

Рис. 1. Головна сторінка сайта

2. Ознайомтеся з інструкцією користувача (рис. 2).

3. Виберіть безкоштовний лендінг _ відкриється форма (рис. 3).
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При замовленні хостингу вам необхідно заповнити наступні поля реєстраційної форми:

ч Ваше иіґя та иаааа органі:пції- буде використовуватися для рахунку.
іі Ваш контакт-пий е-піаіі - адреса електронної пошти, на яку буде відправлено ключ активаціі'

хостингу і через яку буде здійснюватися підтримка хостингу. Ця адреса повинна бути
робоча, тому що на неї будуть відправлятися всі інформаційні та технічні повідомлення.

І Бажаний логін - ім'я (маленькі латинські літери, цифри і знак тире) довжиною до 16 символів,
яке буде використовуватися для доступу по РТЕ Це також частина адреси вашого
майбутнього акаунта хостингу (наприклад і.ОЄІМ_ііо.ца, де і_06і1-І - це вказаний вами логін).
це також і ім'я можливої бази даних муЅ0і_. Враховуйте, що бажаний логін може бупі вже
кимось зайнятий і вам доведеться його уточнити. Поряд а логіном вам також пропонується на
вибір 2 варіаіпи доменних імен для сайту (*_ііо_иа и *_ііооа.ог9).

І Ваші існуючі домени - Якщо у вас с домени (зареєстровані у будь-якого реєстратора
доменних імен), які підтримуються на НЅ-серверах і які ви бажаєте налаштувати для
майбутнього хостингу - вкажіть їх в даному полі форми.

1» Країна - це країна. де ви мешкаете.

Після заповнення реєстраційної форми натисніть кнопку Замовити. Якщо форма заповнена вірно
та вказаний логін в нашій базі відсутній, ви побачите повідомлення про те, що на ваш е-гпаіі
відправлено листа з ключем (посилання) активаціі' хостингу. Вам необхідно уважно прочитати цей
лист, перш ніж переходити по вкааа ному в ньому посиланню. '

Якщо як при реєстрації виникли деякі помилки (неточність заповнення форми, бажаний логін
зайнятий тощо) - вам буде повідомлено про це та аапропонованоїх виправити.

І.

і

І

І
І

і
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Рис. 2. Інструкція користувача

_ Замовлення хостингу іі _
Іі
_ Ваше ім'я: Ваша коіпактна е-таіі: 5

; Петр Сіідоренко пагтіе@глаіі-сопі

Ї Назва організації:

І нема
і '________ _ _ _ _ ._ _ _ _ . . . . . . . _ _ . . _ . _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ __._і___-___.___

І. Бажаний логін:
- - - - --1.- - _ _ _____і___

. _ і1о.ца 1 1
----__-_-___ _-________ _ ____________,_ .__ ______ї

Ваші існуючі домени:

Край-із:

НЕ ВНЗ 301-І0

Сі З правилами ознайомлений та згоден ігтравилаі
І

- - -- -1-1_¬_-_ -- -_-_-_-_-_ _ ___- _ __ ___ Т ____ _

ІІІ
___________________і________ _._ __,___,__,____________,__,_,___,_________,_ ______________д___

Замовити хостинг

____д_______

Рис. 3. Форма для безкоштовного лендінгу
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4. Заповніть форму.

5. На вказану вами електронну пошту буде надіслано листа, що містить
відомості про активацію хостингу.

Примітка. Ви маєте відправити ЅМ5-підтвердження, вартість якого залежить від
вашого тарифного плану в оператора мобільного зв'язку. ЅМ5 приймаються лише
з реальних мобільних телефонів.

Активація хостингу
Приблизно за 10 хв після надіслання ЅМЅ хостинг буде активовано.

Ви отримаєте листа з налаштуваннями та паролем.
1. Клацніть панель керування (рис. 4).

_- 111- _ _ _;-_:-_:-_:-.¬.п-_¬.ц-_-_ц¬_-_:-_:-_-_-_-_ ¬_ .1- _:-_г _ _ц_ц_ц_ц_.ц_ц_ц_ь_ц_ціц_

Ї хостинг -

Для доступу введіть свої логін і пароль.
І
І

Логін: | ј
__д_¬__шїі_____ _.__-_._і__

..-.ц- -_-_-_ --.-_- -_ . _ы-.д- - -

1 Пароль: .

Рис. 4. Панель
|.__..__-,_-_.__„-____.-_._________ _ _-__ _ __ _ Ё керування

2. Уведіть отриманий поштою логін і пароль, натисніть Вхід.
Ви отримаєте доступ до панелі керування своїм доменом (рис. 5).

З. Виберіть кнопку Управління файлами і перейдіть безпосередньо до ка-
талогів (рис. 6).

Примітка. Усі сторінки слід розміщувати у каталозі ітссіосѕ/_ На початку там
знаходяться зразки документів і скриптів, роботу яких можна побачити.

У каталозі с9і-Ьіп/ сайта міститься інтерпретатор р|1р, необхідний для
роботи річр, у каталозі Іооѕ _ файли протоколу роботи сайта. Розмір цих
файлів враховується у загальній квоті. Для подальшої роботи користуй-
теся меню, розташованим над вмістом каталогу (рис. 7).

4. Створіть каталог ѕіте у каталозі іґссіосѕ/_

5. Завантажте файли у створений каталог.

6. Об'еднайтеся в малі групи (по двоє-троє осіб) і перегляньте активо-
вані на хостингу сайти.

_ї-І
З ІЧШ
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Зміна вмісту сайту

Управління завданнями

І
Тематика сайту ,

Категорія сайту

Управління доменами

Управління базою даних

Управління журнальними файлами

Зміна пароля '

ц-¬-Зміна контактної інформації
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Отримання квитанціїдля оплати хостингу І
і

Увійти з іншим ім'ям 1

і
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Рис. 5. Панель керування догиеном
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зайнято: 52 кб; квота: 1048576 кб; вільно: 1048524 кб
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Рис. 6. Каталоги
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Зробіть висновок за результатами роботи.
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4-4 Вебсервер та бази даних
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Пригадаємо, що розробка зі сторони браузера називається ігопі-епсі,
а розробка на стороні сервера -- Ьаск-епсі. Наразі мова піде про розробку
функціоналу на стороні сервера. Серверну сторону вебсайта найчастіше
пишуть такими мовами програмування, як Руіічоп, РНР, јача, С#, Нціэу,
1ачаЅсгірі.

Щоб завантажити вебсторінку, браузер надсилає запит до вебсер-
вера (рис. 4.10), який приступає до пошуку запитуваного файла у сво-
єму власному просторі пам'яті. Знайшовши файл, сервер його зчитує,
опрацьовує, як йому потрібно, й повертає до браузера. Отже, вебсервер
повинен містити файли вебсайта, а саме всі НТМІ.-документи і пов'язані
з ними ресурси, включаючи зобра:-кєння, СЅЅ-стилі, )а\ґаЅсгірІ-файли,
шрифти й відео. Вебсервер забезпечує підтримку НТТР.

Рис. 4.10. Перший у світі
вебсервєр, робоча станція МеХТ
Сотриїег з Етічегпеі, 1990 рік.
На етикетці написано:
«Ця машина є сервером.
НЕ ВИМИКАТИ!!=››--_--1---_¬-ц-.ці

1_г
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Порядок дій опрацювання клієнтського запиту:
1) синтаксичний аналіз запиту;
2) перевірка повноважень;
З) зв'язування І.ІН|_ у запиті з ресурсом у файловій системі сервера;
4) побудова відповіді;
5) повернення відповіді клієнту, який звернувся із запитом.

Сервер може генерувати повідомлення-відповідь у різний спосіб.
У найпростішому випадку він лише витягує файл, асоційований із ЦНЬ,
і повертає вміст клієнту. В інших випадках сервер може викликати сце-
нарій, який зв'язується з іншими серверами або базами даних для по-
будови повідомлення-відповіді.

Моніторингові компанії приводять порівняльну статистику, зіставля-
ючи кількість наявних сайтів для різних вебсерверів. І слід зазначити,
що у всіх подібних дослідженнях фігурують лише три назви: Арасйе, ІІЅ
(сервер компанії Місгсѕоіі) і |\І9іпх (рис. 4.11). Саме на цих трьох китах
тримається основна частина мережевого світу. Безумовним лідером понад
20 років залишається Арасіте.

__:____І_____І~}-І'_. _ _ _ _ _ _ * _ * _ * * * * * * *і __±:____`.`_____`.`Р_Ґ_.__-*
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Розглянемо найпопулярніші вебсервери (рис. 4.12).

_:-_:-_ц_ _-_- _п_._ї±_ _ __ ї _ д_,_, _ _„_,_ _ __ _.-____,_ ____._____.__ д____ _.

.г 1

шєѕгаго .
І- 1

Ё " ад °Ё
Арасіте Тотсаі: `;_.- -

:: Рис. 4.12. Логотипи
. _ -- --... 2 найпопулярніших вебсерверів

~$~ ІІ ___а:«тё

-'- Арасііе - кросплатформний вебсервер, він добре працює як на Цпіх-,
так і на И/іпсіохчѕ-серверах. Сервер і клієнт взаємодіють за протоко-
лом НТТР, і Арасіче відповідальний за безпечне з”єднання між двома
машинами. Вебсервер працює з різними мовами програмування (РНР,
Руіітоп, Регі та ін.) за допомогою спеціального модуля Арасіче (гпос|_
рітр, тосі_ру±І1оп, тосІ_рег| та ін.).
Якщо отримано запит із розширенням .рІ1р, сторінки обробляються

РНР (Нурегієхтї Ргергосеѕѕог, або Регѕопаі Нота Раде). РНР є мовою сцена-
ріїв, що не залежить від платформи, сценарії вбудовуються в НТМ|_-код.
Інтерпретатор РНР виконується під управлінням вебсервера, інтерпре-
татор здійснює синтаксичний аналіз і обробку файлів. РНР-файл може
містити дані, надіслані користувачем у НТМІ.-формах.

У РНР є гнучкі засоби підтримки роботи з базами даних. Замість
того щоб вбудовувати інформацію в НТМЬ-файл, деякі програми можуть
генєрувати весь ресурс. У цьому випадку ЦН|_ може розвіязувати різні
завдання, такі як доступ до інформації в базі даних або створення відпо-
віді, зміст якої залежить від клієнта, що звертається із запитом.

* 1\Ї§іпх _ вебсервер, перший реліз якого відбувся в 2004 році. Наразі
він набув значної популярності. І\|9іт< було створено для розв'язування
так званої «проблеми с1О1<» _ проблеми 10 тисяч з'єднань. Це озна-
чає, що вебсервери, які використовують потоки, не можуть обробляти
запити користувачів більше ніж із 10 000 підключень одночасно.
Вебсервер Г\|9іпх має подійно-орієнтовану архітектуру, тобто він об-

робляє кожен вхідний запит в єдиному потоці. Він використовується
сайтами з великою кількістю показів, такими як |\|еіПіх, Ріпїегеѕї і Аігіопіо.

* Арасіте Тошсаі; _ ще один НТТР-сервер, проте він обробляє додатки
іача замість статичних сайтів. 6оо9|е Шер Ѕегчег, ІВМ НТТР Ѕегуег (ІНЅ),
0гас|е НТТР Ѕегчег (ОНЅ) _- всі ці сервери базуються на Арасіче і доопра-
цьовані відповідно компаніями С1оо9Іе, ІВМ та Огасіе.
Сервер Арасіче Тотсаі, опрацьовуючи НТТР-запит, виконує:

1) перетворення ШЧЬ-запиту в шлях до файла у файловій системі сервера;
2) визначення, чи має запит дозвіл на доступ до файла;
3) ідентифікацію;

1 1
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4)
5)
5)

виклик обробника для створення відповіді;
передачу відповіді клієнту;
створення запису про запит у журналі.

Ф 1ЧОІ)Е..ІЅ _ також кросплатформний вебсервер. Він працює з одним
потоком, і його перевага в тому, що і клієнтська частина, і серверна
частина написані однією мовою _ јачаЅсгірі. Запити до бази даних
можна робити, також використовуючи цю мову.
Ознайомимося з цікавими сторінками історії.
У 1994 році співробітник Національного центру додатків для

суперкомпіютерів в Університеті Іллінойсу США (ЫСЅА) Роб Маккул ви-
клав у загальне користування перший вебсервер _ ІЧСЅА НТТР сіаетоп.
Сервер набув поширення, а влітку 1994 року Маккул залишив універси-
тет, і розробки припинялися.

Невелика група зацікавлених вебмайстрів почала спільну роботу
над продуктом. Спілкуючись у дискусійному листі електронною поштою,
вони розробляли нововведення на базі НСЅА Ѕегчег 1.3. Саме вони й засну-
вали Араспе (Згоыр, яка розробила першу версію Арасіче-сервера. Сталося
це у квітні 1995 року, коли зіявився перший офіційний публічний реліз
Арзспе 0.6.2. Назва Араспе була повіязана з широким використанням роз-
робниками технології -«програмних латока (рсісйєз) і є скороченням від
с роісіъу зеґиег.

Робота над сервером не припинялася. Після численних випробувань
1 грудня 1995 року з'явилася версія 1.0, стійка і надійна.

Протягом усіх цих років і до сьогодні Арасіче залишається абсолютно
безкоштовним. За даними |\Іе'сСга1°і, Араспе на сьогоднішній момент вста-
новлено на 67 % всіх серверів світу.

Ми вже говорили, що у вебсерверів є досить розвинені засоби під-
тримки роботи з базами даних. Пригадаємо, що бази даних поділяються
на реляційні та нереляційні. До найпопулярніших реляційних належать
МуЅОІ_, Роѕ'с9ге5О|_, Огасіе, до найпопулярніших нереляційних _ Моп9оОВ,
СоцсІ1ОВ, НВаѕе, Несііѕ, Саѕѕапсіга.

Щоб взаємодіяти напряму із реляційною базою, потрібно опану-
вати ази мови запитів баз даних _ 501.. Проте з часом виникла потреба
у складних вебсайтах, що „повинні бути швидкими при великих об'ємах
даних, у вебчатах, а можливостей реляційних баз даних уже бракувало.

Були розроблені так звані нереляційні (1ЧоЅ@І_.) бази даних. Вони
діляться на дві підгрупи: перша розв'язує питання швидкодії під час
роботи з великими об'ємами даних, а друга дозволяє будувати ефективні
«живі» вебзастосунки (такі, як чати і новини в соцмережах).

Звернемо увагу на те, що поняття вебсервера несе два змістових
навантаження. З одного боку, це сервер, на якому розміщено вебсайт
з усіма файлами, з яких він складається, а з іншого _ так називається
програма, що опрацьовує запити клієнтів, які стосуються вебресурсів.

Існує багато серверів застосунків. Причому деякі з них орієнту-
ються на певні категорії вебсайтів, такі як блоги, вікі-сторінки або
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інтернет-магазини. Деякі, наприклад системи управління
є більш універсальними.

Сервер застосунків _ сервер, на якому створені застосунки, що ви-
користовують вашу базу даних, вебсервіс і т. д. Він буде розміщувати
бізнес-рівень (загорнутий вебслужбами), заплановані завдання, служби
Щіпоошѕ та ін.

Сервер баз даних _ матиме одну або кілька баз даних, таких як
Огасіе, Ѕц|5егчег, Му5с;І та ін.

Програмне забезпечення вебсервера, застосунків і баз даних може
працювати на одному фізичному сервері або розподілятися по кількох
фізичних машинах. На більшості великих сайтів є кілька машин; біль-
шість аспоживчпха хостингових пакетів запускаються в одному вікні.

Логічно поділ виглядає таким чином. Вебсервер обробляє запити
НТТР (5) і передає їх «обробникам». У них є вбудовані обробники для за-
питів файлів _ НТМІ_-сторінки, зображення, СЅЅ, )ауаЅсгірІ і т. д.

Якщо необхідно обробити динамічну сторінку, сервер передає її спе-
ціальній програмі, яка і формує остаточну сторінку. Така програма на-
зивається сервером застосунків. Вона виконує читання коду, Що знахо-
диться на сторінці, формує остаточну сторінку відповідно до прочитаних
кодів, а потім вилучає його зі сторінки.

У результаті всіх цих операцій виходить статична сторінка, що пере-
дається вебсервером, який, у свою чергу, надсилає її клієнтському брау-
зеру. Всі сторінки, які отримує браузер, містять тільки НТМІ.-код.

Сервер застосунків надає можливість використовувати бази даних.
Розглянемо приклад 1.

ТЄНТОМ,
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Динамічна сторінка може містити програмні інструкції для
сервера застосунків, при виконанні яких серверу необхідно отри-
мати певні дані з бази даних і розмістити їх у НТМІ.-код сторінки.

Програмна інструкція, призначена для отримання даних із бази да-
них, називається запитом до бази даних. Він складається з критеріїв
пошуку, записаних за допомогою мови запитів ЅО|_. Текст 5О|_-запиту роз-
ташовується в сценаріях сторінок на стороні сервера або в тегах.
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і Для пндклпочення: до бази даних сервер
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Драйвер бази даних являє собою програмний модуль, за допомогою
якого встановлюється взаємодія між сервером застосунків і базою даних.
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Після того як драйвер установить з'єднання, виконується запит до
бази даних, у результаті чого формується набір записів, який поверта-
ється серверу застосунків, і він використовує отримані дані для форму
нання сторінки.

Для різних завдань використовуються різні звіязки вебсервера (і\|9тх
або Арасіче) і бази даних, такі як р|1р_ірт або ѕраит-\'с9і. Проте зазвичаи
обирається РНР + МуЅОІ_.

Розглянемо роботу такої звіязки на прикладі 2. Це буде серверна
підтримка розробленої нами форми реєстрації (див. завдання для само
стійного виконання до § 4.2).

Від ебсторінки у вигляді сцена-

д
бувається надсилання форми з в

рію .іачаЅсгірі. 15 А_ІАХ отримує дані й надсилає їх на НТМІ.-сервер,
сервер отримує ці дані, а також певний файл РНР. Файл РНР
установлює з'єднання з базою даних і виконує потрібні дії. Після
виконання операції база даних повертає результат. РНР надсилає
отримані дані назад до АІАХ, де залежно від результату остаточно
з"ясовуються наступні дії (якщо вже існує такий логін або на-
браний пароль не відповідає заявленому, то повертається повідо-
млення про невідповідність і прохання повторити спробу; при
підтвердженні облікового запису відкривається сторінка профілю).
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Програмне забезпечення баз даних може працювати на тому самому
фізичному комп'ютері, що й вебсервер. Але зазвичай це перше, що по-
трібно для розміщення на окремому фізичному обладнанні, коли сайт
повинен масштабуватися.

ЗАПИТАННЯ ДЛЯ ПЕРЕВІРКИ ЗНАНЬ

1. Назвіть завдання серверної сторони.
2. Чим відрізняються Ьаск-епсі і Ггопт-епсі?
З. Які мови програмування використовують Ьаск-епсі-програмісти?
4. Наведіть приклади використання серверів.
5. Опишіть послідовність роботи серверів.
6. Пригадайте розвиток реляційних баз даних або знайдіть відомості

в інтернеті.
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Взаємодія «клієнт- сервер››
Клієнт і сервер взаємодіють один з одним у мережі інтернет або в будь-
якій іншій компіютерній мережі за допомогою різних мережевих про-
токолів, наприклад ІР, НТТР, РТР та ін. Протоколів, як ви знаєте, досить
багато, і кожен із них дозволяє надавати певну послугу.

Розглянемо приклад.
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За допомогою протоколу НТТР браузер надсилає спеціальне
НТТР-повідомлення, в якому зазначається, яку інформацію та
в якому вигляді він має отримати від сервера. Отримавши його,
сервер у відповідь надсилає подібне за структурою повідомлення
(або кілька), у якому міститься вся потрібна інформація, зазвичай

` це НТМІ.-документ.

1__-ь.

-К. ¬.-

Повідомлення, які надсилають клієнти, отримали назву НТТР-
запити. Вони містять певні методи, які вказують серверу, як саме обро-
бляти повідомлення. Повідомлення, які надсилає сервер, отримали назву
НТТР-відповіді. Крім корисної інформації, вони містять спеціальні коди
стану, що дозволяють браузеру дізнатись, як сервер зрозумів його запит.
Взаємодію клієнтів та серверів відображено на рис. 4.13.

_ _- ._д___ _ .г_т-___.-_-_ _-__- _; ___..__._д.-_г_-_г_.т-_-_--- _ _-_ _ -1. -.- -_-.:---.-,_- ---- _-

_..„..._ Запит
-

Клієнт" Інтернет іііііііі
Се ве

Ёїй Відповідь р р
Ё _

Рис. 4.13. Взаємодія «клієнт-сервер»

Користувач вводить імія і пароль на початку сеансу роботи із серве-
ром. Сервер перевіряє ім'я й пароль і зберігає інформацію про користу-
вача на цей сеанс. У певний момент користувач або сервер завершує се-
анс. Для подальшого доступу користувачеві необхідно ініціювати новий
сеанс, що вимагає повторного введення імені та пароля.

Вебсервер може обмежувати доступ користувачів до певних ресурсів.
Керування доступом потребує поєднання автентифікації та авторизації.

Автентифікація (перевірка справжності) визначає користувача, який

Е

ініціював запит, а під час перевірки повноважень зіясовується, чи може
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користувач мати доступ до певного ресурсу. Більшість систем «клієнт -- сер-
вера автентифікують користувача, запитуючи в нього імія і пароль.
У цьому випадку на сервері розташовано файл, який містить імена і па-
ролі всіх зареєстрованих користувачів. Причому з метою захисту інфор-
мації паролі можуть зберігатися в зашифрованому вигляді.

Процес автентифікації дає можливість серверу ідентифікувати
користувача, який звернувся з НТТР-запитом. Для керування досту-
пом до вебресурсів сервер повинен реалізувати стратегію авторизації
(перевірки повноважень). Йому необхідно мати ефективний спосіб ви-
значення, які автентифіковані користувачі можуть мати доступ до
певного ресурсу.

Подібні стратегії поведінки є складовою частиною налаштування
сервера й зазвичай мають вигляд списків керування доступом із перелі-
ком користувачів, яким дозволено або заборонено доступ до ресурсу. Як
саме створюються списки керування доступом і як зберігаються імена
користувачів і паролі, залежить від програмного забезпечення сервера.
Ресурси, що вимагають автентифікації, можуть бути розміщені в окре-
мому каталозі з .рі1р. Це прийнято для сторінок, які обробляються РНР
(Нуреґгехт Ргєргосеззог).

Замість того щоб вбудовувати інформацію в НТМІ.-файл, деякі про-
грами можуть генерувати весь ресурс. У цьому випадку НЕЕ. у НТТР-
запиті відповідає програмі, а не документу. Програма може реалізувати
різні завдання, такі як доступ до інформації в базах даних або створення
відповіді, зміст якої залежить від клієнта, що звертається із запитом.

Веббраузери взаємодіють із вебсерверами за допомогою протоколу пе-
редавання гіпертексту (НТТР). Коли ви клацаєте посилання на сторінці,
зановнюєте форму або запускаєтє пошук, браузер надсилає на сервер
НТТР-запит.

НТГР-запит включає:
шлях, який визначає цільові сервер і ресурс (наприклад, файл, певна
точка даних на сервері, що запускається, сервіс та ін.);

т метод, який визначає необхідну дію (наприклад, отримати файл, збе-
регти або відновити деякі дані тощо):

* методи передавання даних - ЄЕТ (отримати певний ресурс, напри-
клад НТМІ.-файл, що містить інформацію про товар або список това-
рів); РОЅТ (створити новий ресурс, наприклад нову статтю на Вікіпе-
дії, Додати новий контакт у базу даних);

т НЕАІЭ -- отримати метадані про певний ресурс без отримання змісту,
як робить ЄЕТ. Можна використовувати запит НЕАО, щоб дізнатися,
коли в останній раз ресурс оновлювався, і тільки потім використову-
вати запит ЄЕТ (більш звитратнийь), щоб завантажити ресурс, який
було змінено;
РЦТ _ оновити існуючий ресурс (або створити новий, якщо такого не
існує);
ОЕ|_ЕТЕ - вилучити вказаний ресурс.

Ф
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Раніше вже наголошувалося на відмінностях роботи зі статичним
і динамічним сайтами. Розглянемо взаємодію -«клієнт _ сервера на при-
кладі статичного сайта (рис. 4.14).

Сторона сервера Сторона клієнта

НТМІ- _- НТТР-запит
сѕѕ - _ -1- ------------ --

ФЭЙЛИ '_ _ __' '_”_"' веб
і ' СЕРВЕР ` ` " ` " ""`І""Ї"" і

_:_`Ї_Ї'_і_аї_:ґ_;_?__Ї__ Н`ГГР-впдповпдь _

Рис. 4.14. Взаємодія «клієнт-сервер» на прикладі статичного сайта

Коли користувач хоче перейти на сторінку, браузер надсилає НТТР-
запит (ЭЕТ із зазначенням ЦНІ_-адреси його сторінки НТМЬ. Сервер витягає
запитуваний документ зі своєї файлової системи і повертає відповідь
НТТР, що містить документ, і код стану Н`ГГР _є<200 ОК» (із зазначенням
успіху). Сервер може повернути інший код стану, наприклад -±404 Мої
Роцпсіа, якщо файл відсутній на сервері, або а3О1 Мочесі РеггпапепІ|уа›,
якщо файл існує, але був перенаправлений в інше місце.

Серверу для статичного сайта буде потрібно лише обробляти запити
С1ЕТ, тому що він не зберігає жодних даних, які модифікуються. Він та-
кож не змінюе свої відповіді на основі даних НТТР-запиту.

Розглянемо порядок дій для роботи з динамічним сайтом (рис. 4.15).

Сторона сервера Сторона клієнта

Статичні ресурси Ї
_ СЅЅ _ _ ___________

„ _ _ _
ј Файди .1а\гаЅсгір1: Веб- _1_ ____ -_Ї'ігі'Ї.-__

ї Зображення сервер .------------ - - -1-
: файли _ НП-Р'відП0відЬ

"¬і

І 1 І 1 Т І. І 'І і І 'І -І...._..

__„_-_). нтмь
1 1 сѕѕ 1
т Ш 1

_ дана авт/Роѕт '

І
нтм ь-

шаблони ;
Дані на запит

_ ифрування шт' 1ауаЅсгір'с

-141.--ІІ-і--І

1

і Соо|<іе _

База Веб" Ш
даних Дані ДОДЙЇКИ

_ ________._.______._ ' "'.'Ґ.' _"___' ' "'_'_'_ ' ' '__"" '__-__""______**_____________"'_Г_

Рис. 4.15. Взаємодія тєклієнт-сервер» на прикладі динамічного сайта
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Веббраузер створює НТТР-запит (ЭЕТ на сервер з використанням базової
ЦН|_-адреси ресурсу. Запит (ЭЕТ використовується, тому що запит _ це
лише вибірка даних (не зміна даних).

Вебсервер виявляє, що запит є «динамічним», і пересилає його у веб-
додаток для обробки (вебсервер визначає, як обробляти різні ЦВЬ-
адреси на основі правил зіставлення шаблонів, визначених у його
конфігурації).

Вебдодаток визначає мету запиту, отримує необхідну інформацію
з бази даних (використовуючи додаткові «внутрішнім параметри).

Вебдодаток динамічно створює НТМІ.-сторінку, поміщаючи дані (з бази
даних) у наповнювачі всередині НТМІ_-шаблону.

Вебдодаток повертає згенерований НТМІ. у веббраузер (через вебсервер)
разом із кодом стану НТТР 200 (<<успіх››). Якщо щось перешкоджає
поверненню НТМІ., він поверне інший код, наприклад <<404››, щоб вка-
зати, що <:такого:> посилання не існує.
Веббраузер починає обробляти повернутий НТМІ., надіславши окремі за-
пити, щоб отримати інші файли СЅЅ або 1ауаЅсгірі, на які посилається.

Вебсервер завантажуе файли з файлової системи й повертає безпо-
середньо в браузер.

Операція з оновлення запису в базі даних оброблятиметься анало-
гічно. За винятком того, що, як будь-яке оновлення, НТТР-запит із брау-
зера повинен бути закодований як запит РОЅТ.

ЗАПИТАННЯ ДЛЯ ПЕРЕВІРКИ ЗНАНЬ

1. Що таке автентифікація та авторизація? У чому їх різниця?
2. Як називають повідомлення, сформовані клієнтом; сервером?
3. У чому різниця між методами (ЗЕТ і РОЅТ?
4. Опишіть механізм автентифікації користувача на сервері.
ті.. Поясніть повідомлення на рис. 4.16. Коли воно може з'явитися?

Які протоколи (крім НТТР) використовуються під час взаємодії «клі-
єнт -- сервера?

І
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“ Валідація сайта і збереження
даних ФОРМ._1:-_

Зазвичай валідатори - це сервіси для перевірки сайтів на наявність
помилок у структурі документа. Вони перевіряють НТМІ.-код на відповід-
ність певному стандарту, який зазначено на самому початку будь-якої
НТМІ.-сторінки першим рядком.

Валідація сайта дозволяє стежити за правильним відображенням
сайта в різних браузерах. Розглянемо приклад 1.

_ Якщо не закрити тег або припуститися помилки в коді, у по- Т
дальшому одна й та сама сторінка може відображатися в різних її

'Ї браузерах по-різному. _

Крім того, пошукові системи віддають перевагу сайтам із валідним
НТМІ_-кодом, роботи пошукових систем розпізнають НТМЬ-код за тими са-
мими параметрами, що й браузери. Розглянемо приклад 2.

_ , _._. _ " - І- ' *' - .' - - Іь:_ _

Якщо у вашому коді містяться помилки, наприклад незакриті -
теги, биті посилання або ноламана структура, все це може впли- ~

“* нути на індексацію сайта пошуковими роботами. Як наслідок,
' грубі помилки в коді можуть знизити позиції ресурсу у видачі. Це
і означає, що в подальшому валідація сайта зіграє дуже важливу

роль у просуванні сайта в ЅЕ0 і ЅММ. Більше того, від валідації
синтаксису навіть залежить коректність відображення всіх елемен- ›
тів сайта.

-'=='=г- '=- '==1 -І -- " - '- -_ - - -'Нм І-гтг. - - _ .--¬-:.- _ ¬\дн›.. -..1_: ¬'1г.-_-=-.1-пн'-ІІ.-чггц:-и-.-1.-_-_1-г_г;'1а-.1μ:¬.ґ1-.ц'.'.:_:

.' -':- Ґ.Ё'- ЁІІ.'І1.Іц.Б|І'ЧґЁ'ІььІ

гідІІ'НП'НСґ!І'.-ґ'І'ІІЗІІІЂЭ-ІШцІ'ЦЧ-І

\_':

г-

Ї-
` ~.. .-: '=_
_ -' _¬ґ=""ѕ~'-`}дїҐ;Ё{й- - . - - ¬г 1' .Ъєыд Ьгјд 1 _:І__

';=ґ__'_'-' 1' _ І_'-_'- '#1-Ч' ' '.'І-'І-, _ъ1_ _`: _ _ "-Ґ' _'іі'п'_,_[._-і._;*_` ¬"- - - _ ':_¬Ї-11 "` :ъ
__д___ _ -:¬ ;:-ґ-!д_- -2___;__"Е'?*.-.›ін;і__--'-"ЇІНЕЕ 'І Ї 3-._,_Н _ 1___ _- ._“н_і___§' -_



-_-_: ¬_

"'І.'\.Ч' |

36

4.- ._-.д-дд--_._' :.,._¬, шм'д #=н' _Нц;, .-'.-і_нІ-_!- .Іґ'-'- --НІ-'Щ-§ІчЬјІ:-.' =і -¬ - Т- -н -* -'

х _ 'Ђ_ ____[' . __ __ _ _ `¬_;І_Іг 1 __ І' _:._ __' _'_ __і-_.__ _' _ - __-______ 1; _ _-_ _ __ _

'Ё' "'.__І-І. 'ІІ ' ІЇТҐІ :-'.| -І 'г¬--1{д'-';'І Ь: ' ."'=.... '1ї."ї'-' ' .-¬-ьм-штч-:-:¬--гҐ¬ьь¬ыч›:ч›іІ-=|І:=1¬=----:---±-тзь '-л*-*г--'-те.--¬Ґ±'.--1*'" ¬ Н -"-"*-' --'--~

Потрібно також звернути увагу на кросбраузерність сайта. В ідеалі
сайт повинен однаково відображатися у всіх браузерах. У нашому ви-
падку цю опцію гарантує відповідність нормам ЩЗС.

Більша частина проблем із кросбраузерністю виникає саме через по-
милки відображення оформлення елементів, заданих за допомогою СЅЅ,
оскільки для розв'язання проблеми коректного виведення дизайну сайта
в усіх браузерах доводиться застосовувати не зовсім свалідніа (на думку
ШЗС) способи:

* коментарі (коли в коментарях (найчастіше для ІЕ) прописуетьсн аль-
тернативне значення властивості, невидиме для інших браузерів);
хаки (маються на увазі спеціальні властивості СЅЅ, що дозволяють
розвіязати проблему некоректного відображення в одному з браузе-
рів);

* за допомогою )ауаЅсгір'с (зміна стильової властивості елемента через
об'єктну модель документа).
Застосування цих способів (особливо хаків) може негативно впливати

на валідність усього сайта, разом із тим дозволяє повністю розв'язувати
проблему кросбраузерності_

Ознайомимося з найбільш поширеними помилками, яких припуска-
ються в коді, на прикладах.

Ф Тег не закритий _ переважна більшість тегів у НТМІ_ є парними, тобто
складаються з відкривального та закривального тегів. Часто в ході вер-
стання чи написання скрипту забувають дописувати закривальний тег.
А це може призвести до неправильного відображення всього сайта.
Порушення вкладеності елементів _ ця проблема виникає в разі
блокового верстання, коли не дотримуються ієрархічної вкладеності
всіх блоків <с:|і\ґ:›, або інших парних елементів, якщо частина тега
відкрита в одному шарі, а закривається в іншому. При Цьому може
статися порушення структури дизайну сайта. Наприклад:

Ф

О

....,.,.____....-_..._+-_-- _._- --- --. _. - .-_ . - - _
1 дј -І '.¬| '_ І !'- "г - _ _ ' - ' - - -

-_ іі.ПпёЫ-ШЬНФ _ Ї јта 11-._. ; __ 1,1 4' ', І _ „_ ' -. __ ' _ _. І. : І _
__.дїдд_ддј›_д.цд-ць_.-.Ц..._--д..,μ.._д,..Ь,..-.,.ц-чμф. ..;._--А..-_-ьц. __-._...;.є.¬__.ь.ц-1-_-_.д ґ.|.-_.. -..\_г ц.-_ц;-111--.н-_ь-.. _ф.ь_; .-, 1

-<р:><Ь>›І_огет</р:=›~</Ь:› К <:р><:Ь:›І_огет«::/Ь:-</р:=› Е

Використання атрибута ѕіуіе _ у сучасному сайтобудуванні загаль-
ноприйнятою нормою є використання для оформлення елементів
дизайну каскадних таблиць стилів (СЅЅ). Застарілий атрибут ѕіуіе
вживається вкрай рідко: в разі його використання обсяги НТМІ.-коду
можуть збільшуватися в рази. Це не лише сповільнює швидкість за-
вантаження всього сайта, а й ускладнює його розуміння і подальше
редагування.
Використання вкладеного СЅЅ _ впровадження каскадних таблиць
стилів всередину НТМІ.. Це також збільшує обсяг коду й ускладнює
його налагодження. Найкраще стильові описи зберігати в окремих
файлах.

-І

Ф
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` - 4.6. Валідація сайта і-'збереження даних форм
_ ..... _ __.,____ _ _ __ _ _. ___ ___ _ _ д

-* Міѕѕіпд ВОСТУРЕ. Валідатор найчастіше видає це повідомлення,
якщо вміст елемента <:![)ОСТ`ҐРЕ:› і сам елемент записані в нижньому
регістрі_ Необхідно памінтати, що цей елемент є залежним від регі-
стру тегом. Наприклад:

Неправильно ' Правильно

<!с|ос:'суреІ1ітІриЬ|іс"-//\м3с!/сіїсіхпїтІ <:!Е)ОСТ`ҐРЕ п'ст| Р1_ІВІ_|С*'-І/ід/ЗС/ІІЭТІЭ '_
ё 1.0 ѕтгісг//еп" хнтмь 1.0 за-і-гг//Ен" и

"Ітпр://илмш.ш3.ог9/ІгіхпттІ1/сІ:сІ/ 2 "|¬нр://ил~~м.ш3.ог9Л`Н/хпттІ1/ОТО/
хІ1'сп1|1-ѕ'сгіс'с_сіісі":› хІ'ґст|1-ѕ:гісї_сітсІ">

-* Тітегеіѕиовнсііеіешепіз _ такого елемента не існує.
Така помилка виникає, якщо один або декілька тегів записано

у верхньому регістрі_ Наприклад:

.'- ---- - - г -- -¬. - г ..- ._. _- ._ _ _ _ .... . .¬_. _ _

В Неправильно н Правильно

іт. <Р:><В>|огет</Р:›</В::›. І ' <р:›<:Ь>І_огет</Ь></р> І
і..__.._._.ты-1.-ц.-д..цц.-----_---_-_ - - -- -_-_- -_-.__.__.- - ___д¬_..__,___,д__ _.__ _-__ _____..._

1: геє1цігеґ:1а1:ігіЬ111;е "а11;" поіэѕресіїіесі - обов'язковий атрибут "аІІ" не
вказано.
Як ми вже зазначали, з багатьох причин бажано використовувати

атрибут "а|'с". Наприклад:

- Неправильно ' - Правильно ' -

І і
-::ігп ѕгс="ігпа еѕ/ ігІ_ п "> <:іт ѕгс="ігпа еѕ/ ігІ. п "аІ'с="Іогет":>9____Ч _Р_Ё________і._____.___9____,.__-______ЁЁї____Ё___-.'Ї._.9__ __ _._____і

Міѕѕіпд " " _ відсутні лапки.
Така помилка виникає, якщо значення одного або декількох атрибу-

тів записані не в лапках. Наприклад:

Неправильно _ Правильно _

Ед

іто ѕгс=ігпа9еѕ/9іг|_рп9 <:іт9 ѕгс="іта9еѕ/9іг|_рп9" \місиЬ="189"

_.___19їРї1_$ї'3Ё19Ч:=%§ї_:!::'9'?тї__ т_.Р§_'9:*ї:_%ё§__ :!::_!9':іт__{ї:“
Найпоширєніший спосіб перевірити вихідний код сайта на валіда-

цію _ це онлайн-сервіси, оскільки вони постійно стежать за нововведен-
нами та модифікують свої алгоритми.

Посилання на онлайн-сервіси (рис. 4.17) ви можете знайти на головній
сторінці офіційного сайта ш\мш.ш3_ог9.

Форми також мають правила валідації. Наприклад, можна задати
обов'язкові для заповнення поля форми або вказати, що в певні поля по-
трібно вводити дані тільки певного типу (наприклад, тільки букви або
тільки цифри; введення етаіі-адреси; введення ЦН|_-адреси тощо).

>$

7
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Правила валідації забезпечують правильність заповнення форми від-
відувачем сайта. Після заповнення форми дані користувача потрапляють
у спеціальний скрипт на сервері _ обробник форми. У ньому вони мо-
жуть бути збережені в базі даних або надіслані електронною поштою.

Якщо користувач заповнив вєбформу без помилок, то після надси-
лання даних на сервер відображається сторінка успішного заповнення
форми або відбувається переадресація на заздалегідь задану сторінку.

Якщо ж користувач заповнює форму для опитування або голосу-
нання, то після успішного заповнення форми відразу ж відображається
сторінка із загальними результатами голосування.

ЗАПИТАННЯ ДЛЯ ПЕРЕВІРКИ ЗНАНЬ

1.
2.

Що таке валідація сайта?
Як валідність коду впливає на індексацію сайта?
Наведіть приклади найбільш поширених помилок.
Яка організація встановлює правила валідності коду?

_- _ Наведіть приклади онлайн-сервісів перевірки на валідність.¬.+=~:~

ЗАВДАННЯ ДЛЯ САМОСТІЙНОГО ВИКОНАННЯ

1. Перевірте за допомогою будь-якого онлайн-сервісу сторінки, ство-
рені на попередніх уроках, на валідність. _

2. Проаналізуйте отриманий результат. Ше Ш
_;:1..¬_1:_:;.. І :
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Практична робота |\І'2 12
ТЕМА. Перевірка сайта на валідність

ЗАВДАННЯ: перевірити правильність написання НТМІ.- і СЅЅ-коду за
допомогою валідатора Консорціуму Всесвітньоі' Павутини.

ОБЛАДНАННЯ: компїотер із доступом до мережі інтернет, будь-який ре-
дактор коду (наприклад, Ѕціоііте Техі, Аіот, |\Іо'серасІ++).

Хід роботи
Під час роботи 3 комтютером дотримуйтеся правил безпеки.

Перевірка правильності НТМЬ-коду
1. Перейдіть за адресою уаІісІа'сог.иі3.ог9

Відкриється сторінка, на якій є три вкладки. На вкладці \/аІісІаІе Ьу ЦЯІ
ви можете перевірити валідність сайта, розміщеного в інтернеті, на \/аіісіаіе
Іэу РіІе І_ІрІоасІ _ завантажити файл із компїотера, на \/аіісіате Ьу ІЭігес'с
Іпри _ додати вміст файла безпосередньо у форму для введення (рис. 1).

за
__ .

Чаііоаіе лу ЦНІ 'іґаіісіаіе Ьу І=іІе Цріовсі Чзіісіаіе Ьупігесі Іпрщ '

§ Чаіісіаіе ру Рііе Цріоаеі
С ріоао а Шіснпієпі Іог чаіісіаііопї І

ЁІІЕІ ф:а%_невибрано І І" І
` _ _ _ _ _ _ І

І

›Моге0рііопѕ _ _

'
д Ноїв: ііів иріоао птау по! иіогіс інііп Іпіегпеі Ехріогвг оп зоте чвгвіопв пі Шіпсіоиіз ХР Звгчісв Разі: 2, ;

Рис. І. Головна сторінка валідатора І/ІІЗС

2. Скористайтеся дРУгим способом: завантажте файл із комп'ютера.
Для цього виберіть вкладку \ІаІісІаіе Ьу РіІе ЦрІоасІ і натисніть команду
Виберіть файл - назва вибраного файла відобразиться у вікні (рис. 2).

З. Додатково налаштуйте опції перевірки.

4. Визначте кодування (рис. З.) і тип документа (рис. 4). Можна вибрати
визначати автоматично (сіеіест аиїотаіісаііу).

5. Запустіть на перевірку за допомогою команди Сітеск.

1
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Рис. 2. Вкпадка Чаіісіаіе Ьу РіІе Цріоасі

(- -> Є ®Н=:т-Іще

1 Ш 'Пн ІІІГЗС Мцгішр І1ІпІі1::ІпІ:іоп Ѕн. 1ј1јеІесі .111_1І1ґ›1тъа1:1спіІ=,~`§1

Н`П11І|.5 {е.1сра1іґг›епІаІ}
_.ц.п--

Іі'1"І1 ТІ'11сІІ\І'3С Нігішр Чаііідйоп 5-гг * * ' пзіісаііуі

-:-_=__щ-

7 д__- ---- --

ІІІІІІІІ ІІІІІІІІІІІІІІ ІІ І ІІіІІНП1ІІ.1.І'І5!1*і:І

іво-БВ59-2 [Се1пІ1'аІ Ешоре) Е

 . іво-8859-1 Метт Е1.1горе}  .

= ім-_звѕа_з 1'ѕш1ьыт1 ветра)

_ 'І1-'!*!_і.-2 **"='* 15-=›¬ввеч1~1ін1==111 єишрыпі І І І І І І І І

111г_1є 1;и1111;ь1111, 11111и-.-мы

Ш-І'І'І1І|. 'Ці Тгшѕііопаі

ІНТІІІІ.. 1.0 Ргаптвові

НПН1 4.01 ЅІ:пі1:І
-ц 1,-__-_-г-гд-- ----г -.1 -_

і___ .}['Ч§і9_§Е_Ч1_І-І_!„!;__Ё ЧІІІЧІ н¬п1.11_ 4.01 тш-миті
нт11111_ 11.01 1=г=1111111ы11'~›'з1те§_ !з›ґ_*?і'е__ЧР_'е "“ ”Ш “°“'"“*

щшаи а пишет 1:11 11ш1иа:нц1І5°'ш`59'54Ід'=Ід*°І
;'~~~і ім-веса-т ідогььи1=.1„ І 1_=1-__ І 1:›1є..__.1__.1.._11„ Ґ

' _і111›зз1ѕані{НеЬгв~:.ч1ш=І'І " §'1-п1111ц_е
'Ї І"'І*Ё"ЇЁ Ё_РЇІЧЁІ'ЇЇЇ _ __ _ _ Ііььавазаі іднььгщ идея) І Ї ІІ'Ї_°_'Іе_ ЁІ_ІЁ_______і

СІпп11:Ін' Епоосіпц Ііоеідвсі зіло-п1аІі1саІІ1]

о1:1ы111н11111¬ур= [51:111111д=1 аиатаіігапи _ ______ ___

ї~е1іч==1е Ь1гг1е_ч1›1-Ы
ирпш 11 1:ш.11¬111111 1:11

__;д-__

НТМІ. 4.01 -11 ЕПР: 1-1

НТІ1І1І_ 3.1'

ІЅПЛЕС 15445ї1ШП ГІЅО Н'ПІ1ІІ_")

ІНТНЬ 1-1

і_-----__----_---_--_1ТЩІІ Ёіівіосі а1л1пп'1зіі11:_.3._Іу] _ _ _ _

Ё) І_ЩІ11Івеватп Ѕіціяпйайу Й Егшщр Епш' Мввнаμв Ьу Тури

Сі в11ь¬11 в1111111ь 1] оьап 1111 мыішμ 1111111 н1м1__т1ау Сі ѕ11ь1-1 в111111111 П с.ь1111 11р мь11111р 111111 нтм1__'п1±у -

Олнгнсісг Епопсіпд

__=.І____==.___

ППСІІШЕПІ

Ё? ЬВІ Мнввацвв Ѕвціпгпівду Сі (Зґоцр Епш' Мііііатє Ьу Туря _

_¬_ Е”-'^="=*е*= Нчепеие __ ______±'ЁІ]=?!е*@<?ч!1і=1е_ _ _'3_Ч=!езт_егтг1=зезз __________ __

Рис. З. Кодування Рис. 4. Тип документа

6. Проаналізуйте отримані попередження та помилки. Після виправ-
лення знову застосуйте перевірку, повторюючи ці дії до появи повідом-
лення, аналогічного наведеному на рис. 5.
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Рис. 5.
Повідомлення

.Іипір То: Моіеѕ апо Роіепііаі іавивв Сопцгашіаііопв- Іоопѕ І

Тпіѕ єіоситепі чнаѕ ѕиооаѕѕїцііу- опесісео ав

Перевірка правильності СЅ5~коду
1. Для перевірки на валідність СЅЅ-коду перейдіть за посиланням |1іірѕ://

јі9ѕаш.ш3.ог9/сѕѕ-ваІісіаіог/.

2. Сервіс аналогічно чаІісіаіог.ш3.ог9 надає три можливості перевірки
коду.

З. Виберіть другий спосіб (рис. 6).

\^/ЗС'
Переіірнтн наш-паженнй файл По-рещрагт ніщзпщцітип

ПВРЕВЇРНТИ ЗНБЕНТЕЖЕННЙ ФЕІЙЛ

Оберітъдоидгмеп-п,яо1йвнхо1іпнбперевір\п'н (пн1иеСБЅ]: І

і ЛШІЕПЬНІІЙ фг-ІІЇІ1 СЅЅ: іФайл: не вибрано 1 1

 г.д°дчтНч=їгч°ШН°#Т* _ _ с _
_. ._.--1. -4.- _.-_.-.г г =-_..- --_-_ -ц ...-¬_ 1

1,_ д

К Перевірити ) 2
_ _ _ . .. _ _ __ .. -_і

Рис. 6. Перевірка на валідність

4. Запустіть на перевірку та проаналівуйте отримані повідомлення.
При появі помилки виправте її й знову активізуйте перевірку. Про-
довжуйте повторювати дії до появи повідомлення про відсутність
помилок.

5. Обієднайтесь у малі групи (по дві-три особи). Обговоріть, яких однако-
вих помилок припустилися всі члени вашої групи. Чи були помилки,
виправлення яких викликає труднощі? Поміркуйте, чи можливо уник-
нути помилок і створити сторінку, яка пройде перевірку на валідацію
з першого разу? Обґрунтуйте свою думку. Результати обговорення на-
дайте вчителю у вигляді текстового файла.

Зробіть вшсновок за результатами роботи.

››
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4-7 *: Прикладний програмний інтерфейс
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(англ. Арріісєшїоп Р.гоа"готтіп3
це -Сукупність засобіві -правил, які умож- ._

_`;'_-.-ли;§іїі,р'_і§јьвзаемодііог між окремими складниками програмного забез-
між програмним і апаратним забезпеченням.
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У галузі веброзробки поняття прикладного програмного інтер-
фейсу (АРІ) охоплює низку засобів програмного коду (методи, події та
посилання). Розробник може використовувати їх у власних застосунках
задля взаємодії з програмним або апаратним оточенням -- із додат-
ками вебпереглядача, іншим програмним чи апаратним забезпеченням
компіютера користувача або навіть сторонніми сайтами чи службами.

АРІ _ це готові модулі коду, які допомагають програмісту в реалі-
зації деяких складних завдань. Зазвичай такі «заготовки» діляться на
браузерні і АРІ третіх розробників.

До браузерних АРІ-інтерфейсів належать: АРІ-інтерфейс ООМ
(Боситепг Оојесг Мосіеі), модулі геолокації, АРІ Сапчаѕ і \МеІ:›(3|_, аудіо та
відео АРІ.

До сторонніх інтерфейсів належать, наприклад, АРІ соціальних ме-
реж Тшіііег і Расеіэооіє.

Ще більше можливостей надає функціонал, доступний як надбудова
щодо основних складових 1ауа5сгірі. Ідеться про АРІ, яке істотно розши-
рює набір інструментів розробника.

Коли ми завантажуемо сторінку в браузері, то спочатку обробля-
ються НТМ|_ і СЅЅ і лише після цього скрипти.

АРІ надає безліч методів, які можуть використовувати розробники.
Розробнику не обов'язково знати, як працює система всередині, він про-
сто може використовувати певний функціонал у своєму застосунку.

АРІ-інтерфейси дозволяють розробникам заощадити час, скористав-
шись вже готовим функціоналом. Це допомагає зменшити кількість ви-
робленого коду, створювати деяку послідовність для різних застосунків
на тій самій платформі. АРІ-інтерфейси можуть контролювати доступ до
апаратних і програмних ресурсів.

Програміст має змогу скористатися АРІ для отримання доступу до
функціоналу сторонньої програми. АРІ робить можливим роботу ресурсів,
які використовують потенціал і потужність іншого сайта або програми.

Як відомо, на онлайн-сервіси або платформи можна увійти через
власні облікові записи в соціальних мережах. Саме це і є використанням
АРІ, коли сервіси або застосунки використовують бази даних соціальних
мереж. Сервіс може отримувати інформацію про користувача і викорис-
товувати її у своїх цілях.

Ё.._ь.__..-..І
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Атагоп пропонує користувачеві книжки, перелік яких грунту- “
ється на виборі книжок його друзями у Расе|ооо|<.
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-Ч" Сервіс ІРРРТ дозволяє повіязувати акаунти користувача в різ- Ё
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них онлайн-сервісах і програмах так, що дія в одній програмі ви-
кликає дію в іншій. .
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Відео, що сподобалися вам у УоцТцЬе, можуть автоматично
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Ґ Ґ.з'являтися на вашому сайті або у ваших соціальних мережах. Це :-.
можливо саме завдяки АРІ - коли одна програма використовує
дані та інформацію іншої програми. До речі, вбудовування УоиТиЬе-
відео на свій сайт також можливе завдяки АРІ-сервісу \'оиТиЬе.
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Використання АРІ скорочує необхідність створювати самостійно
складні програми. Замість цього можна використовувати готові частини
існуючих ресурсів, у яких є доступ до потрібної інформації і даних. Що-
разу, коли користувач відвідує якусь сторінку в мережі, він взаємодіє
з АРІ віддаленого сервера. АРІ -- це складова частина сервера, яка отри-
мує запити і надсилає відповіді.

Більшість сучасних сайтів використовують принаймні кілька сто-
ронніх АРІ. Багато задач вже мають готові рішення, запропоновані сто-
ронніми розробниками, будь то бібліотека чи послуга. Часто простіше
і надійніше вдатися саме до вже готового рішення.

Як вже було сказано, АРІ - це насамперед інтерфейс, який дозво-
ляє розробникам використовувати готові блоки для побудови програми.
У випадку з розробкою мобільних додатків у ролі АР! може виступати
бібліотека для роботи з розумним будинком - всі нюанси реалізовані
в бібліотеці, і ви лише звертаєтеся до цього АРІ у своєму коді.

Щодо вебдодатків АРІ може передавати інформацію у відмінному від
стандартного НТМІ. форматі, завдяки чому ним зручно користуватися під
час написання власних програм.

Сторонні загальнодоступні АРІ найчастіше віддають дані в одному
з двох форматів: ХМІ_ або )Ѕ0|\і.

ХМЬ (англ. Ехіепзіые Магігир Ьапниоде _ розширювана мова роз-
мітки) - запропонований ідіогісі 'Щісіе Шер Сопѕогііит (ШЗС) стандарт по-
будови мов розмітки ієрархічно структурованих даних для обміну між
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різними застосунками. ХМ|_-документ складається із текстових знаків
і придатний до читання людиною.

1ІЅО1\Ї (англ. =їа1›аЅсгір± Одјесі Ыошііоп) _ запис об'єктів дач/аЅсгірт,
текстовий формат обміну даними між комп'ютерами_ Він базується на
тексті й може бути прочитаний людиною. Формат дозволяє описувати
обієкти та інші структури даних. Цей формат головним чином викорис-
товується для передавання структурованої інформації через мережу.

Формат ІЅОН знайшов своє головне призначення у написанні вебпро-
грам, а саме при використанні технології АІАХ.

ЗЅОЫ досить лаконічний і простий у читанні, дозволяє складні струк-
тури в атрибутах, займає менше місця і прямо інтерпретується за допо-
могою јауаЅсгірі в обієкти, на відміну від ХМ|_. Сервіси, що надають до-
ступ до даних у ХМЬ-форматі, поступово від нього відмовляються.

ІЅОН, що використовується в А_ІАХ, виступає як заміна ХМі_ (вико-
ристовується в АІАХ) під час асинхронного передавання структурованої
інформації між клієнтом і сервером.

Розглянемо приклад 4.
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Візьмемо АРІ ТІлі1±ег_ Інтерфейс цього сервісу може вам видати Ї"
інформацію про твіти користувача, його читачів і тих, хто його

ЇЬ_- читає, і тощо. Це лише частина можливостей, які будь-хто може _
.-.

втілити, використовуючи АРІ стороннього сервісу або створюючи
'нІ
11- власний.
І: На основі АРІ будуються такі речі, як карти 26|5, всілякі мо-
І:

Ё більні й десктопні клієнти для Тшіііег.
_.-

Ђ. Всі їх функції стали можливими саме завдяки тому, що відпо-
відні сервіси мають якісні й детально задокументовані АРІ. І
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АРІ бувають публічними й приватними.
Публічні АРІ випускаються такими компаніями, як 5|асІ< і Ѕпорііу,

щоб розробники використовували їх на своїх платформах. Компанії ді-
ляться набором вступних параметрів, а розробники використовують їх,
щоб досягти певного результату. Це досить легко, оскільки документація
перебуває у вільному доступі.

Приватні АРІ використовуються всередині компанії. Якщо в компа-
нії багато програмних продуктів, то приватне дР| використовується, щоб
програми взаємодіяли між собою. Компоненти АРІ можуть змінюватися
за бажанням компанії, тоді як зміни в публічному АРІ можуть викли-
кати протест.

Фреймворк (їттешопіг - конструкція, структура) - програмне се-
редовище спеціального призначення, своєрідний каркас, який викорис-
товується для того, щоб істотно полегшити процес об'єднання певних
компонентів під час створення програм.

ЁЇІЧ:



Фреймворк _ це основа, що дозволяє додавати компоненти залежно
від потреб; база, на якій можна сформувати програму будь-якого призна-
чення досить швидко і без особливих труднощів.

Якщо порівнювати динамічну бібліотеку (|Э|.І_), яка відрізняється
вельми обмеженим функціоналом, і фреймворк, що вважається основою
програм, можна виділити- суттєву перевагу фреймворків.

Саме фреймворк є сполучною ланкою, яка об'єднуе всі використо-
вувані програмні компоненти. Всередині фреймворка часто є необхідні
тематичні бібліотеки.

Наведемо характеристики кількох фреймворків.
'І' Ѕешапізіс ЇЛ (|*11:'срѕ://Ѕетапііс-иі_сот) -- використовується для ство-

рення переносимих інтерфейсів. Цей досить молодий фреймворк
постійно розвивається. У ньому можна знайти величезну кількість
кнопок та інших елементів, необхідних для роботи, _ зображення,
іконки, написи.

ІІ Роцшіаііоп (ітґсрѕ://іоцпс|аііоп.2игЬ.сот) _ фреймворк, що є одним
з досить популярних у сегменті Ггопі-епсі-фреймворків. Останні версії
відрізняються поліпшеним функціоналом для сучасних мобільних
пристроїв. Завдяки семантичному підходу є можливість викорис-
тання ЅСЅЅ, написання більш чистого коду в НТМІ.. Він ідеальний для
ситуації, коли потрібне швидке прототипування.

Дуже популярним і затребуваним є фреймворк Вооіѕігар (і1і'срѕ://
9е'с|ооо'сѕ'сгар.сот). Його презентували ще на початку 2011 року. Його
головна перевага _ адаптивність (адаптивна верстка). Він дозволяє
створювати проекти зі стильним дизайном _ проект буде автоматично
підлаштовуватися, враховуючи розмір екрана комп'ютера або мобільного
пристрою користувача, що переглядає сайт.

До переваг Вооіѕігар належить велика кількість стилів, шаблонів, по-
сторінковий дизайн _ це істотно полегшує створення сайта. У Вооїѕігар
практично відсутні недоліки. Це не тільки НТМІ./СЅЅ-фреймворк,
у Вооіѕігар також включені плагіни й готові стилі _іЅі.іс1иегу.

У §4.2 ми розглядали НТМІ.-елемент <:1°огт:>, наголошуючи на тому,
що його опрацювання сервером здійснюється за допомогою мов програ-
мування РНР або Регі. В НТМІ.5 з'являється ще один елемент _ Сапуаѕ
(в англомовній версії _ Сапчаѕ АРІ). Його специфікація визначає універ-
сальний .|ауаЅсгірі АРІ, який дозволяє створювати растрові зображення та
анімацію за допомогою )аъІаЅсгірт.

У перекладі з англійської сапуаѕ означає «полотно». За замовчуван-
ням елемент <сап\1Іаѕ> створює прямокутну область, причому у нього
немає ані власного контенту, ані рамок. Основними атрибутами є шіоїіч
і І1еі9і1і (ширина та висота відповідно), якщо вони не оголошені, то на-
бувають значень 30Орх та 15Ор><_

Для розміщення елемента на сторінці НТМІ. досить вказати:

| -єсапчаѕ иІіс|І|1="600" |1еі9І1і="250" іс|="сІга\міп9сапуаѕ"></ сат/аѕ:>

45
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Після цього елементом <сап\гаѕ> можна маніпулювати як завгодно:
розміщувати в ньому текст, малювати графічні елементи і лінії, викону-
вати заливку, додавати анімацію. Все це робиться за допомогою команд
јауаЅсґір1:. Спочатку зображення створюється програмне, а потім резуль-
тат виводиться візуально.

Важливо пам'ятати: розміри полотна завжди слід встановлювати за
допомогою атрибутів игісітіч і |1еі9іґс елемента <:сапч'аѕ:>, а не за допомогою
властивостей Іигісітіт і І1еі9|¬і таблиці стилів. Інакше можуть виникнути
проблеми з відображенням малюнків. Ще раз наголосимо, що полотно
відображається як порожній прямокутник без рамки, тобто його не
видно взагалі. Щоб зробити полотно видимим, за допомогою таблиці сти-
лів йому можна надати кольорове тло або рамку, наприклад:

| сапчаѕ { Ьогсіег: 2рх сіаѕітесі 9геу;}

Тепер необхідно скористатись командами мови .Іауа5сгірі. Щоб малю-
вати на полотні, треба спочатку отримати обієкт за допомогою методу
СіоСитепі.9еІЕІетеП'сВу|сІ_ Потім застосовують метод 9еіСопІехі(), вказавши,
що потрібен двовимірний контекст малювання. Таким чином, будь-яка
робота з елементом <:сапІ1Іа5> починається з двох команд:

ж чаг сапчаѕ=сіоситепт_9е*сЕ|етеп'сВу|с|("сІгаигіп9Сапчаѕ");
маг соп'сехт=сапчаѕ_9еІСоптехі("2сі");

Для створення малюнків необхідно знати особливості системи коор-
дннат елемента <:сапІ›/аѕ:›_

Координати лівої верхньої точки полотна, яка називається вихід-
ною точкою, (0, 0). Значення абсциси (тобто х-координати) збільшується
при переміщенні вправо від вихідної точки, а значення ординати (тобто
у-координати) _ при переміщенні вниз. Таким чином, для полотна роз-
міром в 500›І-1300 пікселів координати кінцевої точки (правого нижнього
кута) полотна будуть (501), 300) (рис. 4.18).

--_-_ _ _ _ _ ___ =___ - _-_ -__-__--______-_-___ _ ц- _ ' _ _

. = ОІ Ї = 0) іх ооогоіпаіеѕ
”Ґ = 100 :

Х=150

_ -_, -Гпыеѕ ---- --- _ Рис. 4.18. Координати
__ _ Д полотна сапуаѕ

Розглянемо принцип малювання за допомогою елемента <сапчаѕ> на
прикладі найпростішої фігури _ лінії.

Вказуємо початкову точку лінії за допомогою методу тоІиеТо(х1,у'І).
Метод |іпеТо(х2,у2) задає кінцеву точку лінії, а метод ѕ'сго|<е() власне малює
лінію.
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Наприклад:

сопІех'с_тоуеТо(2О,20);
сопІехт.ііпеТо(З00,50);
соп'сехі.ѕ'сгоі<е();

Перед викликом методу ѕ'сго|<е () можна встановити три властивості
контексту малювання: ІіпеІьІ'\ііс:І'с|¬, ѕІгоі<еЅїу|е та |іпеСар_

Властивість Ііпеідіісіііт визначає товщину лінії в пікселях.
Властивість 5ігоІ<е5іу|е визначає колір ліній. Її значення може бути

у вигляді назви кольору НТМІ., коду кольору НТМІ. або СЅЅ-функції г9Ь(),
у вигляді градієнтного зафарбовування або візерунка з зображень.

|іпеСар вказує тип кінців лінії:
Ьціі (за замовчуванням, кінці лінії прямокутної форми);
гоцпс! (округлі кінці);

* ѕциге (прямокутні, але з подовженням на кожному кінці на половину
значення товщини лінії).
Наприклад (рис. 4.19):

'ІІІ

ІІІ

сопіех'с.Ье9іпРаі|1();
соп'сехі_Ііпе\Ліісі'с|1=10;
сопІехі_ѕ1:го|<еЅгуІе="г9Ь(1 б,155,252)";
соп'сех'с.1¬поІ_ІеТо(1 0,120);
соп'сехт_|іпеТо(400.120);
соптехьііпеСар="гоипсі";
с:опІе><'с_ѕїгоІ<е();

1__ __ _
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: Рис. 4.19. Приклад лінії, побудованої за
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ Д-ПІПОМПГПЮ ЕЛЕМЄНТЭ <`.ЇСЕІП'І1і'ЕІЅЇІ>

Метод Ье9іпРаіІ'т() починає новий, окремий шлях малюнка. Його слід
викликати, тільки коли треба почати новий шлях, наприклад при зміні
параметрів лінії або нової фігури.

Щоб відокремити лінії одну від одної, для кожної необхідно створю-
вати новий шлях, тобто викликати метод Ье9іпРа'с|1(). Цей підхід дозволяє
присвоїти кожній лінії свій колір, а також товщину і тип закінчення.
Важливість шляхів також полягає в тому, що вони дозволяють заповню-
вати кольором фігури.

Спочатку використовуємо вже відомий нам алгоритм для малювання
лініями фігури. Коли необхідно зафарбувати внутрішню область цієї фі-
гури, потрібно закрити поточний шлях за допомогою методу сІоѕеРаіі1(),
вибрати колір заливки, встановивши значення властивості іі||ЅіуІе, а по-
тім викликати метод ППО, щоб виконати власне заливку.
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сопїех'с_точеТо(250,5О);
соп1:ех'с_|іпеТо(50,25О);
соп'сехІ.|іпеТо(450,250);
сопіехІ_сІоѕеРа'сІ¬();

// Заливка
сопіех'с.ііІ|ЅіуІе="#1 09Ьіс";
соптехІ_ііІ|();

// Контур
соп'сехІ.|іпе\дІіс:|'с|¬=10;
соптехт_ѕ*сго|<еЅту|е="огап9е";
сопгехг_ѕ'сгоі<е();

МЁЁІІ тййтт
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Розглянемо приклад створення трикутника (рис. 4.20):

_. д¬_-_-___.__ _, _._ __,_,. _.___. _ _ ___;___

1

_1_

І
1

_____-.:__.__ _____ __ _ - - --__ =___

Рис. 4.20. Приклад малювання
трикутника

5 кроків для роботи з елементом <:сапчаѕ:›
1. Створити елемент полотна: дати йому ідентифікатор, ширину, висоту

2. Додати базові стилі _ центрувати полотно, додати колір тла тощо (СЅЅ)

(НТМ|_).

З. У 1ачаЅсгірі отримати елемент полотна, використовуючи ісі.

4. Обрати контекст.

5. ВИКОРИСТЕТИ ЕОНТЄКСТ ДЛЯ МЕІЛЮБЗННЯ.

Це лише елементарні прийоми малювання за допомогою елемента
<:сапуа5>. Більш детально про роботу з ним можна дізнатись за посилан-
ням: і'1і'срѕ:/'/сіеІ1ге|орег_п¬1о2і|Іа.ог9/ц|</сіосѕ!\І\ІеЬ/АРІ/СапІ1ІІаѕ_АР|/Тиіогіаі.
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сё.

1. Наведіть означення АРІ

ЗАПИТАННЯ ДЛЯ ПЕРЕВІРКИ ЗНАНЬ

2. Запропонуйте власні приклади застосування АРІ.
З. Наведіть переваги прикладного програмного забезпечення.
4. Що таке фреймворк? Наведіть приклади.
її- Знайдіть в інтернеті відомості про використання ІЅОЫ, підготуйте по-

відомлення.
Як можна пов'язати інтерактивність сторінок та використання АРІ?

1-1-Щ '#1'1:Ц
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Розділ 5

ОСНОВИ ДИЗАЙНУ ТА ПРОСУВАННЯ
ВЕБСАЙТА

Правила еріономічного розміщення
відомостей на вебсторінці

5.2 Пошукова оптимізація та просування
вебсайтів
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_ 5 1 Правила ергономічного розміщення
1, відомостей на вебсторінці
Основна мета створення сайта -- його спрямованість на користувача,
тому зручність використання, зроаумілість і простота є досить важли-
вими аспектами розробки сайта.

Потрібно створити умови, щоб користувач мав змогу інтуїтивно
новіязувати дії, які йому необхідно виконати на вебсторінці.
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Ергономічний сайт має бути добре пристосований для зручної та без-
печної роботи користувача. Щоб цього досягти, потрібно користуватися
певними правилами (рис. 5.1).
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` Усі сторінки мають
іт посилання на головну
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Деякі загальні цілі Іозабіліті:
іі подавати інформацію в зрозумілій і стислій формі;
* створювати користувачам можливість робити вибір найочевиднішим

шляхом;
* усувати будь-яку двозначність щодо наслідків дій (наприклад, кнопка

Видалити!Покупка);
Ф розміщувати важливі елементи у відповідній ділянці на вебсторінці

або вебзастосунку_ `
Розглянемо основні критерії ергономічного розміщення відомостей

під час створення сайта:

Р '\='І'Ї '-" ІР- _цН

-„_-"....а.... .... ...ь.¬........і.і .__

І Простота викладення
Лаконічність

Неперевантаженість

Ясність

Структурованість

Чіткість Розташування

Видимість адреси

Однорідність структури

Час завантаження
Швидкість

Оптимізовані зображення

Ппертекстові посилання

Взаємодія Сегментація інформації

Сприяння взаємодії

Адаптивність Можливість змінити розмір шри ту

Доступ до всього

Взаємодія
Доступність

Принцип прозорості

Підпис
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Важливо паміятати, що вся першочергова інформація повинна бути
зліва. Читач знайомиться з не-то зліва направо, тому потрібно ретельно
все продумати. Таким чином, створення сайта з урахуванням ергономіки
може бути визначено як здатність ефективно реагувати на потреби ко-
ристувачів і забезпечувати Їм комфорт під час перегляду сторінки.

Колірна палітра в одним із найважливіших елементів сайта. Існує
безліч онлайн-сервісів, які допомагають дібрати палітру кольорів сайта,
що відповідає правилам колористики (рис. 5.2 і 5.3).
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Найпопулярніші онлайн-сервіси можна знайти за посиланнями:
* СоІогЕхрІогег (літр://со|огехр|огег.сот/);
е с0І_0ПОТАТЕ (літр://тоЬі|е.со|ого'саІе.ог9/);
* СоІогВ|епсІег (Ьґср://шшш.со|огЬ|епоег.сот/);
* Со|ог\Мі2агсІ (ічґср://шидмсо|огѕоп'сІ¬ешеЬ.сот/Соіог-ТооІѕ/Со|ог-Шівагс|).

ЗАПИТАННЯ ДЛЯ ПЕРЕВІРКИ ЗНАНЬ

1. Що таке юзабіліті; ергономіка? Що, на вашу думку, їх відрізняє?
2. Наведіть правила створення ергономічного сайта.
З. Які онлайн-сервіси добору палітри ви знаєте?
4. Чому важливо правильно добирати кольори?
5. Виберіть сайт і проаналізуйте його з точки зору юзабіліті.
Є Проаналізуйте тренди поточного року та оцініть їх із точки зору

ергономіки.

5-Н\.&.і"Ё'І.і -М. .СГп"І'ІІп.ІІ'-І' .

5 2 Пошукова оптимізація та просування
і. З вебсайтів
Будь-який сайт створюється для того, щоб його відвідували якомога
більше користувачів.

ЅЕО (від англ. Ѕеогсіъ Епдіпе Оргітізоііоп - пошукова оптиміза-
ція) - маркетингове поняття, що охоплює цілий комплекс заходів. Це
процес коригування НТМІ_-коду, структури та текстового наповнення
(контенту) сайта; контроль зовнішніх чинників на відповідність вимогам
алгоритму пошукових систем.

Пошукова оптимізація може бути постійним джерелом збільшення
кількості відвідувачів, адже 90 С/:› користувачів знаходять нові сайти че-
рез пошукові системи. 55 % онлайн-покупок здійснюються на сайтах, які
знайдено через пошукові системи.

Мета ЅЕО _ підвищення рейтингу сайта в пошукових системах
(боо9|е, Віпо, Уаічоо) та залучення трафіку.

Завдання ЅЕО - підняти вебресурс у топ за результатами пошукової
видачі за конкурентними запитами користувачів.

Складові ЅЕО наведено на рис. 5.4. Що вищою е позиція сайта в ре-
зультатах пошуку, то більшою е ймовірність переходу відвідувача на
нього з пошукових систем, бо зазвичай люди ідуть за першими посилан-
нями.
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Рис. 5.4. Складові ЅЕО

Роботи з позиціонування сайта в пошукових системах - це один із
найважливіших заходів щодо залучення цільової аудиторії. Особу, яка
проводить роботу з оптимізації вебсайтів, називають оптимізатором
(ЅЕО-Мапаоег).

Основною пошуковою системою у світі нині є (3оо9|е. Популярність
6оо9|е у більшості країн становить понад 60 %, в окремих європейських
країнах - понад 90 %. Алгоритм розрахунку авторитетності, який ви-
користовує 6оо9Іе, це Ра9еНапІ<. Він застосовується до бази документів,
повіязаних гіперпосиланнями, - призначає кожному документу чи-
сельне значення, що характеризує його савторитетністьа (що більше по-
силань на сторінку, то важливішою вона в).

Зібрана інформація вноситься до бази даних пошукової системи, де
алгоритм із ранжування реалізується у два етапи. Спочатку по сайтах
«проходить» так званий ашвидкобот» та індексує їх для того, щоб дода-
вати новини на видачу пошукових систем, а потім (здебільшого протягом
доби) - основний бот, який уже повністю індексує статтю.

Українські розробники створили такі сервіси для пошуку інформації:
1- 5оча.сот.иа 1- Атлас ЦА
1- 6аІа_Неі -І- |.иа
Ф 0п|іпе.иа 1- Шсглет
1- МеїаРіп9 1- Меіама
-І- Аванпорт ¬- РоѕІ¬и|<ас|1.сот
~ Мета 1- Ѕі1иі<а|І<а.сот.ца
е ЦАроп

Оптимізація та просування сайтів у пошукових системах (рис. 5.5)
мають забезпечити використання ключових слів у контексті, заголовках
і мета-даних.

І' .'-:'1
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Ѕрісіег (павук):
браузероподібна програма, яка завантаі-кує

вебсторінки
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Іпсіехег (індексатор):
програма, яка аналізує вебсторінки, скачані павуками
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Ѕеагс|¬ еп9іпе геѕи|1:ѕ еп9іпе
(система видачі результатів):

система витягує результати пошуку з бази даних
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Шер ѕегуег (вебсервер):
вебсервер, який здійснює взаємодію між користувачем

та іншими компонентами пошукової системи

Рис. 5.5. Робота пошукової системи

 -___.- _

За введеними словами пошукова система шукає сторінки, зіставляє
їх і ранжує, визначає релевантність конкретної сторінки за введеним за-
питом (тобто иаскільки повно документ відповідає критеріям, зазначеним
у запиті користувача).

Пошукова оптимізація передбачає такі етапи.
 н-ь-д І-І 1 1-1-ц д-1 І

Збирання семантичного ядра. Під час добирання всіх слів виби-
' раються ключові словоформи, що додаватимуть відвідувачів на

сайт. Водночас здійснюється аналіз ринку сайтів, які наявні в топ-
. видачі. Збирання ключових слів для написання внутрішніх текстів
- можна виконати за допомогою як платних, так і безкоштовних
_ програм.
 П І Ї П

С
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Зоніїнчення таблиці
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' ` Написання на основі семантичного ядра контенту, що відпсвіда-
;- ті-4-___ „__-_, 1-.і- _ -1... І; __

тиме запитам користувачів і розв'язуватиме проблеми відвідува-
._ _-' 'іІ __ Етап _; _ _. _ _ _ _ _ _чів саита. Водночас кількість ключових слів у співвідношенні до

- ' Ї загальної кількості тексту не має перевищувати 3-5 %. '
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Метою будь-якого просування є збільшення співвідношення відвіду-
вачів сайта, які вчинили очікувану дію, до всіх відвідувачів (подається
у відсотковому вираженні).

Аналіз дій користувачів на сайті здійснюється за допомогою спе-
ціального програмного забезпечення. Для Єіоо9|е -- це боооіе Апаіуїісз.
За даними досліджень, на другу сторінку переходять не більше ніж
85 В/і користувачів, далі другої _ не більше від 10%.

Власник вебресурсу (комерційна компанія, державна організація,
соціальна мережа, ігровий майданчик, клуб за інтересами тощо) нама-
гається, щоб його сайт було «видно» користувачам інтернету, аби мати
змогу зібрати якомога більше відвідувачів. Таким чином він прагне
забезпечити собі потрапляння на перші сторінки (а ліпше -- на перші
рядки, у топ) пошукової видачі. Розв'язання цього завдання забезпечує
процес ЅЕО-просування.

Існує низка прийомів, які дозволяють маніпулювати пошуковою
системою. Вони розрізняються за своєю коректністю й легальністю.
У зв'язку з цим виникло три класи пошукової оптимізації сайтів: чорна,
сіра та біла. Ознайомимося з їхнім призначенням.
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І Набір прийомів, які характеризуються явною некоректністю.
Чорна Багато з них заборонені, деякі створені для введення пошукової

~ системи в оману
г-____________“"*-т"-*-**-*“Н**"*____“_***_“**"**“*~"“*-**_-*"-*Н-*-_*-*--*-*-*“-*-*-*--1

І _ Не заборонені, але потенційно некоректні прийоми. Якщо чорну
Сіра І або сіру оптимізацію буде виявлено пошуковою системою, до

І [ сайта будуть застосовані штрафні санкції чи навіть бан

“““"“¬

ніїї'

Використовує легальні професійні методи, що доповнюють один
одного і дають стабільний результат. Спрямована на те, щоб
і відвідувачі, і пошукові машини ставили сайту високу оцінку

Існує кілька розповсюджених методів просування сайта.
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І 5.2. Пошукова оптимізація та просування' вебсайтів
' - 1-' - - 1 _ _., 1'.і.¬.ґ .' .¬-І-.'І -' - І" .." . 1- 1' 1

До наймолодших і перспективних методів із використанням можли-
востей, що відкриваються соціальним мережам, належать ЅМО (Ѕосіаі
Месііо Орґітігогіоп), або ЅММ (Ѕосіоі Медіа Маъгігеііпд).

Методи ЅМО (ЅММ) просування сайта засновані на самостійній пере-
дачі даних від одного користувача до іншого за допомогою сервісів со-
ціальних мереж (рис. 5.6).

Створення та просування __ Організація конкурсів та опитувань ґ
новин у сервісах ' з матеріальним заохоченням або без нього 1
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Рис. 5.6. Способи ЅМ0 (ЅММ) просування сайта

Ще одним методом просування сайта є так званий вірусний марке-
тинг - тут головними розповсъоджувачами інформації є самі користу-
вачі. Один користувач передає інформацію з посиланням на ресурс зна-
йомим, кожен із яких - кільком своїм. Таким чином, спрацьовує ефект
-вснігової лавиниа, що приносить результат у вигляді тисяч, а часом і со-
тень тисяч унікальних відвідувачів.

Основним інструментом вірусного маркетингу е створення цікавого,
несподіваного, креативного контенту, який гарантовано зможе заціка-
вити максимальну кількість користувачів таким чином, аби змусити їх
поділитися інформацією з іншими.

Яскравим прикладом вірусного маркетингу є 'розміщення цікавих ві-
деороликів на УоиТиЬе і подібних до нього сервісах, де як джерело відео
вказується ресурс, що просувається.

ЗАПИТАННЯ ДЛЯ ПЕРЕВІРКИ ЗНАНЬ

1. Що таке ЅЕО?
2. Назвіть завдання ЅЕО.
З. Що таке пошуковий робот? Наведіть схему роботи робота (3оо9|е.
4. Назвіть класи оптимізацій сайтів.

› Що таке ЅММ?
-” Які ви знаєте способи просування сайта? Опишить їх.

ЁЇБЇІЁЇЇ
чи... "ї*
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